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Kapitel 4
Einfiuhrung

Capture NX 2 wartet mit einer Vielzahl von Verbesserungen auf, die fir eine komplettere und leistungsstéarkere
Anwendung fur die Bildbearbeitung entwickelt worden sind, die speziell auf die Bedirfnisse von Benutzern von
Digitalkameras zugeschnitten wurde. Die Benutzeroberfliche und Werkzeuge von Capture NX 2 bieten lhnen
einen neuen intuitiven Ansatz fir die Kunst und Technik der Bildbearbeitung, der Ihnen wertvolle Zeit und
Aufwand erspart. Capture NX 2 ist die neueste Version in einer langen Reihe von Qualitatswerkzeugen von Nikon,
die speziell fur die Beschleunigung des Arbeitsablaufs von Kamerabenutzern konzipiert wurde. Mit Capture NX 2
arbeiten Sie mit branchenfihrenden Werkzeugen, die eine Qualitat und Leistung an den Tag legen, die Sie von
einer Bildbearbeitungsanwendung erwarten.

Vorteile des NEF-Formats

Einzigartig unter den Bildbearbeitungsanwendungen, liefert
Capture NX 2 bei der Bearbeitung von NEF (Nikon Electronic
Format) (RAW)-Dateien Ergebnisse hochster Qualitdt, und sie
verflgt Uber leistungsstarke Werkzeuge, mit denen jedes Bild
angepasst werden kann.

Die Aufnahme von NEF (RAW)-Dateien hat gegentber der
Aufnahme und Speicherung von bearbeiteten Dateien im
JPEG- und TIFF-Format klare Vorteile. Im NEF-Format werden
wichtige Informationen zu Kameraeinstellungen und den
Bedingungen, unter denen das Bild aufgenommen wurde, mit
aufgezeichnet. Diese Informationen kénnen von Capture NX 2
in einzigartiger Weise verwendet werden, um nachtraglich
Anpassungen am Bild vorzunehmen. Es folgen einige
Kameraeinstellungen und NEF (RAW)-Anpassungen, die im Bereich »Entwickeln« der Palette
»Bearbeitungsliste« gesteuert werden konnen:

- Farbmodus oder Bildoptimierung (abhdngig vom Kameramodell)

- Weilabgleich

- Tonwertkorrektur

- Farbsattigung

- Scharfzeichnung

- Belichtungskorrektur

- Farbtonkorrektur

- Farbmoiré-Reduzierung

- Staubentfernung

- Korr. der chrom. Abberation

- Aktives D-Lighting (vom Kameramodell abhangig)
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Unterstiitzung von Kameras

Capture NX 2 unterstitzt JPEG- und TIFF-Dateien und enthalt einzigartige Funktionen fur Nikon-Digitalkameras,
mit denen Sie die Kameraeinstellungen, die zum Zeitpunkt der Aufnahme ausgewahlt waren, nachtraglich éandern
konnen. In der Palette »Metadaten« von Capture NX 2 werden Aufnahme-, Kamera- und
Belichtungsinformationen gedffneter NEF-(RAW)-Bilder angezeigt.

U Point®-Technologie

Ein Hauptmerkmal von Capture NX 2 ist die U Point-Technologie. Mit den Steuermdglichkeiten, die die U Point-
Technologie bietet, kdnnen Sie Bildpartien direkt andern oder Gberpriifen, wo eine Anpassung selektiv
angewendet wird, ohne zuerst in einem zeitaufwandigen Verfahren eine Auswahl erstellen zu mussen, wie dies
normalerweise bei anderen Software-Anwendungen erforderlich ist.

Die U Point-Technologie gilt weitgehend als eine der revolutiondrsten Technologien auf dem heutigen Markt, und
mittlerweile unterstitzt diese Technologie sogar viel mehr Werkzeuge in Capture NX 2. Die U Point-Technologie
ermdglicht eine prazise und direkte Steuerung von einer Vielzahl von Werkzeugen innerhalb Capture NX 2, und
sorgt so fur eine beeindruckende aber dennoch einfache Bildbearbeitung. Die U Point-Technologie ermdglicht
den Einsatz einer Reihe von Kontrollpunkten in Capture NX 2: des Farbkontrollpunktes, der Schwarz-, Neutral- und
Weilkontrollpunkte, des Rote-Augen-Kontrollpunkts sowie des neuen Auswahl-Kontrollpunktes. Durch diese
Kontrollpunkte kédnnen Sie Farb- und Farbtonanpassungen durchfiihren, Korrekturen vornehmen oder
Bildanpassungen innerhalb eines Bildes selektiv anwenden, und das alles direkt im Bild und mit unmittelbarem
Feedback.

Die dank U Point erméglichten Kontrollpunkte in Capture NX 2 erméglichen ein intuitives Bearbeiten Ihrer Bilder,
ohne dass eine bestimmte Reihenfolge im Arbeitsablauf eingehalten werden msste.

Die Kontrollpunkte funktionieren durch Identifikation eines Objekts, basierend auf einer Reihe von Kriterien. Wenn
Sie den ersten Kontrollpunkt setzen, identifiziert die U Point-Technologie die besonderen Eigenschaften des
Objektes, auf dem Sie einen Kontrollpunkt setzen, einschlie3lich dessen Position, Farbe, Sattigung und Textur.
Durch Identifizieren dieser Eigenschaften, und in Verbindung mit dem »GréBe«-Schieberegler, kann der
Kontrollpunkt die Grenzen des Objektes bestimmen, damit nur dieses Objekt und Objekte mit gleichen
Eigenschaften betroffen sind. Mit jedem Kontrollpunkt, den Sie setzen, kdnnen Sie die Wirkung auf das Bild um so
feiner steuern. Die zusatzlichen Kontrollpunkte gewahrleisten, dass die Anpassungen, die Sie vornehmen, nur auf
das gewlinschte Motivelement angewendet werden. Durch das Setzen weiterer Kontrollpunkte kénnen einzelne
Motivelemente auch von einer Bearbeitung durch andere Kontrollpunkte ausgenommen werden. Mithilfe einer
einzigartigen Mischfunktion, werden die Effekte der Kontrollpunkte tber das gesamte Bild angewendet, um ein
natlrliches und professionelles Ergebnis zu erhalten.

Die durch die U Point-Technologie erméglichten Werkzeuge sind so konzipiert, dass Anpassungen schnell,
professionell und mit héchster Qualitat ausgefihrt werden. Die Ergebnisse werden Sie ins Staunen versetzen.
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Kapitel 5

Systemvoraussetzungen & Installation

Systemvoraussetzungen

Windows

Betriebssystem

Vorinstallierte Versionen von Windows Vista (32-Bit), Version Home Basic/Home
Premium/Business/Enterprise/Ultimate (Servicepack 1), Windows XP Home Edition/
Professional (Servicepack 2)

Prozessor

Pentium 4 oder besser

Arbeitsspeicher (RAM)

768 MB Minimum (1 GB empfohlen)

Festplattenspeicherplatz

200 MB fur die Installation

Bildschirmauflésung

1024 x 768 Pixel (1280 x 1024 oder hoher empfohlen) mit 16-Bit-Farbe (32-Bit-Farbe
empfohlen)

Macintosh

Betriebssystem

Mac OS X (Version 10.4.11 oder 10.5.2)

Hinweis: Capture NX 2 ist nicht kompatibel mit den Case Sensitive- oder
Case Sensitive-, Journaled-Diskformaten.

Prozessor

PowerPC G4, PowerPC G5, Intel Core Duo, Intel Core 2 Duo, Intel Xeon oder besser

Arbeitsspeicher (RAM)

768 MB Minimum (1 GB empfohlen)

Festplattenspeicherplatz

200 MB fur die Installation

Bildschirmauflésung

1024 x 768 Pixel (1280 x 1024 oder hoher empfohlen) mit 16-Bit-Farbe (32-Bit-Farbe
empfohlen)
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Installation

Windows

FUhren Sie fUr eine Installation von Capture NX 2 in einem Windows-Betriebssystem folgende Schritte aus:

1 Legen Sie die Capture NX 2-Setup-CD in das CD- oder DVD-Laufwerk Ihres Computers ein. Offnen Sie die
CD entweder Gber das Symbol »Arbeitsplatz« auf dem Desktop oder durch Doppelklicken auf das Setup-
Symbol, das innerhalb des Fensters angezeigt wird, um den Setup-Assistenten zu starten.

Wenn Sie Capture NX 2 heruntergeladen haben, suchen Sie nach der Setup-Datei, die auf lhrem
Computer gespeichert wurde, und doppelklicken Sie darauf, um den Setup-Assistenten zu starten.
(Produktschliissel kdnnen nur in einigen Landern und Regionen tiber das Internet erworben werden.)

Capture NX 2 tUberprift, ob Microsoft .NET Framework auf Ihrem Computer installiert und verfiigbar ist.
Wenn dies nicht der Fall ist, versucht der Capture NX 2 Setup-Assistent, eine geeignete Version von .NET
Framework herunterzuladen und zu installieren, die fiir Capture NX 2 erforderlich ist.

Fuhren Sie die Arbeitsschritte im Installationsprogramm aus, um eine geeignete Speicherstelle
auszuwahlen, wo Capture NX 2 installiert werden soll.

Sobald die Software installiert worden ist, befolgen Sie die Anweisungen fiir das Farbmanagement, die
Sie im Abschnitt »Farbmanagement-Optionen« weiter hinten in diesem Kapitel finden.

Auf dem letzten Bildschirm wéhlen Sie die Dateitypen aus, die mit Capture NX 2 verwendet werden
sollen. Wenn Sie diese Dateitypen im Windows Explorer 6ffnen, werden sie direkt im Capture NX 2
geoffnet.

Vi b W N

Macintosh

Fihren Sie fUr eine Installation von Capture NX 2 in einem Macintosh-Betriebssystem folgende Schritte aus:

1 Legen Sie die Capture NX 2-Setup-CD in das CD- oder DVD-Laufwerk Ihres Computers ein. Doppelklicken
Sie auf das CD-Symbol, das auf dem Desktop eingeblendet wird, und doppelklicken Sie anschlieBend auf
das Setup-Symbol, das innerhalb des Fensters angezeigt wird, um den Setup-Assistenten zu starten.
Wenn Sie Capture NX 2 heruntergeladen haben, suchen Sie nach der Setup-Datei, die auf lhrem
Computer gespeichert wurde, und doppelklicken Sie darauf, um den Setup-Assistenten zu starten.
(Produktschliissel kdnnen nur in einigen Landern und Regionen liber das Internet erworben werden.)

2 Fuhren Sie die Arbeitsschritte im Installationsprogramm aus, um eine geeignete Speicherstelle
auszuwahlen, wo Capture NX 2 installiert werden soll.

3 Sobald die Software installiert worden ist, befolgen Sie die Anweisungen fiir das Farbmanagement, die
Sie im Abschnitt »Farbmanagement-Optionen« weiter hinten in diesem Kapitel finden.

4 SchlieBen Sie den Installationsprozess ab.
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Farbmanagement-Optionen

Sobald der Setup-Assistent die Dateien auf dem Computer gespeichert hat, stehen Ihnen verschiedene Optionen
zur Verfigung, um Voreinstellungen fUr das Farbomanagement festzulegen. Die Farbmanagement-Einstellungen,
die im Setup-Assistenten zur Verfigung stehen, ermoéglichen es Ihnen, die Standard-Funktionalitat fur

Capture NX 2 festzulegen, die zu einem spateren Zeitpunkt im Dialogfeld »Voreinstellungen« verdndert werden
kénnen.

Fuhren Sie die folgenden Arbeitsschritte aus, um festzulegen, wie Capture NX 2 die Farbe von gedffneten Bildern
verwalten soll:

Wiahlen Sie aus, wie der Arbeitsfarbraum bei Offnen einer Datei in Capture NX 2 bestimmt wird. Ihnen
stehen zwei Optionen zur Verfiigung, um den Arbeitsfarbraum festzulegen:

Farbraum der zu 6ffnenden Datei als Arbeitsfarbraum verwenden

Mit dieser Option verwendet Capture NX 2 als Arbeitsfarbraum stets das ins jeweilige Bild eingebettete
Profil.

Wenn Capture NX 2 das eingebettete Profil des Bildes nicht feststellen kann, wird der »Standard-RGB-
Farbraumc als Arbeitsfarbraum fiir das Bild verwendet.

Stets RGB-Farbraum als Arbeitsfarbraum verwenden

Bei Auswahl dieser Option konvertiert Capture NX 2 automatisch das Farbprofil, das im Bild eingebettet
ist, in das Farbprofil, das im »Standard-RGB-Farbraum«-Pulldown-Meni ausgewahlt ist.

2 Wahlen Sie den Farbraum aus, der als Standard-Arbeitsfarbraum verwendet werden soll.
Klicken Sie auf das »Standard-RGB-Farbraum«-Pulldown-Men( und wéhlen Sie den gewlinschten
Farbraum aus, der auch dann verwendet wird, wenn Capture NX 2 das eingebettete Profil nicht
bestimmen kann, oder wenn die Option »Stets RGB-Farbraum als Arbeitsfarbraum verwenden«
ausgewahlt ist.

SchlieBen Sie den Installationsprozess von Capture NX 2 ab.

Capture NX 2 im Probemodus ausfiihren oder Produkt aktivieren

Nach Abschluss des Setup-Prozesses wird beim allerersten Start von Capture NX 2 der BegrtSungsbildschirm von
Capture NX 2 angezeigt. Auf dem BegriiSungsbildschirm von Capture NX 2 kdnnen Sie auswéhlen, ob Sie
Capture NX 2 60 Tage lang mit voller Funktionalitat im Probemodus ausfihren oder Ihren Produktschliissel
eingeben mochten.

Klicken Sie im BegrtiBungsbildschirm von Capture NX 2 auf die Schaltfliche »Test fortsetzen«, um Capture NX 2
im Probemodus auszufiihren. Die Schaltflache »Test fortsetzen, ist in den gesamten 60 Tagen des Probemodus
zuganglich. Nach diesen 60 Tagen im Probemodus sind nur noch die Schaltflaichen »Produktschliissel
erwerben¢, »Produktschliissel eingeben« und »Beenden« zuganglich.

Klicken Sie zum Aktivieren von Capture NX 2 auf »Produktschliissel eingeben« und geben Sie Ihren Namen, die
Firma (optional) und den Produktschlissel ein. Sie konnen einen Produktschlissel eingeben und Capture NX 2
jederzeit aktivieren.

Wenn Sie Capture NX 2 in einem Fachgeschéft fir Kameras oder im Einzelhandel gekauft haben, finden Sie den
Produktschlussel normalerweise auf der Hillle der CD-ROM. Bei einem Kauf von Capture NX 2 durch einen
elektronischen Download, finden Sie den Produktschlissel in der E-Mail, die Sie als Kaufbeleg erhalten. Bewahren
Sie den Schlussel an einem sicheren Ort auf und verlieren Sie ihn nicht. Er wird bei der Installation oder einem
Softwareupdate benétigt und kann bei Verlust nicht ersetzt werden. (Produktschlissel kédnnen nur in einigen
Landern und Regionen Uber das Internet erworben werden.)
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Aktualisierung von Capture NX Version 1

Wenn von Capture NX Version 1 aktualisiert wird, fihren Sie die Installationsanweisungen wie anfangs in diesem
Kapitel beschrieben aus. Beide Programme, Capture NX Version 1 und Capture NX 2, kédnnen gleichzeitig auf
demselben Computer installiert sein.

Wenn eine Upgrade-Version aktiviert wird, werden Sie aufgefordert, Ihren Produktschlissel von Capture NX
Version 1 einzugeben. Geben Sie zunéchst Ihren Namen, die Firma (optional) und den Produktschltssel von
Capture NX 2 ein. Danach werden Sie aufgefordert, den ProduktschlUssel von Capture NX Version 1 einzugeben.

Nach Eingabe der Produktschlissel von Capture NX 2 und Capture NX Version 1, wird Ihre Kopie von Capture NX 2
aktiviert und die Anwendung geoffnet.
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Kapitel 6
Erste Schritte

Starten von Capture NX 2

Capture NX 2 kann im Windows-Betriebssystem durch
Navigieren zum MenU »Start«, Auswahl des Men(s
»Programme, Bertihren des Capture NX 2-Mentpunkts mit
der Maus und Auswahl von Capture NX 2 gedffnet werden.

Doppelklicken Sie im Macintosh-Betriebssystem auf das
Macintosh HD-Symbol auf dem Desktop und navigieren Sie
zum Ordner »Programmec. Doppelklicken Sie auf den Ordner
»Capture NX 2«, und doppelklicken Sie anschlieBend auf das
Capture NX 2-Anwendungssymbol.

. Capture NX

Canturs RY 2 Netzwerk

@ Capture NX 2
@ Danstallation von Capture NX 2
= Info

. Extras und Upgrades

Verbindung herstellen

Systemsteuerung
. Spiele

. Wartung Standardprogramme

Zuriick Hilfe und Support

© Capture NX 2 =

ReadMe.xt

Capture NX 2
Deinstallation

Konvertieren der Capture NX Version 1 Labels

Wenn Sie die Bilder auf lhrem Computer, auf dem Capture NX
Version 1 verwendet wird, mit einem Label versehen, bietet
Capture NX 2 Ihnen die Méglichkeit, diese Label auf das
System zu konvertieren, das von Capture NX 2 und ViewNX
verwendet wird. Wenn Capture NX 2 gestartet wird, Gberprift
das Programm, ob Capture NX Version 1-Labels in hrem
System vorhanden sind. Wenn Capture NX Version 1-Label
gefunden werden, wird das Dialogfeld »Labels konvertieren«
angezeigt.

Labels konvertieren

Es wurden die Labels far Capture NX 1 gefunden.
Sollen diese in Labels fur Capture NX 2 konvertiert werden?

Der Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen, falls viele Labels in Capture

NX 1 erstellt wurden. Labels, dic ven anderen Anwendungen eingegeben wurden,
gehen moglicherweise verlaren.

I™ Nicht mehr anzeigen

Klicken Sie auf »Ja«, um die Konvertierung der von Capture NX Version 1 verwendeten Labels in Labels, die mit
Capture NX 2 und ViewNX kompatibel sind, zu starten. Wenn Sie diese Option auswahlen, werden die Labels nicht
aus lhrem System entfernt, und die durch Capture NX Version 1 gelabelten Bilder sind immer noch innerhalb der

Capture NX Version 1 zuganglich.

Hinweis: \Wenn viele Bilder von Capture NX Version 1 mit einem Label versehen worden sind, kann dieser Prozess

einige Zeit in Anspruch nehmen.

Klicken Sie auf »Nein«, damit Capture NX 2 Ihre Labels nicht konvertiert. Um zu verhindern, dass das Dialogfeld
»Labels konvertieren« eingeblendet wird, wenn Capture NX 2 das ndchste Mal gestartet wird, aktivieren Sie das

Kontrollkdstchen »Nicht mehr anzeigenc.
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BegriiBungsbildschirm

Beim Starten zeigt Capture NX 2 den BegriiSungsbildschirm an, der die letzten Dateien und Ordner anzeigt, auf
die Sie zugegriffen haben.

Windows Macintosh
@ Willkommen X 800 | Wi n
CaptuleNDX2> || wiron| N |
Letztes Bild éffnen Letzten Ordner éffnen Neu Letztes Bild éffnen Letzten Ordner 8ffnen Neu
CaUsersiUsenPictures Ordnerim Browser offnen Magintosh HD/BenutzeruserBilder | Ordnerim Browser offnen

Bild 6ffnen Bild dffnen

Ziahan S ein Bid suf diase Stala, umas
"0 afinan.

@ Letztes Bild
offnen

Der Abschnitt »Letztes Bild 6ffnen« enthélt eine Liste der letzten Bilder, die mit
Capture NX 2 gedffnet wurden. Das zuletzt bearbeitete Bild befindet sich oben in der
Liste, gefolgt von einer chronologischen Reihenfolge der Bilder, die Sie bearbeitet
haben. Klicken Sie auf den Namen des Bildes, um es in Capture NX 2 zu &ffnen.

@ Letzten Ordner
offnen

Der Abschnitt »Letzten Ordner 6ffnen« enthilt eine Liste der letzten Ordner, die in
der »Browser«-Palette angezeigt wurden, wobei der zuletzt verwendete Ordner oben
in der Liste angezeigt wird. Klicken Sie auf einen der angezeigten Ordner, um diesen
Ordner in der »Browser«-Palette zu &ffnen.

® Nicht mehr
anzeigen

Mit dem Kontrollkdstchen »Nicht mehr anzeigen« konnen Sie verhindern, dass der
»Willkommen«-Bildschirm nach dem Starten von Capture NX 2 angezeigt wird.
Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, damit der »Willkommen«-Bildschirm nach dem
Start von Capture NX 2 nicht mehr angezeigt wird. Wenn Sie wieder auf den
»Willkommen«-Bildschirm zugreifen mdchten, navigieren Sie zum MenU »Hilfe« und
wadhlen Sie »BegriiBungsbildschirm anzeigen«. Sie knnen dann das
Kontrollkdstchen »Nicht mehr anzeigen« deaktivieren, damit der »Willkommen«-
Bildschirm bei jedem Start von Capture NX 2 angezeigt wird.

@ Ziehen Sie ein Bild
auf diese Stelle,
um es zu o6ffnen
(nur Macintosh)

Der Abschnitt »Ziehen Sie ein Bild auf diese Stelle, um es zu 6ffnen« steht nurin
der Macintosh-Version zur Verfligung und erméglicht das Offnen eines Bildes, indem es
vom Macintosh-Finder in diesen Bereich gezogen wird. Im Windows-Betriebssystem
konnen Sie ein Bild aus dem Windows Explorer in das Capture NX 2-Fenster ziehen, um
es in Capture NX 2 zu offnen.
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Suchen und Offnen von Bildern

Mit Capture NX 2 haben Sie mehrere Moglichkeiten, Bilder zu suchen und sie fir die Bearbeitung zu 6ffnen:

Verwenden des Browsers
Fuhren Sie die folgenden Arbeitsschritte aus, um ein Bild mit dem Browser zu 6ffnen:

1 Offnen Sie die »Ordner«-Palette; die »Browser«-Palette
offnet sich automatisch. Klicken Sie auf den Ordner in
der »Ordner«-Palette, den Sie im Browser anzeigen

mochten.

2 Suchen Sie nach dem Bild, das Sie 6ffnen méchten, und doppelklicken Sie darauf.

Verwenden von »Bild 6ffnen«

Fuhren Sie die folgenden Arbeitsschritte aus, um ein Bild mit »Bild 6ffnen...« zu 6ffnen:

Gehen Sie zum Men( »Datei« und wahlen Sie »Bild
sffnen.... Cmeome. smo

Offnen mit...

QOrdner im Browser offnen... Strg+Alt+0
Zuletzt gedfinet L4
Mikon Transfer starten... Strg+Alt+T

Camera Control Pro starten...

Speichern Strg+5
Speichern unter... Strg+Umschalitaste+S

Zuriick zur letzten Version

Schreibschutz

SchlieRen Strg+W
Seite einrichten... Strg+Umschalitaste+P
Drucken... Strg+P
Beenden Strg+Q
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Suchen Sie in dem eingeblendeten Dialogfeld nach
einem Bild, das gedffnet werden soll, und klicken Sie auf
die Schaltfliche »Offnenc.

Verwenden von ViewNX

@ Offnen
Suchenin: [ ) NX_Bider - cf B~
P Name~ Aufnahmedatum  Markierungen  GroBe -
F E
Zuletzt besuchte . = |:
e
| ] DSC_0001 DSC 0002 DSC_0003
Desktop
fm o nE L= -
User DE  Dateiname: [osc_ooor - Hnen
Dateityp [Al mages (*jpg: *peg. “nef: 1“4 - FEbreshen
N I ges (*ipg: "ipeg. D =l
Computer
e
-
Netzwerk

Fuhren Sie die folgenden Arbeitsschritte aus, um ein Bild mit »ViewNX« zu 6ffnen:

1 Wahlen Sie ein oder mehrere Bilder aus, die in Capture NX 2 ge6ffnet werden sollen.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache »In Capture NX 6ffnen« auf der Benutzeroberflache von ViewNX.

Verwenden von Nikon Transfer

Fuhren Sie die folgenden Arbeitsschritte aus, um einen Ordner mit Bildern zu 6ffnen, die mit »Nikon Transfer« auf

Ihren Computer Ubertragen wurden:

1 Gehen Sie in Nikon Transfer zur Registerkarte »Voreinstellungen.

2
3
4

offnenc«.

Wabhlen Sie »Durchsuchen...«.

»OK.

Klicken Sie auf das Pulldown-Meni der Option »Zielordner in anderem Anwendungsprogramm

Wahlen Sie »Capture NX 2« aus dem eingeblendeten Fenster »Programm auswahlen« und klicken Sie auf

Sobald die nichste Ubertragung abgeschlossen worden ist, wird der im Ordner »Hauptziel« identifizierte Ordner
im Capture NX 2 Browser angezeigt. Sie konnen dann ein oder mehrere Bilder durch Doppelklicken auf die Bilder

im Browser offnen.
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Dateiformate
Capture NX 2 unterstUtzt drei verschiedene Dateiformate: NEF, TIFF und JPEG.

NEF

Das Format NEF (Nikon Electronic Format) wurde als Archivierungsdateiformat fir Ihre Bilder entwickelt. Das NEF-
Dateiformat speichert den vollstandigen Inhalt der »Bearbeitungsliste«-Palette zusammen mit dem des
Originalbildes. Alle an diesem Bild vorgenommenen Anderungen werden separat innerhalb der Datei
gespeichert, was einen reibungslosen und verlustfreien Bildbearbeitungsablauf ermdglicht. NEF ermoglicht relativ
kleine Dateigrof3en ohne Verlust der Bildqualitat. In Capture NX 2 hat ein Bild im NEF unabhéngig von der Zahl der
Anpassungen, die am Bild durchgefuhrt wurden, anndhernd dieselbe Grél3e wie die unbearbeitete
Originalbilddatei.

Hinweis: Die Dateigro3e der NEF-Dateien kann sich nach dem Speichern in Capture NX 2 aufgrund der Einbeziehung
der Vollaufldsung, der qualitativ hochwertigen JPEG-Vorschau etwas erhohen. Diese JPEG-Vorschau stellt sicher, dass
andere Anwendungen den aktuellsten Status des Bildes prézise anzeigen kdnnen. Diese DateigroSenanhebung erfolgt
ausschliefllich nach dem erstmaligen Speichern in Capture NX 2, wéhrend die nachfolgenden Speicherungen kleine
Abweichungen der DateigroBe aufgrund der JPEG-Komprimierung bei der eingebetteten JPEG-Vorschau oder aufgrund
einer Anderung der GroRe der JPEG-Vorschau mithilfe der Werkzeuge »Beschneiden« oder »GréBe/Auflésung«
verursachen kénnen.

Es gibt zwei verschiedene NEF-Dateitypen: NEF RAW-Dateien und konvertierte NEF-Dateien. NEF RAW-Dateien werden
von einer Kamera erstellt, bei der die RAW-Dateityp-Option eingestellt ist. Konvertierte NEF-Dateien sind Dateien, die als
TIFF- oder JPEG-Dateien gedffnet werden, aber mit Capture NX 2 oder einer dlteren Nikon Capture-Anwendung im NEF-
Format gespeichert werden.

NEF RAW-Dateien und konvertierte NEF-Dateien profitieren von der Féhigkeit, Anpassungen von den Details des
Originalbilds getrennt zu speichern.

Hinweis: Nur NEF RAW-Dateien unterstitzen Anderungen der Kameraeinstellungen und RAW-spezifischen
Anpassungen.

Unterstiitzung von NEF RAW-Dateien

Alle digitalen Spiegelreflexkameras von Nikon und einige COOLPIX-Kameras unterstitzen das NEF RAW-
Bilddateiformat. Capture NX 2 bietet die NEF RAW-Unterstitzung fir die gesamte Produktlinie von Nikon-
Digitalkameras, die NEF RAW-Dateien erstellen.

TIFF

TIFF wird im Allgemeinen als Standard fir die qualitativ hochwertige Bildreproduktion verwendet. Das Speichern
von Bildern im TIFF-Format resultiert in einer Datei, die die endgdltige Form Ihres Bildes enthdlt: so wie Sie es in
Capture NX 2 sehen kénnen und in bester Bildqualitat. Sobald ein Bild im TIFF-Format gespeichert und
geschlossen wird, kdnnen Sie nicht mehr die im Bild vorgenommenen Anderungen innerhalb der
»Bearbeitungsliste«Palette modifizieren.
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JPEG

Das JPEG-Dateiformat ist eines der gebrauchlichsten Dateiformate. Dieses Format ermdéglicht Thnen das Speichern
einer grolBeren Anzahl von Bildern in einem gegebenen Speicherplatz. Um eine geringere DateigroBe zu erstellen,
wird eine Komprimierungsform verwendet, die die Qualitdt des Bildes unwiederbringlich beeinflusst. Wegen dieser
Komprimierung sollten Sie das JPEG-Dateiformat nur verwenden, wenn kleine Dateigré3en erforderlich sind.

Vorschlage fiir Arbeitsabldufe

Da es keinen einzigen Arbeitsablauf gibt, der fir jedes Bild optimal wdre, gibt es einige grundlegende Richtlinien, die Sie
beachten sollten. Wenn mit Capture NX 2 Bilder bearbeitet werden, wird die folgende Arbeitsreihenfolge empfohlen:

1 Beginnen Sie mit den Charakteristiken, die das gesamte Bild betreffen, wie beispielsweise das Entfernen
von digitalem Rauschen, Beheben von Farbstichen und Reduzieren von Farbtonproblemen (wie
Helligkeits- oder Kontrastprobleme).

¥ Anpassen

as|siun

¥ 1. Tonwerte und Kurven x |7

Tonwerte und Kurven |

RGE

PV R P B 224

H‘ i
o (1] 255

Eingabe: Ausgabe:

- Deckkraft
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2 Modifizieren Sie als ndchstes die Eigenschaften, die nur bestimmte Bereiche betreffen, wie z. B. Flecken
und kleine storende Elemente.

R OrAINIIIE:,

3 Setzen Sie dann Effekte ein, um dem Bild einen bestimmte Stil oder eine bestimmte Stimmung zu

verleihen.

E ¥ Anpassen

8

Z | ¥ 1. GauBscher Weichzeichner ax(v

id Gaulscher Weichzeichner x\7
Radius
o & 100 |20
Deckkraft

e 100 L

» Deckkraft (™

RiaQ ¢=F ®®

Mithilfe dieser einfachen Richtlinien kdnnen Sie die Qualitét Ihrer Bilder verbessern und einen strukturierteren
Ansatz fr die Bildanpassung erhalten.
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Drucken

In Capture NX 2 stehen Ihnen eine Vielzahl von Druckoptionen zur Verfigung. Die Funktion »Drucken ist einfach
zu bedienen und ist duf3erst leistungsstark, und Sie kénnen mithilfe dieser Funktion qualitativ hochwertige,
farbige Ausdrucke erstellen. Sie kdnnen im Ment »Datei« jederzeit »Drucken« wahlen, um das aktuelle Bild zu
drucken. Sie kdnnen auch mehrere Bilder in der »Browser«-Palette auswahlen, um ein Druck-Package zu erstellen.
Druck-Packages sind im Wesentlichen Sammlungen von Bildern, die gleichzeitig und oft mit mehreren Bildern auf
einer Seite gedruckt werden. Druck-Packages nutzen lhren Drucker und das Papier optimal aus, da Sie Ihnen die
Méglichkeit geben, Proof-Bégen zu erstellen, so dass Sie die Bilder basierend auf der Ausgabe statt auf dem
Computerbildschirm prifen und auswahlen kénnen.

Drucken eines Einzelbildes

In Capture NX 2 stehen Ihnen eine Vielzahl von verschiedenen Druckoptionen fur Einzelbilder zur Verfigung.

Drucken eines Bildes, um die aktuelle Seite auszufiillen
Gehen Sie wie folgt vor, um ein Bild auszudrucken, so dass es die gesamte Seite ausfullt:

Gehen Sie zum Menii »Datei« und wéhlen Sie Datei

»Drucken...«. Bild affnen... Strg+0
Offnen mit...
QOrdner im Browser offnen... Strg+Alt+D
Zuletzt gedfinet L4
Mikon Transfer starten... Strg+Alt+T
Camera Control Pro starten...

Speichern Strg+5

Speichern unter... Strg+Umschalitaste+S

Zuriick zur |etzten Version

Schreibschutz
SchlieRen Strg+W
Seite einrichten... Strg+Umschalitaste+P
Drucken... Strg+P
Beenden Strg+Q
Uberpriifen Sie, dass das Kontrollkdstchen @ Druckiayout x

[Dicker T —— Papier: A4 (210x297) (mm) Druckbarer Bereich: 210287 mm

< | insete w> "Kmm Seite einrichten
-
Metadaten.

»Ausgabeauflésung verwenden« deaktiviert ist.

EET oty |

[ zum Anpassen arenen

I~ s snson
>l Mal

[ 2um Anpassen bescmeden

™ Indexbiadaten verwenden (Nur Entwur)

™ In Date drucken

Drucken  Abbrechen
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Klicken Sie auf die Option »Layout auswahlen« und
wadbhlen Sie »1 Bild pro Seite«.

2 Bilder pro Seite
4 Bilder pro Seite
8 Bilder pro Seite
16 Bilder pro Seite

25 Bilder pro Seite
40 Bilder pro Seite
Bildinformationsliste

Wenn die Ausrichtung das Bildes sich von der des
Druckerpapiers unterscheidet (wenn Sie z. B. ein Bild im
Querformat drucken), aktivieren Sie die Option »Zum
Anpassen drehenc.

Aktivieren Sie bei Bedarf die Option »Zum Anpassen
beschneiden, um sicherzustellen, dass der gesamte
Druckbereich verwendet wird. Wenn das
Seitenverhaltnis des Bildes sich von dem des Papiers
unterscheidet, kdnnen einige Bilddetails
weggeschnitten werden.
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[~ schwarzpunktkompensation verwenden

Uberpriifen Sie die Einstellungen in der Registerkarte
»Farbmanagement« und klicken Sie anschlieBend auf
»Druckenc.

™ In Date drucken

[ o

Drucken eines Bildes mit den im Dialogfeld »Gro8e/Aufl6sung« vorgenommenen
Einstellungen

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Bild mit den GréRe- und Auflésungseinstellungen zu drucken, die mithilfe

des Tools »GroBe/Auflésung« vorgenommen wurden:

Uberpriifen Sie, dass eine geeignete GréRe und | Bearbeiten

Auslosung fiir das Bild eingestellt sind; dazu gehen Sie Riickgéngig machen Strg+Z

zum Meni »Bearbeiten« und wahlen »Grii[!e/ Erneut ausfiihren Strg+lUmschalttaste+Z

Auflésung...<. Andern Sie wenn nétig die Ausschneiden Strg+x

Einstellungen, und klicken Sie auf »OK«. Kopieren Strg+C
Einfiigen Strg+\V/
Duplizieren Strg+D
Léschen Entf
Umbenennen F2
Alle auswihlen Strg+A
Auswahl aufheben Strg+Alt+A
Spiegeln 3
Drehen L4

| CrReAdosing.  SugeAls

Bild anpassen...
Voreinstellungen L4

Gehen Sie zum Menii »Datei« und wéhlen Sie Datei

»Drucken...«. Bild affnen... Strg+0
Offnen mit...
QOrdner im Browser offnen... Strg+Alt+0
Zuletzt gedfinet L4
Mikon Transfer starten... Strg+Alt+T

Camera Control Pro starten...

Speichern Strg+5
Speichern unter... Strg+Umschalitaste+S
Zuriick zur letzten Version

Schreibschutz

SchlieRen Strg+W
Seite einrichten... Strg+Umschalitaste+P
Beenden Strg+Q
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Aktivieren Sie die Option »Ausgabeauflésung © Drucklayout "

. . . . PR Papier: A4 (210x297) (mm) | Druckbarer Bereich: 210x267 mm
verwenden«. Wenn das Bild groB3er sein sollte als die o
Papierseite, klicken Sie auf die Schaltfliche »Seite e

einrichten« und wahlen Sie ein flir das Bild geeignetes
Papierformat aus.

EEE] oo |

Layout auswhien

1510 pro sete z
~ Bidgrose suswanien

25x38mn -
[ zum Anpassen arenen

[ ICheRid nichemars dcticym
1 | wal

[~ 2um Anpassen beschneiden

™ Indexbiadaten verwenden (urEntwur)

[ inDstet arucken

Diucken,, . Abbrachet,

Wenn die Ausrichtung das Bildes sich von der des gk o o v
Druckerpapiers unterscheidet (wenn Sie z. B. ein Bild im
Querformat drucken), aktivieren Sie die Option »Zum
Anpassen drehenc.

|7 Zum Anpassen drehen

[ Ein Bild mehrmals drucken:
1 "I Mal

| Zum Anpassen beschneiden

[ Indexbilddaten verwenden (Nur Entwurf)

[ Schwarzpunkikompensation verwenden

Uberpriifen Sie die Einstellungen in der Registerkarte
»Farbmanagement« und klicken Sie anschlieBend auf
»Druckenc.

[ In Date drucken

[ons o
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Drucken von Kontaktabziigen

Offnen Sie die »Browser«-Palette und wihlen Sie die
Bilder aus, die Sie ausdrucken méchten. Wenn Sie
mehrere Dateien auswahlen méchten, halten Sie
entweder die Umschalttaste gedriickt und klicken auf
das erste und das letzte Bild des Bereichs, oder halten
Sie die Strg-Taste (Windows) oder die Befehlstaste
(Macintosh) gedriickt, wéhrend Sie auf jede einzelne
Datei klicken, die Sie hinzufiigen méchten. Wenn Sie
alle Bilder im aktuellen Ordner auswdhlen mochten,
gehen Sie zum Meni »Bearbeiten« und klicken auf die
Option »Alle auswéahlen«, oder verwenden Sie das
Tastenkurzel Strg + A (Windows) oder Befehl + A
(Macintosh).

Gehen Sie zum Men( »Datei« und wéhlen Sie
»Drucken...«.

Uberpriifen Sie, dass das Kontrollkistchen
»Ausgabeauflésung verwenden« deaktiviert ist.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Serie von Bildern als Kontaktabzug zu drucken:

Riickgdngig machen

Erneut ausfiihren

Strg+Umschalttaste+Z

Strg+Z

Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen
Duplizieren
Léschen

Umbenennen

Auswahl aufheben
Spiegeln
rehen

ol=)

BRelfuflosung...

Im

ild anpassen...

Strg+X
Strg+C
Strg+V
Strg+D
Entf

F2

Strg+Alt+A
3
3

Strg+Alt+S

Voreinstellungen

Bild &ffnen... Strg+0
Offnen mit...

QOrdner im Browser offnen... Strg+Alt+0
Zuletzt gedfinet L4
Mikon Transfer starten... Strg+Alt+T
Camera Control Pro starten...

Speichern Strg+5
Speichern unter... Strg+Umschalitaste+S
Zuriick zur letzten Version

Schreibschutz

SchlieRen Strg+W
Seite einrichten... Strg+Umschalitaste+P

Beenden

Strg+Q

@ Drucklayout

[orgker

[t A4 21097 o)

44 inssete mh

Seitenlayout

@ Layout auswahien:
4.8i1d pro Seite v

n

[ 2um Anpassen bescmeden

" Indextilaastenverwenden (urEntwur)

" BildgroRe auswahlen

[ zum Anpassen arenen

[~ n i mehmais dncken:

et e

Kopien: Seite einrichten
-
Metadaten

[ Farbmansgement

| val

[ inDste arcken

Ducken,, - Abbrechen,
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Klicken Sie auf die Option »Layout auswahlen, "

wihlen Sie aus dem eingeblendeten Pulldown-Menii Seitenlayout Farbmanagement
die Anzahl der Bilder aus, die Sie auf einer einzelnen
Seite anzeigen méchten. Alternativ dazu kdnnen Sie die [ Ausgabeaulosung verwenden
Option »BildgroBe auswahlen« verwenden und die
GroBe der einzelnen Bilder festlegen. Capture NX 2 @ Layout auswihlen:
ordnet die verfiigbaren Bilder automatisch an, damit sie 1 Bild pro Seite |
auf eine oder mehrere Seiten passen.
" Bildgroke auswéhlen:
M

|— Zum Anpassen drehen

|— Ein Bild mehrmals drucken:
. T Mal

|— Zum Anpassen beschneiden

|— Indexbilddaten verwenden (Mur Enteurf)

5 Klicken Sie auf die Schaltflachen »Seite zurlick« und @ oukloyon x
»Seite vor«, um die Anzahl der verfiigbaren Seiten zu — e
priifen. === iﬁ
RN E———
6 Wenn Sie jedem Bild Informationen hinzufligen R — S e
mochten, wie z. B. den Dateinamen, den o e -
Aufnahmedaten oder dem Aufnahmedatum, klicken E
Sie auf die Schaltflache »Metadaten...«. T par—

7 Uberpriifen Sie die Einstellungen in der Registerkarte
»Farbmanagement« und klicken Sie anschlieBend auf
»Druckenc.

[ In Date drucken

.

Weitere Informationen zu den verschiedenen Optionen, die im Fenster »Drucklayout« zur Verfiigung stehen,
finden Sie im Abschnitt »Drucken« von Kapitel 18 »Dateimeni.
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Stapelverarbeitung

Die Stapelverarbeitung ist die automatische Anwendung von einer oder mehreren Anpassungen auf eine Serie
von Bildern. In der Regel verwendet ein Fotograf die Stapelverarbeitung, um eine vordefinierte Serie von
Anpassungen auf mehrere Bilder gleichzeitig anzuwenden. Capture NX 2 enthélt sogar mehr
Stapelverarbeitungsmethoden als zuvor. Sie knnen einen Ordner mit Bildern auswahlen und eine Reihe von
Anpassungen vornehmen, die bei diesen Bildern verwendet werden sollen. Sie kénnen bei einer Serie von Bildern
eine XMP-IPTC-Voreinstellung anwenden. Sie kdnnen eine Stapelverarbeitung live bearbeiten oder einen
beobachteten Ordner anlegen.

Anwenden einer Reihe von Anpassungen in einem Bildordner

1 Bearbeiten Sie ein Bild, das reprasentativ fur alle Bilder steht, bei denen Sie eine Stapelverarbeitung
vernehmen mdochten.

z Gehen Sie zum Meni »Stapelverarbeitung« und Stapelverarbeitung
wihlen Sie »Einstellungen speichern...«. Dadurch wird Stapelverarbeitungsprozess ausfiihren Strg+Umschalttaste+Alt+B
das Dialogfeld »Einstellungen speichern« aufgerufen, SOEE D D
und Sie kénnen eine Einstellungsdatei erstellen. = e
Einstellungen speichern...
Einstellungen laden »
IPTC-Informationen kopieren
Als XMP-IPTC-Moreinstellung speichern
XMP-IPTC-Voreinstellung lagen.. 4
3 Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen aller Anpassungen, @ Einstellungen speichern x
die Sie in der Stapelverarbeitung anwenden mochten,
und geben Sie einen Namen fUI’ die Einstellungsdatei Alle markierten Elemente in gespeicherte Einstellungen aufnehmen
ein. Klicken Sie auf »OKc«. e G
Entwickeln
[V weikabgleich Anpassung E
[V Bildoptimierung Anpassung
[¥ Rauschreduzierung Anpassung
[¥ Schnellanpassung Anpassung o
Speichern unter: ‘m
Ziel
Durchsuchen ‘c \Users\User_DE\Documents\Capture NX\Einstellungsdstei
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Gehen Sie zum Menii »Stapelverarbeitung« und Stapelverarbeitung

wadhlen Sie »Stapelverarbeitungsprozess Stapelverarbeitungsprozess ausfilhren..  StrgrUmschalttaste=Alt+B
ausfiihren...«. Danach wird das Dialogfeld Einstellungen kapisren
»Stapelverarbeitung« eingeblendet. = JETETE

Einstellungen speichern...

Einstellungen laden 4

IPTC-Informationen kopieren

IPTC-Info

Als XMP-IPTC-Voreinstellung speichern..

nation

XMP-IPTC-Voreinstellung laden... 4
Klicken Sie auf die Schaltflaiche »Durchsuchen...«im @ Stpelverarbeitung x
Abschnitt »Quelle«, und suchen Sie nach dem Ordner Stapelverarbeitng | Beobachister Ordner

mit den Bildern, die Sie bearbeiten mochten.

Quelle
| Durchsuchen.

[ unterordner einbeziehen

r Bilder in diesem Ordner nach der Bearbeitung loschen

[ Einstellungen anwenden Einstellungsdatei verw... v
| Durchsuchen.

Kor

[~ umbenennen

|<Ursprur\glicher Mame>_000.nef Bearbeiten..
Dateiformat NEF v
> Erweitert

==  Ordner auswihlen @ Quellordnerverwenden

Durchsuchen.

oK Abbrechen

Aktivieren Sie das Kontrollkadstchen »Einstellungen
anwendeng, stellen Sie sicher, dass »Einstellungsdatei
verwenden« ausgewdhlt ist und klicken Sie auf die

|— Bilder in diesem Ordner nach der Bearbeitung loschen

[V Einstellungen anwanden Einstellungsdatei verw... v

Schaltflache »Durchsuchen...«. Suchen Sie nach der ocuments'Capture NX\Einstellngsdateien’ Entwickeln\001 sct
Einstellungsdatei, die in Schritt 3 erstellt wurde, und Konflkimanagement Neue Anpassungen snhingen v

klicken Sie auf »OKx«.
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Aktivieren Sie das Feld »Umbenennen«, wenn Sie den
Namen der bearbeiteten Dateien andern mochten.
Klicken Sie auf die Schaltflache »Bearbeiten«, um das
Dialogfeld »Dateinamensvergabe« aufzurufen und
bestimmen Sie die Namensvergabekonvention fir die
bearbeiteten Bilder.

Verwenden Sie das »Dateiformat auswahlen:«-
Pulldown-Mendi, um das Dateiformat fiir die
bearbeiteten Bilder auszuwahlen.

Wahlen Sie im Abschnitt »Ziel:« den Ordner aus, in
denen die bearbeiteten Bilder gespeichert werden
sollen, und klicken Sie auf »OK«.

Die »Verarbeitungswarteschlange« wird angezeigt, und die
Stapelverarbeitung wird gestartet. Klicken Sie auf die
Schaltflache »Pause« in der »Verarbeitungswarteschlange,
um die Stapelverarbeitung zu unterbrechen. Wenn Sie ein Bild
nicht bearbeiten mdchten, markieren Sie das in der
Warteschlange aufgelistete Bild und klicken Sie anschlieBend
auf die Schaltflache »Aus Liste l6schen, die unterhalb der
Warteschlange angeordnet ist. Wenn Sie den Prozess
abbrechen méchten, klicken Sie auf die Schaltflache »#t«, um
die Stapelverarbeitung anzuhalten und die
»Verarbeitungswarteschlange« zu schliefen.

[ Umbenennen

‘<L|r§pn'_|nghcher Name>_000.nef Bearbeiten.
Dateiformat auswihlen: NEF -

¥ Enweitert
[ Umbenennen

‘<L|r§pn'_|nghcher Name>_000.nef Bearbeiten.
Dateiformat auswanlen NEF ]

¥ Enweitert JPG

v NEF

Ziel: ¢ Ordneraus TIF llordnervel|venden

Durchsuchen..

‘ |G Users \User_DEFictures \NX_Bider

Dateiformat auswanlen NEF i
¥ Enweitert
e  Ordnerauswihlen @ Quellordnerverwenden

Durchsuchen.

C:\Users\User_DE\Pictures\NX_Bilder

1o} i = i lauft
Aktive Dateien 15 von 15 tibrig _ Stant - Pause.__]
¥ Enveitert
Akuelle
e Verarbeitung liuf

In Warteschiange ‘ Protakoll

|Hame [ve |

[V DSC_0001NEF Verarbeitung lauft Bl

[V DSC_0002.0PG Warten

[V DSC_0003.JPG Warten

Aus Liste I6schen

Ziel Ordner auswahlen Quellordnerverwenden

Durchsuchen [cus

verwenden

Dateiname: L
Bearbeiten. [C:\Users\User_DE\Pictures\NX_Bider\DSC_D001.NEF

NEF -

Unkomprimier, falls maglich
Immer komprimiert

Datsiformat auswahlen:

Erweitert

Komprimiert
Verlustirei komprimiert

ICC-Farbprofil einbetien

[ Nach Beenden schliefen [ Benachrichtigung bei Abschluss

Aubrechen

x

30 Kapitel 6 — Erste Schritte | Stapelverarbeitung



Hinzufliigen von XMP-IPTC-Daten in eine Reihe von Bildern mit einer XMP-IPTC-

Voreinstellung

1

Offnen Sie in Capture NX 2 ein Bild, &ffnen Sie die
»Metadaten«-Palette und fligen Sie die gewtlinschten
XMP-IPTC-Dateien zu einem Bild hinzu.

Gehen Sie zum Menii »Stapelverarbeitung« und

wahlen Sie »Als XMP-IPTC-Voreinstellung speichernc.

Aktivieren Sie im eingeblendeten Dialogfeld die
Kontrollkdstchen fur die jeweiligen XMP-IPTC-Felder,
die Sie bei weiteren Bildern anwenden méchten. Geben
Sie fiir jede XMP-IPTC-Voreinstellung einen Namen ein
und klicken Sie auf »OK«.

Stapelverarbeitungsprozess ausfihren... Strg+Umschalttaste+Alt+B

Einstellungen kopieren
Einstellungen einfigen
Einstellungen speichern...

Einstellungen laden 4

IPTC-Informationen kopieren

IPTC-Informationen einfiigen

XMP-IPTC-Voreinstellung laden... 4

& XMPIPTCVoreinstellung speichern X
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Offnen Sie die »Browser«-Palette und wéhlen Sie die
Bilder aus, bei denen die XMP/IPTC-Information
hinzugefligt werden soll. Wenn Sie alle Bilder im
aktuellen Ordner auswdhlen mochten, gehen Sie zum

Meni »Bearbeiten« und wahlen Sie »Alle auswahlen«.

4 Gehen Sie zum Menii »Stapelverarbeitung, klicken
Sie auf das »XMP-IPTC-Voreinstellung laden« und
suchen Sie nach der XMP-IPTC-Voreinstellung, die Sie in
Schritt 2 gespeichert haben.

Riickgdngig machen Strg+Z
Erneut ausfiihren Strg+Umschalttaste+Z
Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Einfiigen Strg+\V/
Duplizieren Strg+D
Léschen Entf
Umbenennen F2
| Alemusuanlen s

Auswahl aufheben Strg+Alt+A
Spiegeln L4
Drehen L4
GroRelfuflosung... Strg+Alt+S
Bild anpassen...

Voreinstellungen L4

Stapelverarbeitungsprozess ausfihren. Strg+Umschalttaste+Alt+B

Einstellungen kopieren
Einstellungen einfiigen
Einstellungen speichern.

Einstellungen laden

IPTC-Infgrmationen kopieren

IFTC-Informationen einfigen

Als XMP-IPTC-Voreinstellung speichern

Die XMP/IPTC-Informationen, die Sie der XMP-IPTC-Voreinstellung hinzugefugt haben, wird dann bei allen

ausgewahlten Bildern angewendet.
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Konvertieren von NEF RAW-Dateien in JPEG- oder TIFF-Dateien

Capture NX 2 kann die von Ihrer Nikon-Digitalkamera erstellten NEF RAW-Dateien auf schnelle und einfache Weise
in JPEG- oder TIFF-Dateien konvertieren, die dann mit anderen Anwendungen gedffnet und verwendet werden
konnen. Gehen Sie wie folgt vor, um Ihre NEF RAW-Dateien in JPEG- oder TIFF-Dateien zu konvertieren:

Konvertieren eines Ordners mit Dateien von NEF RAW zu JPEG oder TIFF

1 Gehen Sie zum Meni »Stapelverarbeitung« und Stapelverarbeitung
wabhlen Sie »Stapelverarbeitungsprozess Stapelverarbeitungsprozess ausfilhren..  StrgrUmschaltiaste=Alt+B
ausfiihren...«.
Einstellungen laden 3
IPTC
IPT
XMP-IPTC-Voreinstellung laden... 4

2 Klicken Sie im Abschnitt »Quelle« auf die Schaltflache

& Stapelverarbeitung

X
»Durchsuchen...<,um den Ordner auszuwahlen, der R  5octocioe: Orne
von NEF in JPEG oder TIFF konvertiert werden soll.
Quelle
|C \Users\User_DE\Pictures\NX_Bilder Durchsuchen...
[ unterordner einbezichen
[ Bilderin diesem Ordner nach der Bearbeitung loschen
[ Einstellungen anwanden Einstellungsdatei vew... ¥ |
| Durchsuchen.
Kanfliktmanagement e n
[ Umbenennen
|<Ur§pr\]ngllcher Name>_000.nef
Dateiformat auswéhlen NEF v
» Erweitert
Ziel ¢ Ordner auswihlen @ Quellordnerverwenden
IC:\Users"\User_DE\Pictures \NX_Bilder Durchsuchen...
OK Abbrechen

r Bilder in diesem Ordner nach der Bearbeitung loschen

[ Einstellungen anwenden Einstellungsdatei verw. . v|

3 Uberpriifen Sie als nichstes, dass das Kontrollkéstchen
»Einstellungen anwenden« deaktiviert ist.

Durchsuchen.

Konfliktmanagement leue Anpassungen anhingen v |

4 Aktivieren Sie das Feld »Umbenennenc, wenn Sie den IWT'
Namen der Dateien dndern méchten, sobald sie von <Cirpringicher Nams>_000 et
NEF in JPEG oder TIFF konvertiert worden sind.

Dateiformat NEF -

¥ Erweitert
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Wiahlen Sie aus dem »Dateiformat auswahlen:«-
Pulldown-Meni das Dateiformat aus, in das die Bilder
konvertiert werden sollen, entweder TIFF oder JPEG.

6 Klicken Sie auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol von
»Erweitert«, um die Optionen flir das ausgewahlte
Dateiformat zu Gberpriifen.

7 Wahlen Sie fiir die Option »Ziel:« aus, wo die neuen JPEG-
oder TIFF-Dateien gespeichert werden sollen. Verwenden Sie
die Option »Ordner auswahlen«, um sie in einem neuen
Ordner abzulegen, oder verwenden Sie die Option
»Quellordner verwenden, um sie in dem gleichen Ordner
zu speichern, in dem sich die Original-NEF-Dateien befinden.

8 Klicken Sie auf »OK«, um die Dateien in der
»Verarbeitungswarteschlange« einzufiigen, und
starten Sie die Dateikonvertierung.

Sie kdnnen den Status des Konvertierungsprozesses in der
»Verarbeitungswarteschlange« iberprifen, und Sie konnen
den Prozess unterbrechen, indem Sie auf das Ein-/Ausblenden-
Dreiecksymbol von »Erweitert«in der
»Verarbeitungswarteschlange« und auf die Schaltflache
»Pause« klicken. Wenn Sie den Prozess abbrechen mochten,
klicken Sie auf die Schaltflache »:«, um die Stapelverarbeitung
anzuhalten und die »Verarbeitungswarteschlange« zu
schlieRen.

[¥ Umbenennen

|<Urspranglicher Name>_000 nef Bearbeilen...
Dateiformat auswanlen NEF
> Enweitert JPG
v NEF
Ziel © Ordneraus| TIF llardnerven|enden

|G\ Users \WUser_UE\Fictures \ix_Giger

<Urspringlicher Name>_000 tif Bearbeiten...
Dateiformat auswahlen: TIF =]
st
@ RGB @ Immer 8 Bit @ Keine

© CMYK (165t falls mdglich © LZW

[V 1oC-Farbprofil einbetten

® RGH @ Immer g Bt @ Keng
© CMYK  16Bit falls mdglich  © LZW

[V 1oC-Farbprofil einbetten

Ziel: " Ordnerauswihlen @ Quellordnerverwenden
‘C. \Users\User_DE\Pictures\NX_Bilder Durchsuchen...
OK Abbrechen
8 RGE (@ Immer s Bt @ Keine

 CMYK 166t falls maglich © LZW

[V ICC-Farbprofil einbstten

= " Ordnerauswihlen @ Quellordnervenwenden
‘C' Users\User DE"Pictures\NX_Bilder Durchsuchen

=

OK Abbrechen

Aktive Dateien 15 von 15 tibrig

¥ Erweitert

Aktuelle
i) WVerarbeitung lauft

In Warteschlange ‘ Protokoll

| Name [ve ‘

[V DSC_0001NEF Verarbeitung lauft =

[ osc_coc20pe warten

[V DSC_0003.0PG Warten

Aus Liste I6schen

Ziel. Quellordnerverwenden
Durensuchen de
Dateiname: L Q verwenden
Bearbeiten [e:\Users\User_DE\Pictures \NX_BideA\DSC_0001 NEF
Dateiformat auswahlen: TIF A
Immer 8 Bit Keine
18 Bit, falls maglich LZw

1GC-Farbprofil einbetten

[ Mach Beenden schiieBen [ Benachrichtigung bei Abschluss
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Konvertieren der im Browser ausgewahlten Bilder

1

Offnen Sie die »Browser«-Palette und wihlen Sie die
Dateien aus, die Sie von NEF RAW in JPEG oder TIFF
konvertieren méchten. Wenn Sie mehrere Dateien
auswahlen mochten, halten Sie entweder die
Umschalttaste gedriickt und klicken auf das erste und
das letzte Bild des Bereichs, oder halten Sie die Strg-
Taste (Windows) oder die Befehlstaste (Macintosh)
gedriickt, wahrend Sie auf jede einzelne Datei klicken,
die Sie hinzufligen mochten.

Gehen Sie zum Men( »Datei« und wahlen Sie
»Speichern unter...«. Alternativ dazu kdnnen Sie das
Tastenkirzel Strg + Umschalttaste + S (Windows) oder
Befehl + Umschalttaste + S (Macintosh) verwenden.

Wahlen Sie im Abschnitt »Ziel:« entweder die Option
»Ordner auswahlen«, um einen neuen Ordner fiir die
konvertierten Bilddateien anzulegen, oder
»Quellordner verwenden«, um die Bilddateien in
demselben Ordner abzulegen, in dem sich die Original-
NEF-Dateien befinden.

IF]
cl|@m
2|2
i
Datei
Bild &ffnen... Strg+0
QOrdner im Browser offnen... Strg+Alt+D
Zuletzt gedfinet L4
Seite einrichten... Strg+Umschalitaste+P
Drucken... Strg+P
Beenden Strg+Q
[ -
Aktive Datien 2 von 2 brig fStar ) Pause
¥ Enweitert
Aktuelle
Aufgabe
InWsreschlsngs | Protskcl
[ name [ve
[V DSC_0001.MEF Warten
[V DSC_00020PG Warten
Aus Liste oschen
Ziel: " Ordner auswihlen @ Quellordner verwenden
|C\Users\User_DE Pictures \NX_Bider
Dateiname: r o\ @ Qi verwenden
Bearbeiten [
Dateiformat auswahlen: TIF v
@ RGB @ Immer 8 Bit @ Keine
 CMYK 16 Bit, falls moglich ~ozw
[V ICC-Farbprofil cinbetten

[~ Mach Beenden schliehen I bei Abschluss
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Wahlen Sie im Abschnitt »Dateiname:« das

Aus Liste 19schen

4

Dateiformat aus, in das die Bilder konvertiert werden

Ziel. " Ordner auswihlen @ Quellordnerverwenden
Sollen, entweder TIFF oder JPEG. D [C:\Users\User_DE\Pictures\NX_Bider\.
Dateiname: o (O verwenden
Bearbeiten. |
Dateiformat auswahlen: TIF A
B @ RGB @ Immer 8 Bit @ Keine
 CMYK 16 Bit, falls mbglich Coew
[V 1CC-Farbprofil einbetten
. . . . 1~ — - —
5 Der Abschnitt »Erweitert« stellt hnen Optionen fir das e @0 o —
ausgewihlte Dateiformat zur Verfiigung. pakin
@ RGB @ Immer 8 Bit @ Keine
F oMK C s mismogien  © L2w
[ 1cC-Farbprofil sinbetten

Klicken Sie auf »Start«, um mit der Dateikonvertierung zu beginnen.

[ Nach Beenden schliefen [ Benachrichtigung bei Abschluss
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Kapitel 7
Voreinstellungen

Die Voreinstellungen beeinflussen die allgemeine Funktion von Capture NX 2. Die Voreinstellungen finden Sie
unter Windows im Menii »Bearbeiten« und beim Macintosh im Ment »Capture NX 2«. Es gibt neun
verschiedene Voreinstellungskategorien:
- Allgemein
- Farbmanagement
- Tonwerte und Messpunkte
- Anzeige
- Cache
« XMP-IPTC-Voreinstellungen
- Labels
- Einstellungen verwalten
- Arbeitsbereiche
Tastenkiirzel
Strg + K (Windows)
Befehl + K (Macintosh)

Sollte Capture NX 2 ein unerwartetes Verhalten zeigen, kdnnten die Voreinstellungen falsch sein. Um dieses

Problem zu beheben, kénnen Sie die Voreinstellungen auf die Standardeinstellungen zurlicksetzen. Wenn Sie die

Voreinstellungen auf die Standardeinstellungen zurlicksetzen machten, klicken Sie im »Voreinstellungen«-
Dialogfeld auf die Schaltfliche »Zuriicksetzen«.
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Allgemein

& Voreinstellungen x
Fabmanagement -
Tonwerte und Messpunkte Anwendung fir Option »Offnen mite:
Anzeige | Durchsuchen...
Cache . - .
Ordner fiir TIFF-Datei (fir »Offnen mite):
XMP-PTC-Vorsinsteliungen ! =
Labels |7 Wie Originaldatei
Einstellungen verwalten | Durchsuchen
Arbeitsbersiche
Standardformat fiir D1X-NEF-Bilder 6 MP (3008 x 1880) A
Standardeinheiten Metrisch 5
Standard-Dateiformat fur »Speichern untere NEF -

Bearbeitungsliste

|— Alle Schritte in Bearbeitungsliste aktiviert lassen (schneller Prozessor erforderlich)

Ordner fir temporédre Daten:

CA\UserstUser_DEMAppData'LocalTemp’ Durchsuchen...

Zurlcksetzen OK Abbrechen

Anwendung fiir Option »Offnen mit«

Wahlen Sie diese Option, um die Anwendung auszuwahlen, mit der die Dateien bei Verwendung des Befehls
»Offnen mit...«im Menii »Datei« gesffnet werden sollen.

Ordner fiir TIFF-Datei (fiir »Offnen mit«)

Mit der Option »Ordner fiir TIFF-Datei (fiir »Offnen mit«)« kénnen Sie festlegen, wo die durch den Befehl
»Offnen mit...«im Men(i »Datei« erstellten TIFF-Dateien abgelegt werden sollen.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen »Wie Originaldatei«, um die TIFF-Datei, die mit dem Befehl »Offnen mit...«
erstellt wurde, in demselben Ordner abzulegen, in dem sich die Quelldatei befindet.

Standardformat fiir D1X-NEF-Bilder

Mit dieser Option kénnen Sie die Grol3e festlegen, in der Bilder, die mit der D1X im RAW NEF-Format
aufgenommen wurden, standardmalig gedffnet werden sollen. Diese Option ermdglicht das Skalieren von D1X-
Bildern auf Bildgré3en von 10 Megapixel.

Standardeinheiten
Wahlen Sie Zoll oder Millimeter.
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Standard-Dateiformat fiir »Speichern unter«

Verwenden Sie diese Option, um den Standarddateityp im Dialogfeld »Speichern unter.. .« zu bestimmen.

Folgende Optionen stehen zur Verfligung:

- Wie Originaldatei
Wahlen Sie die Option »Wie Originaldatei«, um den Standarddateityp im Dialogfeld »Speichern unter« auf den
Dateityp des gespeicherten Bildes einzustellen.

- Vorheriges Dateiformat
Wahlen Sie die Option »Vorheriges Dateiformat«, um den Standarddateityp im Dialogfeld »Speichern unter«
auf den Dateityp des Bildes einzustellen, das zuletzt gespeichert wurde.

* NEF

« TIFF

» JPEG

Alle Schritte in Bearbeitungsliste aktiviert lassen

Verwenden Sie diese Option, um festzulegen, wie die Bearbeitung der Schritte in der »Bearbeitungsliste«-
Palette gehandhabt werden soll. Wenn diese Option deaktiviert wird, wird durch die Bearbeitung eines Schrittes in
der »Bearbeitungsliste«-Palette jeder nachfolgende Schritt vortibergehend deaktiviert. Wenn diese Option
aktiviert wird, wird kein Schritt voriibergehend deaktiviert, und Sie kénnen den Effekt der Anderungen, die in allen
Schritten vorgenommen wurden, sehen.

Bitte beachten Sie, dass, wenn diese Option aktiviert ist, eine zusatzliche Bearbeitung erforderlich ist, da alle
Anpassungen in Echtzeit verarbeitet werden. Diese Option sollte nur bei Computern mit leistungsstarken
Prozessoren aktiviert werden.

Ordner fiir temporare Daten

Mit dieser Option kdnnen Sie den Speicherort fiir temporare Daten festlegen. Wenn moglich, sollten Sie diese
Option anwenden, um einen Ordner auf einer anderen als der Systemfestplatte zu verwenden.
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Farbmanagement

& Voreinstellungen x
Allnemein
e 1
Tonwerte Und Messpunide Standard RGE-Farbraum:
Anzeige Nikon sRGE 4.0.0.3001 A
Cache |— Dieses anstatt des eingebetteten Profils verwenden
XMP-IPTC-Voreinstellungen
Labels CMYK-Separationsprofil:
E”S‘_e"“"g?” venwatten Nikon GMYK 4.0.0.3000 v
Arbeitsbersiche
Druckerprofil:
Nikon sRGB 4.0.0.3001 -
|— Dieses Profil beim Drucken verwenden
Rendering Intent
VWahrnehmungsorientiert -
|7 Schwarzpunktkompensation verwenden
Zurlcksetzen oK Abbrechen

Standard-RGB-Farbraum

Mit dieser Option kénnen Sie den RGB-Farbraum festlegen, der fur Ihre Bilder verwendet wird.

Dieses anstatt des eingebetteten Profils verwenden

Bei dieser Option konvertiert Capture NX 2 automatisch das Bild vom eingebetteten Profil in das Profil, das in der
Option »Standard-RGB-Farbraum« definiert ist. Diese Option wird automatisch aktiviert, wenn Sie wahrend der
Installation die Option »Stets RGB-Farbraum als Arbeitsfarbraum verwenden ausgewahlt haben.

CMYK-Separationsprofil

Mit dieser Vorgabe kénnen Sie das Standard-Separationsprofil festlegen, das beim Speichern von CMYK-TIFF-
Dateien verwendet werden soll.

Druckerprofil

Mit dieser Voreinstellung legen Sie das Standardprofil fest, das beim Drucken und fur die Funktion »Digitalproof«
verwendet wird.

Dieses Profil beim Drucken verwenden

Markieren Sie diese Option, um beim Drucken von Bildern automatisch das mittels der Option »Druckerprofil«
ausgewahlte Profil in den Abschnitt »Farbmanagement« des Druckdialogs zu Gbernehmen.
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Rendering Intent

Mit dieser Voreinstellung kénnen Sie das Standard-Rendering fiir die verschiedenen Farbmanagement-
Funktionen in Capture NX 2 festlegen. Die verschiedenen Rendering-Methoden steuern, wie Farben aus lhrem
Bild auf die Farben abgestimmt werden, die Ihr Drucker erzeugen kann (wie durch das Druckerprofil angegeben).

Hinweis: Unterschiedliche Rendering-Methoden sind unterschiedlich gut fiir bestimmte Drucker- und
Papierkombinationen und bestimmte Softwareanwendungen geeignet. Probieren Sie die verschiedenen Rendering-
Methoden aus, um die fir Sie optimale Auswahl zu finden.

Es gibt vier Rendering-Optionen:

Wahrnehmungsorientiert

Bei dieser Rendering-Methode wird die Beziehung von Farben beibehalten, sodass das gedruckte Bild fiir
das menschliche Auge natrlich erscheint. Wahrend diese Methode die Beziehung von Farben zueinander
beibehélt, werden die tatsachlichen Farbwerte gedndert.

Sdittigung
Diese Rendering-Methode produziert hochgesattigte Farben; moglicherweise werden jedoch in einem Foto
nicht die korrekten Farben erzeugt.

Relativ farbmetrisch

Bei dieser Rendering-Methode werden alle Farben aul3erhalb des Farbraumumfangs des Zielprofils der
nachstliegenden Farbe zugeordnet. Dieses Profil reproduziert exakt alle Farben, die der Drucker reproduzieren
kann. Durch diese Option werden so viele natUrliche Farben wie moglich erhalten. Dies ist haufig die beste
Methode fiir das Drucken von Fotos.

Absolut farbmetrisch

Diese Rendering-Methode dhnelt dem relativ farmmetrischen Rendering mit dem Unterschied, dass eine
Zuordnung der Weil3punkte von Bild und Zielprofil stattfindet. Das absolut farbmetrische Rendering ist zu
empfehlen, wenn Sie Proofs Ihrer Bilder fUr ein anderes Ausgabegerat als den verwendeten Drucker anfertigen
wollen, da diese Rendering-Methode geeignet ist, den Einfluss eines anderen Ausgabegerats inklusive einer
bestimmten Papierfarbe ndherungsweise zu reproduzieren.

Schwarzpunktkompensation verwenden

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um den Standardzustand der verschieben Farbmanagement-Optionen in
Capture NX 2 einzustellen, um eine Schwarzpunktkompensation zu verwenden. Auf diese Weise kénnen Sie
sicherstellen, dass der Schwarzpunkt des Bildes auf den des Druckers abgeglichen wird, sodass des volle
Farbumfang des Druckers genutzt wird. Falls Ihr Ausdruck graue Schattenpartien oder zu wenig Detailzeichnung
aufweisen, deaktivieren Sie versuchsweise diese Option. Solange keine Probleme bei bestimmten Profil-
Druckerkombinationen auftreten, sollte diese Option stets aktiviert bleiben.
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Tonwerte und Messpunkte

& Voreinstellungen x
Algemein
[
Tonwerte und Messpunkte Tonwerte und Kurven
Anzeige Schwarzpunkt festiegen R |0 G| B (0
Cache Weikpunkt festizgen: R[5 oz 8 [ms
P BT TR T Neutralpunk fest [z afezs &l
Labels eutralpunkt festiegen:
Einstellungen verwalten
Auto-Kontrast-Begrenzung Schwarz: 0.5 %
Abefsbersiche grenzng
Auto-Kontrast-Begrenzung Weilk: 05 %
MesspunktgroRe fur Pipette: 3x3 Durchschnitt *
Zurlcksetzen oK Abbrechen

Tonwerte und Kurven

Mit den Optionen innerhalb des Abschnitts »Tonwerte und Kurven« kénnen Sie die Standardwerte fir die
Kontrollen innerhalb der »Tonwerte und Kurven«-Funktion einstellen.

Schwarzpunkt festlegen
Mit dieser Option kann fiir den Schwarzpunkt, der bei Verwendung der Option »Tonwerte und Kurven« gesetzt
werden kann, ein alternativer Farbwert zum Standard »0; 0; O« festgelegt werden.

Neutralpunkt festlegen
Mit dieser Option kann fiir den Neutralpunkt, der bei Verwendung der Option »Tonwerte und Kurven« gesetzt
werden kann, ein alternativer Farbwert zum Standard »128; 128; 128« festgelegt werden.

WeiBpunkt festlegen
Mit dieser Option kann fiir den Wei3punkt, der bei Verwendung der Option »Tonwerte und Kurven« gesetzt
werden kann, ein alternativer Farbwert zum Standard »255; 255; 255« festgelegt werden.

Auto-Kontrast-Begrenzung Schwarz
Mit dieser Option kdnnen Sie festlegen, welcher Anteil aller Pixel bei Verwendung der Option »Auto-Kontrast«
im Dialogfeld »Tonwerte und Kurven« auf Schwarz gesetzt werden soll.

Auto-Kontrast-Begrenzung Weil3
Mit dieser Option kdnnen Sie festlegen, welcher Anteil aller Pixel bei Verwendung der Option »Auto-Kontrast«
im Dialogfeld »Tonwerte und Kurven« auf Weil$ gesetzt werden soll.

42 Kapitel 7 — Voreinstellungen | Tonwerte und Messpunkte



Messpunktgrofle fiir Pipette

Mit dieser Option kdnnen Sie festlegen, wie grol3 die Messpunktgrof3e sein soll, in dem die in den Elementen
»Farbauswahl, »Tonwerte und Kurven« und »Messpunkte« von Capture NX 2 verfligbare Pipette Farben
aufnimmt. Wenn »Messpunkt« ausgewahlt wird, wird ein einzelner Pixel gesampelt, sobald die Pipette
verwendet wird. Mit den Optionen »3 x 3 Durchschnitt« und »5 x 5 Durchschnitt« wird der Mittelwert der
gesampelten Pixel verwendet. Eine hohe SamplegréRe verringert die Genauigkeit, minimiert aber auch die
Rauscheffekte; eine kleine Samplegré3e hat den gegenteiligen Effekt.
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Anzeige

& Voreinstellungen x
Algemein
Farbmanagement
Tanwerdea und Massnunkte Raster
Faroe
Cacne
XMP-IPTC-Voreinstellungen Rasterweite: i Zall -
Labels Anzah! der Untereinheiten im
. 4
Einstellungen verwalten Raster:
Arbeitsbersiche

Auswahliiberlagerung
Farbe
Deckkraft

N |

Bild
|7 Elemente im Bild automatisch ausblenden

Zurlcksetzen OK Abbrechen

Raster

Mit den Optionen im Abschnitt »Raster« kdnnen Sie festlegen, was angezeigt wird, wenn die Option »Raster
einblenden«im Meni »Ansicht« aktiviert ist.

Farbe
Klicken Sie auf das Farbfeld, um die »Farbauswahl« anzuzeigen und wahlen Sie die Farbe, mit der Rasterlinien
eingeblendet werden sollen, wenn die Option »Raster einblenden« aktiviert ist.

Rasterweite
Mit dieser Option kdnnen Sie auswahlen, welchen Abstand die Hauptrasterlinien voneinander haben sollen,
wenn die Option »Raster einblendenc aktiviert ist.

Anzahl der Untereinheiten im Raster
Mit dieser Option kdnnen Sie auswéhlen wie viele gestrichelte Hilfsrasterlinien jeweils zwischen zwei
Hauptrasterlinien eingeblendet werden sollen, die durch die »Rasterweite« definiert werden.
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Auswahliiberlagerung
Mit den Optionen im Abschnitt »Auswahliberlagerung« kénnen Sie das Aussehen der Uberlagerungen festlegen,

wenn »Auswahl anzeigen« > »Uberlagert anzeigen«im Menii »Ansicht« ausgewahlt wird. Die in diesem
Abschnitt ausgewahlten Optionen legen fest, wie die Auswahl des aktuellen Schritts auf dem Bild Uberlagert wird.

Farbe
Klicken Sie auf das Farbfeld, um die »Farbauswahl« anzuzeigen und wahlen Sie die Farbe fiir die Uberlagerung
aus, die fUr die Auswahl des aktuellen Schritts verwendet werden soll.

Deckkraft

Mit dieser Option kénnen Sie die Deckkraft der Uberlagerung festlegen, die auf dem Bild eingeblendet wird. Ein
Wert von 100 % deckt die Bildanzeige véllig ab, bei einem niedrigeren Wert sind immer mehr Details der
Originalbilder zu sehen.

Bild

Elemente im Bild automatisch ausblenden

Mit dieser Option werden Elemente, die sich auf dem Bild befinden, automatisch ausgeblendet, wenn die Maus
das Bildfenster verldsst. Die aktive Auswahl, Kontrollpunkte (die nicht gerade aktiv sind), Messpunkte und das
Raster werden automatisch ausgeblendet, wenn die Maus das Bildfenster verldsst, damit Sie einen besseren Blick
auf das Bild haben. Diese Elemente werden wieder eingeblendet, wenn die Maus ins Bildfenster zurtickkehrt.
Deaktivieren Sie diese Option, um diese Elemente auf dem Bild immer anzuzeigen.
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Cache

& Voreinstellungen x

Algemein
Farbmanagement
Tonwerte und Messpunkte Browser-Cache

Anzeioe. 7 ME Speicherplatz fur Indexbilder Cache leeren
AN - VOIS SISO

Labels Bearbeitungs-Cache

Enﬂ.ellunge.:;]vemalten [¥ Bilder-Cacheverwenden Cache leeren
Arbeitsbereiche
|7 Cache-Dateien anlegen, wenn Dateien im Editor gespeichertwerden

|— Caching von Dateien, die von einem Stapelverarbeitungsprozess erstelltwerden
Cache-Speicherort (1,85 GB verfugbarer Platz)
|C.\Users\Ussr_D E\AppData*LocalNikon'Capture NX\Cache Durchsuchen...

|7 Cache-GroRe beschrinken

_ [195  eBi 65 Bilder

Zurlcksetzen OK Abbrechen

Capture NX 2 verwendet zwei Cache-Systeme: ein Browser-Cache und ein Bearbeitungs-Cache. Beide Cache-
Systeme beschleunigen die Interaktion von Capture NX 2, indem bearbeitete Informationen auf der Festplatte
gespeichert werden, wodurch Capture NX 2 die Cache-Informationen verwenden kann, ohne die Dateien wieder
bearbeiten zu missen.

Das Browser-Cache wird fir Indexbildansichten verwendet, die in der »Browser«-Palette erstellt und angezeigt
werden, wahrend das Bearbeitungs-Cache flr das Speichern von NEF-Dateien wahrend der Bearbeitung
zustandig ist.

Browser-Cache

Um die Anzeige der Indexbildansichten zu beschleunigen, verwendet Capture NX 2 ein Indexbild-Cache fur die
»Browser«-Palette. Dieser Cache wird nach dem ersten Bearbeiten des Bildes erstellt und beschleunigt das
nachfolgende Durchsuchen des gleichen Ordners erheblich. Sie kdnnen das vom Browser-Cache verwendete
Volumen anzeigen und den Cache mit der Schaltfliche »Cache leeren«|5schen, um Speicherplatz zu schaffen.
Nach dem Entleeren des Cache verlieren Sie keine Bilddaten, aber die Indexbildansichten missen neu erstellt
werden, was zusatzliche Zeit in Anspruch nimmt.

Bearbeitungs-Cache

Mit der »Bearbeitungs-Cache«-Option konnen in Capture NX 2 bereits getffnete NEF-Bilder (NEF RAW- und
konvertierte NEF-Dateien) viel schneller gedffnet werden. In Capture NX 2 stehen Ihnen verschiedene Optionen
zur Verfigung, mit denen Sie festlegen kénnen, wie NEF-Bilder zwischengespeichert werden, und wie viel
Festplattenspeicherplatz fur die Cache-Dateien verwendet wird.

Wenn die »Bearbeitungs-Cache«Option aktiviert ist, wird durch das Speichern von NEF-Dateien automatisch
eine Cache-Datei in dem durch die Option »Cache-Speicherort« festgelegten Ordner erstellt. Diese Cache-Datei
enthalt Daten, die Capture NX 2 verwenden kann, um ein kiinftiges Offnen dieses Bildes deutlich zu
beschleunigen.
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StandardmaBig nutzt Capture NX 2 bis zu 2 GB Festplattenspeicher, um Cache-Dateien zu speichern. Wenn der
gesamte zugewiesene Speicherplatz von 2 GB mit Cache-Dateien belegt ist, beginnt Capture NX 2 damit, die
altesten Cache-Dateien mit neuen zu Uberschreiben. Auf diese Weise werden die Dateien, mit denen Sie zuletzt
gearbeitet haben, am schnellsten gedffnet. Es ist wichtig zu wissen, dass keine wesentlichen Daten in diesen
Cache-Dateien gespeichert werden. Wenn eine Cache-Datei geldscht oder Uberschrieben wird, fihrt dies zu
keinem Verlust an Daten oder Qualitat. Es ist lediglich eine zusatzliche Verarbeitung zum Offnen erforderlich, was
einen erhéhten Zeitaufwand darstellt.

Sie kdnnen festlegen, in welchen Féllen und an welchem Speicherort Cache-Dateien angelegt werden sollen und
wie viel Festplattenspeicherplatz maximal fir die Cache-Dateien verwendet werden soll.

Nachdem eine Datei zum Bearbeitungs-Cache hinzugeflgt worden ist, wird ein leuchtendes Schrauben-Symbol
neben dem Bildfenster und neben dem Bild in der »Browser«-Palette eingeblendet. Dieses Symbol zeigt an, dass
sich die Datei gegenwartig im Bearbeitungs-Cache befindet.

Bilder-Cache verwenden
Wenn Sie dieses Feld aktivieren, verwendet Capture NX 2 Cache-Dateien, um das Offnen von NEF-Bildern zu
beschleunigen.

Cache-Dateien anlegen, wenn Dateien im Editor gespeichert werden

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn mit Capture NX 2 Dateien zwischengespeichert werden sollen,
sobald ein Bild mithilfe der Optionen »Speichern« oder »Speichern unter...«im Men( »Datei« gespeichert
wird.

Caching von Dateien, die von einem Stapelverarbeitungsprozess erstellt werden
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn mit Capture NX 2 Dateien zwischengespeichert werden sollen,
sobald Bilder im NEF-Format mithilfe der Stapelverarbeitung gespeichert werden. Unter
Stapelverarbeitungsvorgéange fallen in diesem Fall auch beobachtete Ordner.

Cache leeren
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um alle in Capture NX 2 erstellten Bearbeitungs-Cache-Dateien zu I6schen.

Cache-Speicherort
Klicken Sie auf die Schaltfliche »Durchsuchen«, um einen neuen Speicherort fur die Cache-Dateien
auszuwahlen.

Cache-GroBe beschrinken
Aktivieren Sie dieses Feld, um den Speicherplatz zu begrenzen, den Capture NX 2 fiir Cache-Dateien verwendet.

Sie kbnnen mit dem Schieberegler den verfiigbaren Festplattenspeicherplatz fiir das Bearbeitungs-Cache-
System andern. Neben dem Schieberegler wird der Speicherplatz angezeigt, der gegenwartig dem
Bearbeitungs-Cache-System zugewiesen ist — zusammen mit einer ungeféhren Zahl an Bildern, die innerhalb
dieses Platzes gespeichert werden kénnen.
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Mit »XMP-IPTC-Voreinstellungen« kdnnen Sie verschiedene XMP-IPTC-Datenséatze erstellen, die dann einem
einzelnen Bild oder einer Gruppe von Bildern zugewiesen werden k&nnen.

Verfiigbare Voreinstellungen

Voreinstellungen, die Sie in Capture NX 2 erstellen oder speichern kdnnen, werden im Fenster »Verfligbare
Voreinstellungen« angezeigt. Sie kdnnen auf eine der verfligbaren Voreinstellungen klicken, um sich den Inhalt
mithilfe der Schaltfliche »Duplizieren« im Feldeditor anzeigen zu lassen, oder um die Voreinstellung mithilfe der
Schaltfliche »Loschen« zu [6schen. Wenn Sie eine neue Voreinstellung erstellen mochten, speichern Sie
entweder eine Voreinstellung mit der Option »Als XMP-IPTC-Voreinstellung speichern«<im Men(
»Stapelverarbeitung«, oder klicken Sie auf die Schaltfliche »Neu, die sich unten im »Verfigbare
Voreinstellungen«-Fenster befindet.

Feldeditor

Mit dem Feldeditor werden alle verfigbaren Felder und Inhalte einer XMP-IPTC-Voreinstellung angezeigt. Geben
Sie die Werte ein, die durch die XMP-IPTC-Voreinstellung automatisch verwendet werden sollen. Nach der
Eingabe eines Wertes, wird das Kontrollkdstchen fur dieses Feld sowie fuir den Bereich aktiviert. Nur die Felder mit
einem aktivierten Kontrollkdstchen werden zu einem Bild hinzugefugt, wenn die XMP-IPTC-Voreinstellung einem
Bild oder einer Gruppe von Bildern zugewiesen wird.

Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen eines Feldes, wenn Sie nicht wollen, dass dieses Feld durch die XMP-IPTC-
Voreinstellung gedndert wird.

Um ein Feld in einem Bild oder einer Gruppe von Bildern zu 16schen, I16schen Sie den Inhalt dieses Feldes im
Feldeditor und aktivieren Sie das Kastchen. Dadurch wird das Feld leer und ein Kontrollkastchen wird daneben
eingeblendet, wodurch angezeigt wird, dass, wenn diese XMP-IPTC-Voreinstellung einem Bild zugewiesen ist,
dieses Bild ein leeres Feld fur das entsprechende Feld hat. Dies ist nitzlich, wenn Sie ein oder mehrere XMP/IPTC-
Felder in einem Bild oder in einer Gruppe von Bildern 16schen mochten.
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Neu

Mit der Schaltflache »Neu« wird eine neue, leere XMP-IPTC-Voreinstellung erstellt. Nach dem Anklicken dieser
Schaltfldche wird ein Dialogfeld eingeblendet, in dem Sie den Namen der XMP-IPTC-Voreinstellung eingeben.
Dieser Name wird im Unterment »XMP-IPTC-Voreinstellung laden« des MenUs »Stapelverarbeitung«
angezeigt.

Nach dem Erstellen einer neuen XMP-IPTC-Voreinstellung, geben Sie die Werte fiir diese Voreinstellung in die
Felder ein, die im Feldeditor angezeigt werden.

Duplizieren

Wenn Sie diese Schaltflache anklicken, wird der Inhalt der in der Liste »Verflgbare Voreinstellungen«
ausgewadhlten XMP-IPTC-Voreinstellung dupliziert, und es wird ein Fenster eingeblendet, in dem Sie den Namen
fur die neue XMP-IPTC-Voreinstellung eingeben kénnen.

Loschen

Klicken Sie auf die Schaltflache »Léschen«, um die in der Liste »Verfligbare Voreinstellungen« ausgewahlte XMP-
IPTC-Voreinstellung zu l6schen.

Importieren

Klicken Sie auf die Schaltfliche »importieren«, um XMP-IPTC-Voreinstellungen aus einer Datei von lhrem
Computer zu importieren. Sie werden dazu aufgefordert, den Speicherort und den Namen der Datei mit den
XMP-IPTC-Voreinstellungen anzugeben, die Sie importieren méchten. XMP-IPTC-Voreinstellungen verwenden die
Dateiendung » XMP«.

Exportieren

Klicken Sie auf die Schaltfliche »Exportieren«, um eine Datei mit den XMP-IPTC-Voreinstellungen und der
Dateiendung »XMP« zu erstellen. Sie werden dazu aufgefordert, den Speicherort und den Namen der Datei mit
den XMP-IPTC-Voreinstellungen anzugeben, die gespeichert werden soll.
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Label-Kompatibilitat

Verwenden Sie das Pulldown-Men( von »Label-
Kompatibilitat«, wenn Sie zum Markieren und Sortieren Ihrer
Bilder eine andere digitale Medienverwaltungssoftware
einsetzen. Capture NX 2 unterstutzt eine Reihe von digitalen
Medienverwaltungssoftwareanwendungen. Wenn Sie die ——

. . . Kompatibel mit Capture NX 1.0
entsprechende Option aus dem Pulldown-Meni auswahlen, e e s e
kann Capture NX 2 das Label und die Klassifizierungsdaten Kompatibel mit Adobe Eridge CS3
lesen, die durch diese Anwendung hinzugeftgt wird. Kompatibel mit Microsoft Expression Media

Labelnamen anpassen

Standard

¥ Standard
Benutzerdefiniert

Jede Option steuert die maximale und die Standardanzahl der ',':’_=—}m__“
verflgbaren Labels zusammen mit der Farbe und des
Labelnamens.

Die Option »Standard« zeigt alle neun Label an, Sie kdnnen jedoch auch einige Labels ausblenden.

Mit der Option »Benutzerdefiniert« konnen Sie nicht nur die Anzahl der verfligbaren Labels festlegen, sondern
auch die Namen der jeweils verwendeten Labels.

Wenn Sie z. B. nur ein Label verwenden, um Bilder zu bestimmen, die erhalten werden sollen, verwenden Sie die
Option »Benutzerdefiniert<, um nur ein Label auszuwahlen und diesem Label einen entsprechenden Namen zu
geben.

Alternativ dazu, wenn Sie lieber eine Reihe von Labels basierend auf den verschiedenen Bildtypen erstellen
mochten, verwenden Sie die Option »Benutzerdefiniert«, um die Anzahl der Labels auszuwahlen, die Sie
verwenden mdchten, und jedem Label einen Namen zu geben.

Hinweis: Das Andern von Labelnamen kann zu einer Reduzierung der Kompatibilitdt mit anderen Anwendungen,
einschliellich ViewNX, fihren.
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Verfligbare Labels

Die maximale Anzahl der verflgbaren Labels hangt von der Auswahl im Pulldown-Meni von »Label-
Kompatibilitdt« ab. Die kdnnen die Anzahl der anzuzeigenden Labels durch Anklicken der Schaltfliche neben
der gewiinschten Labelanzahl auswéhlen.

Einstellungen verwalten

Im Abschnitt »Einstellungen verwalten« kdnnen Sie festlegen, welche Einstellungen innerhalb des Untermendis
»Einstellungen laden« des MenUs »Stapelverarbeitung« angezeigt werden sollen. In diesem Dialogfeld wird
festgestellt, welche Einstellungsdateien im Untermen( »Einstellungen laden« angezeigt und ob verfligbare
Einstellungsdateien hinzugefligt oder geléscht werden sollen.

Weitere Informationen zum Erstellen von Einstellungsdateien finden Sie im Abschnitt »Einstellungen speichern«
von Kapitel »MenU »Stapelverarbeitung««.

& Voreinstellungen b 4
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Hinzufiligen

Wenn Sie auf die Schaltflache »Hinzufiigen« klicken, erscheint ein Fenster, mit dem Sie eine Einstellungsdatei
auswahlen kénnen, die an einem beliebigen Speicherort auf Ihrem Computer abgelegt sein kann. Mit der
Funktion »Hinzufiigen« kann die ausgewahlte Einstellungsdatei automatisch in den Einstellungsordner von
Capture NX 2 kopiert und zu der Liste der verfigbaren Einstellungsdateien in der Registerkarte »Einstellungen
verwalten« sowie im Untermend »Einstellungen laden« des MenUs »Stapelverarbeitung« hinzugefgt
werden.

Loschen

Die Schaltfliche »Léschen« [6scht die markierte Einstellung aus der Registerkarte »Einstellungen verwalten« und
dem »Einstellungen«-Ordner von Capture NX 2.
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Arbeitsbereiche

Mit dem Abschnitt »Arbeitsbereiche« der »Voreinstellungen« kdnnen Sie in Capture NX 2 enthaltene
Arbeitsbereiche verandern.

StandardmaBig verfugt Capture NX 2 tber vier verschiedene Arbeitsbereiche. Innerhalb dieser Registerkarte
koénnen zusatzliche Arbeitsbereiche eingefligt oder entfernt werden, und Sie kénnen jedem Arbeitsbereich ein
Tastenkdrzel zuweisen.
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Standard-Arbeitsbereiche

Die unter »Standard-Arbeitsbereiche« aufgelisteten Arbeitsbereiche sind die Standard-Arbeitsbereiche von
Capture NX 2 und sind stets verfugbar.

Wenn Sie das Tastenkirzel fUr einen bestimmten Arbeitsbereich andern mochten, klicken Sie auf das Pulldown-
Meni neben dem Namen des Arbeitsbereichs und wahlen Sie das neu zu verwendende Tastenkirzel aus. Wenn
Sie ein bereits von einem anderen Arbeitsbereich verwendetes Tastenkirzel auswahlen, wird das Tastenktrzel des
anderen Arbeitsbereichs automatisch auf »Kein« gesetzt.

Meine Arbeitsbereiche

Alle von Ihnen erstellten Arbeitsbereiche werden unter »Meine Arbeitsbereiche« aufgelistet. Wenn Sie das
TastenkUrzel fir einen bestimmten Arbeitsbereich andern mochten, klicken Sie auf das Pulldown-Menl neben
dem Namen des Arbeitsbereichs und waéhlen Sie das neu zu verwendende Tastenkdrzel aus. Wenn Sie ein bereits
von einem anderen Arbeitsbereich verwendetes Tastenkiirzel auswahlen, wird das TastenkUrzel des anderen
Arbeitsbereichs automatisch auf »Kein« gesetzt.

Tastenkiirzel zuriicksetzen

Klicken Sie auf die Schaltfliche »Tastenkiirzel zuriicksetzen«, um die Tastenkirzel der »Standard-
Arbeitsbereiche« auf die Standard-TastenkUrzel zurlickzusetzen.

Hinzufliigen

Klicken Sie auf die Schaltflache »Hinzufiligen«, um einen neuen Arbeitsbereich basierend auf der aktuellen Palette
und der Bildschirmanordnung zu erstellen. Ein Dialogfeld wird eingeblendet, in dem Sie einen Namen fir den
neuen Arbeitsbereich eingeben kénnen.
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Loschen

Klicken Sie auf die Schaltfliche »Léschen«, um den hervorgehobenen Arbeitsbereich aus »Meine
Arbeitsbereiche« zu |6schen. Bitte beachten Sie, dass Sie keinen Standard-Arbeitsbereich 16schen kdnnen.
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Kapitel 8

Benutzeroberflache

Die Benutzeroberfliche von Capture NX 2 wurde so gestaltet, dass Sie alle wichtigen Werkzeuge fir das Anpassen
eines digitalen Bildes schnell zur Hand haben. Dieser Abschnitt enthélt einen kurzen Uberblick tber jedes der
Hauptelemente, aus denen die Capture NX 2-Benutzeroberfliche besteht, sowie Informationen Uber die neuen
Arbeitsbereiche, den Einsatz mehrerer Bildschirme, die Verwendung des Bildfensters und den Einsatz der Paletten

und der Mens.

Uberblick
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Das Hauptfenster von Capture NX 2, der Editor, ist das Fenster, das angezeigt wird, wenn
@ Editor Sie Bilder bearbeiten. Innerhalb des Editors kdnnen Sie Bilder 6ffnen und schliefen
sowie auf die verschiedenen Steuerungspaletten zugreifen.

Uber die Mentileiste haben Sie auf fast alle Funktionen und Einstellungen innerhalb von
@ Meniileiste Capture NX 2 Zugriff. Informationen Uber die Funktionen der einzelnen Mens finden
Sie in den Kapiteln 18 bis 25.

Im Browser von Capture NX 2 kénnen Sie Bilder suchen, sortieren, ordnen und drehen oder

® Browser

Stapelverarbeitungsvorgange anwenden, um gleichzeitig mehrere Bilder zu bearbeiten. Fir
zusatzliche Kontrolle kénnen Bilder aus dem Browser in den Editor verschoben und

gedffnet werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 9 »Browser«.
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@ Ordner

Die praktische »Ordner«-Palette zeigt den Inhalt eines ganzen Ordners im Browser an.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 10 »Palette »Ordner««.

(® Metadaten

Die »Metadaten«-Palette zeigt die Informationen zu dem Bild, die von der Kamera
automatisch geliefert werden, sowie die XMP-IPTC-Daten des Bildes an. Mit dieser
Palette konnen Sie die einzigartigen Kamera-, Objektiv-, Blitzlicht- und
Belichtungsinformationen des ausgewahlten Bildes Gberpriifen und XMP-IPTC-Daten in
ein oder in mehrere Bilder einbetten. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel
11 »Palette »Metadaten«,

® Symbolleiste

Uber die Symbolleiste kénnen Sie auf die verschiedenen in Capture NX 2 verfiigbaren
Werkzeuge zugreifen. Sie kdnnen diese Werkzeuge zum Durchfihren von
verschiedenen Bearbeitungen verwenden, vom Zoomen bis zum Drehen des Bildes
und zum Anwenden von selektiven Anpassungen. Weitere Informationen hierzu finden
Sie im Kapitel 13 »Symbolleiste«.

@ Ubersicht

Die »Ubersicht« zeigt den Teil des Bildes, der im aktiven Bildfenster sichtbar ist, was
Ihnen die M&glichkeit gibt, durch das herangezoomte Bild zu navigieren.

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 14 »Ubersicht.

Bearbeitungsliste

Die »Bearbeitungsliste«-Palette ist die Hauptsteuerungsliste fur die Funktionen und
Einstellungen von Capture NX 2. Alles, was das Bild beeinflusst, erhalt einen Eintrag
innerhalb der »Bearbeitungsliste«-Palette. Jeder Eintrag kann in dieser Liste entfernt,
geandert oder dupliziert werden.

Die »Bearbeitungsliste«Palette organisiert automatisch Eintrége in Form von
Bearbeitungsschritten in chronologischer Reihenfolge. Dadurch haben Sie die
Maoglichkeit, einen oder mehrere Schritte jederzeit zu aktivieren oder zu deaktivieren,
um die Auswirkung des Schritts auf das Bild zu Gberwachen. Sie kdnnen Schritte
selektiv mit den Auswahlwerkzeugen der Symbolleiste anwenden oder mehrere
Anpassungen durch Verkntpfen in einem Schritt zusammenfassen. Ebenso kdnnen Sie
Stapelverarbeitungsprozesse erstellen, die auf den Inhalten dieser Schritte basieren. Sie
kénnen auch manuell neue Schritte mit der Schaltfliche »Neuer Schritt« erstellen.

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 15 »Bearbeitungsliste«.

® Bildinfo

Die »Bildinfo«-Palette kombiniert die Funktionen »Histogramm« und »Messpunkte«
in einer einzigen Palette. Im Abschnitt »Histogramm« wird ein Live-Histogramm
angezeigt, das die statistische Helligkeitsverteilung des Bildes widerspiegelt. Im Bereich
»Messpunkte« kdnnen Sie die Effekte der Anderungen tberwachen, die Sie an den
Farbwerten im Bild vornehmen. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 16
»Bildinfox.

@0 Bildfenster

In Capture NX 2 werden Bilder in einem Bildfenster angezeigt, zusammen mit wichtigen
Informationen und Steuerungsmaoglichkeiten fur diese Bilder. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im Abschnitt »Bildfenster« spater in diesem Kapitel.
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MNeber

Mit der in Capture NX 2 neu eingefUhrten Funktion »Arbeitsbereiches, kdnnen Sie Tasks schnell wechseln,
wahrend nur die fur diesen speziellen Task erforderlichen Paletten und Fenster angezeigt werden. Capture NX 2
verfligt Uber vier verschiedene Standard-Arbeitsbereiche, und dariber hinaus kénnen Sie benutzerdefinierte
Arbeitsbereiche erstellen. Wenn ein bestimmter Arbeitsbereich ausgewahlt wird, werden samtliche Paletten und
Fenster gemaR der gespeicherten Einstellungen fir diesen Arbeitsbereich angeordnet, einschliel3lich Position,
Status der Palette (maximiert oder minimiert) sowie andere Einstellungen, die die Anzeige der Palette oder des
Fensters betreffen.

Die Einstellungen fir die Standard-Arbeitsbereiche wurden auf den in den typischen Tasks verwendeten
Werkzeugen erstellt. Benutzerdefinierte Arbeitsbereiche kdnnen aber erstellt werden, um den Arbeitsablauf auf
Ihre speziellen Bedirfnisse anzupassen.

Wenn Sie Arbeitsbereiche wechseln mochten, gehen Sie zum MenU »Fenster«, wéhlen Sie das Men(
»Arbeitsbereiche« und wahlen Sie anschlieBend den Arbeitsbereich aus, zu dem Sie wechseln mdchten.
Alternativ dazu kdnnen Sie den Arbeitsbereich-Wahler in der Aktivitdtssymbolleiste oder das entsprechende
TastenkUrzel verwenden.

Browser

Verwenden Sie den Browser-Arbeitsbereich, um Bilder zu suchen oder zu sortieren. In diesem Arbeitsbereich fullt
der Browser lhren Bildschirm aus, die Palette »Ordner« ist gedffnet und alle anderen Paletten sind geschlossen.

Verwenden Sie in diesem Arbeitsbereich die »Ordner«-Palette, um nach dem Ordner zu suchen, in dem Sie
arbeiten mochten. Danach kénnen Sie Ihre Bilder mithilfe der Markierungs- und Filterwerkzeuge drehen und
beschriften. AnschlieRend kénnen Sie Ihre Bilder filtern und sortieren, um nur die Bilder aufzurufen, mit denen Sie
weiter im Editor von Capture NX 2 arbeiten mochten.

Wenn der Browser-Arbeitsbereich auf einem einzigen Bildschirm verwendet wird, wird beim Offnen eines Bildes
oder einer Gruppe von Bildern im Browser automatisch in den Bearbeitungs-Arbeitsbereich gewechselt.
Tastenkiirzel

Alt + 1 (Windows)
Wabhltaste + 1 (Macintosh)
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Metadaten

Der Metadaten-Arbeitsbereich optimiert den Arbeitsbereich, um Metadaten in lhren Bildern zu Uberprifen und
einzubetten. In diesem Arbeitsbereich werden nur die Paletten »Browser« und »Metadaten« angezeigt.

Die »Metadaten«-Palette zeigt die Kamera- und Belichtungsinformationen zusammen mit den XMP/IPTC-
Informationen an. Verwenden Sie den Browser, um das Bild oder die Gruppe der Bilder auszuwahlen, bei denen
die »XMP/IPTC-Informationen« Uberpriift oder hinzugefiigt werden sollen.

Wenn der Metadaten-Arbeitsbereich auf einem einzigen Bildschirm verwendet wird, wird beim Offnen eines
Bildes oder einer Gruppe von Bildern im Browser automatisch in den Bearbeitungs-Arbeitsbereich gewechselt.
Tastenkiirzel

Alt + 2 (Windows)
Wahltaste + 2 (Macintosh)

Mehrzweck

Der Mehrzweck-Arbeitsbereich wird am besten bei hochauflésenden Monitoren verwendet und wurde
entwickelt, damit Sie Bilder gleichzeitig suchen und bearbeiten kbnnen. Wenn Sie diesen Arbeitsbereich
auswahlen, wird die »Browser«-Palette in verringerter GréRe und die Paletten »Ubersicht«, »Bearbeitungslistec
und »Bildinfo« werden angezeigt. Bilder, die gegenwadrtig bearbeitet werden, werden zwischen den Paletten
»Browser« und »Bearbeitungsliste« angezeigt.

Wenn Bilder im Browser bei Anzeige des Mehrzweck-Arbeitsbereiches gedffnet werden, wird nicht in den
Bearbeitung-Arbeitsbereich umgeschaltet. Stattdessen wird weiterhin der Mehrzweck-Arbeitsbereich angezeigt.
Tastenkiirzel

Alt + 3 (Windows)
Wahltaste + 3 (Macintosh)

Bearbeitung

Der Bearbeitung-Arbeitsbereich wird normalerweise bei der Bildbearbeitung verwendet. Nur die »Symbolleiste,
die Paletten »Ubersichtc, »Bearbeitungsliste« und »Bildinfo« und die gegenwirtig im Editor gedffneten Bilder
werden angezeigt, wobei sichergestellt wird, dass der maximale Speicherplatz verflgbar ist, um die Bilder ohne
Probleme zu bearbeiten.
Tastenkiirzel
Alt + 4 (Windows)
Wahltaste + 4 (Macintosh)

Erstellen von benutzerdefinierten Arbeitsbereichen

Mit Capture NX 2 kénnen Sie lhre eigenen benutzerdefinierten Arbeitsbereiche erstellen. Verwenden Sie diese
benutzerdefinierten Arbeitsbereiche, um die Position und den Status aller Paletten und Fenster fur zukinftige
Verwendung zu speichern. Dies spart Zeit und stellt sicher, dass die Paletten und Fenster so angeordnet sind,
damit sie Ihren Arbeitsablaufen entsprechen.

Benutzerdefinierte Arbeitsbereiche speichern den aktuellen Status aller aktiver Bildschirme, wodurch Sie in der
Lage sind, einen einzelnen Arbeitsbereich zu erstellen, der die Position und den Status der Paletten Uber mehrere
Bildschirme steuert.
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Gehen Sie wie folgt vor, um einen benutzerdefinierten Arbeitsbereich zu erstellen:

1 Ordnen Sie die Paletten und Fenster nach lhren Bedurfnissen an.

2

Gehen Sie zum Meni »Fenster« und wahlen Sie das
Untermen »Arbeitsbereiche« aus, wahlen Sie
anschlieBend »Arbeitsbereich speichern«. Alternativ
dazu konnen Sie auf den Arbeitsbereich-Wahler klicken
und »Arbeitsbereich speichern«auswahlen.

Geben Sie den Namen des neuen Arbeitsbereichs ein

Eenster
Arbeitsbereiche

Arbeitsbereich zurlicksetzen

v Browser

Ordner
Metadaten
Symbolleiste
Ubersicht
Bearbeitungsliste
Bildinfo

Browser
Metadaten
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v 1-DSC_0001.MEF

Arbeitsbereich speichern

Meine Arbeitsbereiche

Arbeitsbereiche verwalten..

X X Arbeitsbereich speichern
und klicken Sie auf »OKx«. < i L
Mame |ﬂ'|]1|
Ok Abbrechen
Gehen Sie wie folgt vor, um diesem neuen Arbeitsbereich ein Tastenklrzel zuzuweisen:
1 Gehen Sie zum MenU »Bearbeiten« (Windows) oder Bearbeiten
zum Meni »Capture NX 2« (Macintosh), wahlen Sie das
Untermeni »Voreinstellungen« und dann
»Arbeitsbereiche«. Alternativ dazu kdnnen Sie auf den
Arbeitsbereich-Wahler klicken und »Arbeitsbereiche
verwalten« auswahlen. u
Umbenennen F2
Alle auswéhlen Strg+A
uiheben Sirg+Alt+A
Voreinstellungan Allgemein Strg+K
Farbmanagement...
Tonwerte und Messpunkte...
Anzeige..
Cache...
XMP-IPTC-Voreinstellungen
Labels,
Einstellungen verwalten
Arbeitsbereiche. ..
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Klicken Sie in der Registerkarte »Arbeitsbereiche« auf @ Voreinseliungen x

das Dialogfeld »Voreinstellungeng, klicken Sie dann auf
das Pulldown-Menii neben dem Namen des von lhnen
erstellten Arbeitsbereichs und wahlen Sie das
Tastenkiirzel aus, das Sie verwenden mochten. Wenn
Sie ein bereits von einem anderen Arbeitsbereich
verwendetes Tastenkiirzel auswahlen, wird das Mene Aeshercne
Tastenkiirzel des anderen Arbeitsbereichs automatisch s ——
auf »Kein« gesetzt.

Standard-Arbeftsbereiche

XMPAPTCVorsinstelungen
els

Enstelungen venwaten
Aetsbersiche

Ate2
Ates
Hinzufagen. Loschen
Ates
At+s
Zunucksetzen Atee Abbrechen
Ate7

Wenn Sie Ihre benutzerdefinierten Arbeitsbereiche aufrufen mochten, gehen Sie zum Men( »Fenster« und
wahlen Sie das Untermeni »Meine Arbeitsbereiche«, wihlen Sie anschlieend den zu verwendenden
Arbeitsbereich aus. Alternativ dazu kdnnen Sie auf den Arbeitsbereich-Wahler klicken, das Unterment »Meine
Arbeitsbereiche« auswahlen und den gewiinschten Arbeitsbereich aussuchen.

Arbeiten mit mehreren Bildschirmen

Capture NX 2 wurde verbessert, um die Verwendung mehrerer Bildschirme besser zu unterstitzen. Paletten und
Fenster kdnnen auf jedem verfligbaren Bildschirm frei platziert werden. Ferner kénnen Sie Arbeitsbereiche
unabhangig voneinander auf angeschlossene Bildschirme verteilen. Benutzerdefinierte Arbeitsbereiche kdnnen
ebenfalls erstellt werden, wobei der Status von mehreren Bildschirmen gespeichert wird. Dadurch sind Sie in der
Lage, auf schnelle und einfache Weise zwischen den Konfigurationen »Einzelbildschirm« und »Mehrere
Bildschirme« zu wechseln.

Wenn Sie mit mehreren Bildschirmen arbeiten, bestimmt Capture NX, welcher Bildschirm der Priméar- und welcher
Bildschirm der Sekundarbildschirm ist; dies hdngt vom Betriebssystem ab.

Unter Windows ist der Primarbildschirm der Bildschirm, auf dem das Anwendungsfenster angezeigt wird. Sie
kénnen das Anwendungsfenster verschieben, indem Sie auf die »Wiederherstellen«-Schaltflache klicken, das
Anwendungsfenster auf den anderen Bildschirm schieben und dann auf die »Maximieren«-Schaltfldche klicken.
Der verbleibende Bildschirm ist dann der Sekundarbildschirm.

Unter Macintosh ist der Primérbildschirm der Bildschirm, auf dem die Menuleiste und das Dock angezeigt werden.
Der Bildschirm ohne Menileiste und Dock ist der Sekundérbildschirm.
Untermenu »Zweiter Monitor«

Capture NX 2 Uberprift kontinuierlich, ob zuséatzliche Bildschirme vorhanden sind. Sobald ein zusatzlicher
Bildschirm erkannt wird, wird ein neues Untermend, »Zweiter Monitor«, zum »Arbeitsbereiche«Untermeni im
MenU »Fenster« sowie zum MenU »Arbeitsbereiche-Wahler« hinzugeftgt.

Das UntermenU »Arbeitsbereiche« steuert auch weiterhin den Arbeitsbereich des Primarbildschirms. Das
Untermeni »Zweiter Monitor« steuert den Arbeitsbereich, der dem Sekundarbildschirm zugewiesen ist.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Standard-Arbeitsbereiche in einer Konfiguration mit mehreren Bildschirmen zu verwenden:

1 Gehen Sie zum Men »Fenster«, wahlen Sie das Untermeni »Arbeitsbereiche« und wahlen Sie den
Arbeitsbereich, den Sie fir lhren Primarbildschirm verwenden maochten.

2 Gehen Sie zum Men( »Fenster«, wahlen Sie das Untermeni »Arbeitsbereiche« und danach das
Untermen(i »Zweiter Monitor«, und wahlen Sie dann den Arbeitsbereich aus, den Sie fir lhren
Sekundarbildschirm verwenden méchten.
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Hinweis: Nur Standard-Arbeitsbereiche kdnnen auf diese Art und Weise verwendet werden. Benutzerdefinierte
Arbeitsbereiche werden stets bei allen verflgbaren Bildschirmen verwendet.

Hinweis: Einige Arbeitsbereiche kénnen nicht zusammen verwendet werden. Die folgende Tabelle zeigt die
maoglichen Kombinationen.

Zweiter Monitor

Primarbildschirm

Desktop

~ ()]

S g3 |k g

S| 2| 8| |35

v | 222 g

0O o | = | = | o

Browser vV | — | —|— |V
Metadaten vV | — | —|— |V
Mehrzweck vV | — | — | — | —
Bearbeitung vV | v | Vv | — | —

Der Desktop-Arbeitsbereich, der nur im Unterment »Zweiter Monitor« verfligbar ist, blendet alle Paletten auf
dem Sekundarbildschirm aus. Sie sehen entweder den Desktop des Betriebssystems oder die ausgefiihrten

Anwendungen.

Arbeitsbereiche austauschen

Die Option »Arbeitsbereiche austauschenc ist im Untermen( »Zweiter Monitor« verfiigbar und tauscht den
Inhalt beider Bildschirme aus. Verwenden Sie diese Funktion, um den Inhalt des Primarbildschirms mit dem Inhalt
des Sekundarbildschirms und umgekehrt auszutauschen.
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Bildfenster

Geoffnete Bilder werden in Bildfenstern angezeigt, die auch wertvolle, firr die Bildbearbeitung nutzliche
Informationen enthalten. Bildfenster werden angezeigt, solange Capture NX 2 nicht im Vollbild- oder im
Prasentationsmodus betrieben wird.
Tastenkiirzel
Steuerung durch gedffnete Bildfenster:

Strg + Tabulatortaste

@ ®

Jedes Bildfenster zeigt wichtige Informationen tber das Bild an:

@ Bildname Dies ist der Dateiname, den Sie dem aktuellen Bild gegeben haben.

Das Zoomverhdltnis ist das aktuelle Zoomverhéltnis des Bildes. Ein Wert von 100%
bedeutet, dass jedes angezeigte Pixel auf dem Monitor einem tatsachlichen Pixel im
Bild entspricht. Bei Werten unter 100% wird das Bild verkleinert, bei Werten Gber 100%
vergroRert angezeigt. Sie konnen das Zoomverhaltnis mit dem Zoomwerkzeug, der
»Ubersicht«-Palette oder den VergréRern-Steuerelementen im Men(i »Fenster«
anpassen.

@ Zoomverhiltnis

® DateigroBe Hier wird die Dateigr6(3e des Bildes in MB angezeigt.

Im Abschnitt »Farbprofil« wird das Profil angezeigt, das gegenwartig auf das Bild
angewendet wird. Sie kénnen das Farbprofil mit der Option »Farbprofil« im Men(
»Anpassen« dndern. Weitere Informationen zur Option »Farbprofil« finden Sie im
Abschnitt »Farbprofil« von Kapitel 20 »Menl »Anpassen«.

@ Farbprofil
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(® Digitalproof

Die Funktion »Digitalproof« erméglicht eine angenéherte .
Vorschau auf das Bildergebnis bei Ausgabe tber einen Drucker. € Digitalproof X
Diese Funktion bietet Steuerungsmaglichkeiten, die eine
Wiedergabe mit unterschiedlichen Profilen erlauben. Sie
gestattet auch das Setzen unterschiedlicher Parameter fur das
zu verwendende Farbmanagementsystem.

Gehen Sie wie folgt vor, um den Digitalproof zu aktivieren:

Klicken Sie auf das Pulldown-Meni neben dem
Digitalproof-Statusbereich des Bildfensters.

Klicken Sie in dem eingeblendeten »Digitalproof«-
Fenster auf die Option »Digitalproof ein«.

Wahlen Sie die geeigneten Optionen fiir »Motivprofil,
»Rendering Intent« und
»Schwarzpunktkompensation verwenden« aus und
klicken Sie auf »OK«.

Sie kdnnen »Digitalproof« deaktivieren, indem Sie Schritt 1 wiederholen und die Option »Digitalproof aus« im
»Digitalproof«-Fenster auswahlen.
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»Digitalproof« stellt folgende Optionen zur Verfligung:

Motivprofil
Wahlen Sie das Farbprofil aus der Liste aus, um eine Vorschau des Ergebnisses des Farbmanagement-Systems
anzuzeigen sowie eine Vorschau, wie die verschiedenen Farbmanagement-Einstellungen das Bild beeinflussen.

Rendering Intent

Wahlen Sie zwischen vier verschiedenen Rendering Intents: Die verschiedenen Rendering-Methoden steuern,
wie Farben in Ihrem Bild auf die Farben abgestimmt werden, die Ihr Drucker erzeugen kann (wie durch das
Druckerprofil angegeben).

Hinweis: Unterschiedliche Rendering-Methoden sind unterschiedlich gut fiir bestimmte Drucker- und
Papierkombinationen und bestimmte Softwareanwendungen geeignet. Probieren Sie die verschiedenen Rendering-
Methoden aus, um die fir Sie optimale Auswahl zu finden.

Capture NX 2 verfugt Uber die folgenden Rendering Intent-Optionen:

(J Wahrnehmungsorientiert
Bei dieser Rendering-Methode wird die Beziehung von Farben beibehalten, sodass das gedruckte Bild fur das
menschliche Auge natirlich erscheint. Wahrend diese Methode die Beziehung von Farben zueinander
beibehalt, werden die tatsdchlichen Farbwerte gedndert.

(1 Sattigung
Diese Rendering-Methode produziert hochgesattigte Farben; moglicherweise werden jedoch in einem Foto
nicht die korrekten Farben erzeugt.

(J Relativ farbmetrisch
Bei dieser Rendering-Methode werden alle Farben auf3erhalb des Farbraumumfangs des Zielprofils der
nachstliegenden Farbe zugeordnet. Dieses Profil reproduziert exakt alle Farben, die der Drucker reproduzieren
kann. Durch diese Option werden so viele natlrliche Farben wie moglich erhalten. Dies ist haufig die beste
Methode fur das Drucken von Fotos.

(d Absolut farbmetrisch
Diese Rendering-Methode dhnelt dem relativ farmmetrischen Rendering mit dem Unterschied, dass eine
Zuordnung der WeiSpunkte von Bild und Zielprofil stattfindet. Das absolut farbmetrische Rendering ist zu
empfehlen, wenn Sie Proofs Ihrer Bilder fUr ein anderes Ausgabegerat als den verwendeten Drucker
anfertigen wollen, da diese Rendering-Methode geeignet ist, den Einfluss eines anderen Ausgabegerats
inklusive einer bestimmten Papierfarbe ndherungsweise zu reproduzieren.

Schwarzpunktkompensation verwenden

Durch Markierung dieses Kontrollkdstchens aktivieren Sie die Schwarzpunktkompensation. Auf diese Weise
kénnen Sie sicherstellen, dass der Schwarzpunkt des Bildes auf den des Druckers abgeglichen wird, sodass der
volle Farbumfang des Druckers genutzt wird. Falls Ihre Ausdrucke graue Schattenpartien oder zu wenig
Detailzeichnung aufweisen, deaktivieren Sie versuchsweise diese Option. Solange keine Probleme bei
bestimmten Profil-Druckerkombinationen auftreten, sollte diese Option stets aktiviert bleiben.

Tastenkiirzel
Digitalproof ein- und ausschalten:

Strg + Y (Windows)
Befehl + Y (Macintosh)
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Fenster- & Paletten-Funktionalitat

Jede Palette in Capture NX 2 bietet eine Reihe von verschiedenen Steuerungsmaoglichkeiten fir diese Palette.

sunio |
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@ Minimieren- &
Maximieren-
Paletten

Wenn auf die »Minimieren/Maximieren«-Schaltfliche geklickt wird, wird die Palette
entweder vergroéBert oder ausgeblendet. In einigen Situationen kann die Palette so
lange nicht ausgeblendet werden, bis ein Arbeitsschritt innerhalb der Palette
abgeschlossen worden ist.

Alternativ dazu konnen Sie auf die Titelzeile der Palette klicken, um zwischen dem
maximierten und minimierte Zustand zu wechseln.

@ Andock- &
Abdock-Paletten

Wenn auf die Andock-Schaltflache geklickt wird, konnen Sie eine Palette entweder an-
oder abdocken. Wenn die Verankerung der Palette aufgehoben ist, ist sie frei beweglich
und kann Uberall positioniert werden. Dies kann nttzlich sein, wenn Sie zwei
Bildschirme verwenden und die Palette auf dem zweiten Bildschirm platzieren
mochten. Wenn Sie auf der nicht verankerten Palette auf die Andock-Schaltfliche
klicken, kdnnen Sie die Palette wieder an ihrem Standardort verankern.

Die Position von nicht verankerten Paletten wird beim Erstellen eines
benutzerdefinierten Arbeitsbereichs gespeichert, wodurch Sie in die Lage versetzt
werden, die Paletten beliebig zu positionieren und diese Position jederzeit wieder
aufzurufen.

(® Seitenanfasser

Klicken Sie auf den Seitenanfasser und ziehen Sie ihn, um die Position einer Palette zu
andern. Klicken Sie auf die Andock-Schaltflache, um die Palette wieder in ihre
Ausgangsposition zu bringen.

@ Skalierungsecke

Mit der Skalierungsecke in der unteren Ecke einer Palette konnen Sie die GroRe der
Palette gemal Ihren Erfordernissen anpassen. Klicken Sie einfach auf die
Skalierungsecke und ziehen Sie sie, um die Grof3e der Palette zu &ndern. Einige Paletten
verflgen Uber eine Maximal- oder Minimalgroie.
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Paletten finden

Wenn zu viele Paletten nicht verankert sind, kann es manchmal schwierig sein, diese Paletten zu finden. Alle
Paletten und Fenster kdnnen im »Fenster«-Menu gefunden werden. Die am hadufigsten verwendeten Paletten
und Fenster sind direkt im »Fenster«-MenU aufgelistet, wahrend die weniger oft verwendeten Paletten und
Fenster im Abschnitt »Nicht verankerte Paletten« im »Fenster«-MenU aufgelistet sind.

Klicken Sie auf eine Palette oder auf ein Fenster, die bzw. das Sie lokalisieren mochten, und es wird auf dem
Bildschirm, auf dem sie bzw. es platziert wurde, Uber den nicht verankerten Paletten und Fenstern eingeblendet.
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Kapitel 9
Browser

Browser-Uberblick

Der Browser wurde fiir Capture NX 2 in hohem Mal3e aktualisiert und bietet mehr Kontrolle tGiber das Sichten und
Sortieren lhrer Bilder. Die »Browser«-Palette verfligt jetzt Gber eine verbesserte Markierungs- und
Bewertungsfunktionalitdt, neue Filter- und Sortierungsfunktionen und ist mit anderen
Verwaltungsanwendungsprogrammen kompatibel. Auerdem basieren die von Capture NX 2 verwendeten
Labels auf dem XMP-Standard. Je nach Anwendung und Optionen, die in den »Voreinstellungen« von

Capture NX 2 ausgewdhlt sind, kann die Verwendung des XMP-Standards dabei helfen sicherzustellen, dass die
von anderen Anwendungen hinzugefugten Labels, die ebenfalls den XMP-Standard verwenden, in Capture NX 2
gesehen werden kénnen. Wenn z. B. ViewNX und Nikon Transfer den XMP-Standard verwenden, kdnnen Labels
und Bewertungen von allen drei Anwendungen genutzt werden.

Klicken Sie zum Offnen der »Browser«-Palette entweder auf die »Maximieren«-Schaltfldche in der Browser-
Titelzeile, oder wahlen Sie den »Browser«-Arbeitsbereich aus dem »Arbeitsbereiche«Unterment des
»Fenster«-MenUs aus.
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Offnen eines Ordners mit Bildern im Browser

Der Browser verflgt Uber eine Reihe von Anzeigemaoglichkeiten eines Bildordners. Standardmalig zeigt der
Browser den Ordner »Eigene Bilder« (Windows) oder »Bilder« (Macintosh) an. Sie kdnnen einen Bildordner im
Browser durch Doppelklicken auf das Ordnersymbol im Browser oder durch Verwendung der »Ordner«-Palette,
des »Ordner im Browser 6ffnen«-Befehls im »Dateic-MenU oder Nikon Transfer 6ffnen.

Verwendung der »Ordner«- Palette
Gehen Sie wie folgt vor, um einen Ordner mit der »Ordner«-Palette auszuwahlen:

1 Klicken Sie auf die »Maximieren«-Schaltflache fir die
»Ordner«-Palette, um die Ordnerhierarchie lhres
Computers anzuzeigen.

BUpIO [+
ok Esmolg [E]

2 Gehen Sie zu dem Ordner, den Sie im Browser anzeigen mochten, und klicken Sie auf diesen Ordner.

Verwenden von »Ordner im Browser 6ffnenc

Der Ordner kann im Browser auch mit dem Befehl »Ordner im Browser 6ffnen«im Men( »Datei« angezeigt
werden. Gehen Sie wie folgt vor, um diese Technik einzusetzen:

Gehen Sie zum Meni »Datei« und wahlen Sie den Datei

Befehl »Ordner im Browser 6ffnenc. Bild offnen.. Strg+0
QOrdner im Browser dffnen... Strg+Alt+0
Zuletzt gedffnet 4

Seite einrichten... Strg+Umschalitaste+P

Beenden Strg+Q

Gehen Sie im eingeblendeten Navigationsdialog zum entsprechenden Ordner, und klicken Sie auf diesen
Ordner, um ihn hervorzuheben.
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Klicken Sie auf »OK«, um den Ordner im Browser zu
offnen.

-
Ordner suchen |_

Ordner auswahlen

Bl Desktop -
4 |ﬁ User
- [E Bilder
m Desktop
> FE Dokurmente |
m Download
> Fﬂ Favariten
m Gespeicherte Spiele

FEl Kontakte
B iinte i

[ Meuen Ordner erstellen ][ Abbrechen

m

Verwenden von Nikon Transfer

Sie kénnen einen Ordner mit Bildern, die auf Ihren Computer Ubertragen wurden, auch mit »Nikon Transfer«
offnen. Gehen Sie wie folgt vor, um einen Ordner im Browser nach der Ubertragung zu 6ffnen:

1 Gehen Sie in Nikon Transfer zur Registerkarte »Voreinstellungen«.

2 Klicken Sie auf das Pulldown-Menii der Option »Zielordner in anderem Anwendungsprogramm
offnenc.

3 Wabhlen Sie »Durchsuchen...«.

4 Wahlen Sie »Capture NX 2« aus dem eingeblendeten Fenster »Programm auswahlen« und klicken Sie auf
»OKk«.

Sobald die nichste Ubertragung abgeschlossen worden ist, wird der im Ordner »Hauptziel« identifizierte Ordner
im Capture NX 2 Browser angezeigt. Sie kdnnen dann ein oder mehrere Bilder durch Doppelklicken auf die Bilder
im Browser &ffnen.
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Navigieren innerhalb des Browsers

Links oben in der »Browser«-Palette sind drei Schaltflichen angeordnet, mit denen Sie den Ordner auswéhlen
konnen, der im Browser angezeigt werden soll.

O@®
@‘ i [COBECGEREGE  S*xxakk neriro T Sotioren AR

Klicken Sie auf die Schaltfliche »Vorheriger Ordner«, um den Ordner aufzurufen, der
zuletzt im Browser gedffnet worden ist. Sie kénnen das Ordnerverzeichnis durch

@ Vorheriger Ordner Herunterdriicken dieser Schaltfliche anzeigen, und Sie kénnen zu einem Order
springen, indem Sie ihn auswéhlen. Auf diese Schaltflache kénnen Sie nicht zugreifen,
wenn Sie den ersten Ordner dieser Bearbeitungssitzung anzeigen.

Mit der Schaltflache »Nachster Ordner« navigieren Sie zurlick zum letzten Ordner, den
Sie vor dem Verwenden der Schaltflache »Vorheriger Ordner« angezeigt haben. Auf
diese Schaltflache ist erst dann ein Zugriff moglich, wenn Sie die Schaltflache
»Vorheriger Ordner« einmal verwendet haben.

(@ Nachster Ordner

Verwenden Sie die Schaltfliche »Aufwérts«, um zum tbergeordneten Ordner des

Aufwarts . . -
® aktuell im Browser angezeigten Ordners zu navigieren.

Filter-Werkzeuge

Capture NX 2 enthdlt neue Filter-Werkzeuge, mit denen Sie Bilder nur nach Label, Bewertung oder Dateityp
anzeigen lassen kdnnen.

® @ ®

(D Nach Label filtern

Mit dem Werkzeug »Nach Label filtern« kdnnen Sie auswahlen, welche Bilder, die Sie zuvor in Capture NX 2 oder in
einer mit Capture NX 2-kompatiblen Softwareanwendung gelabelt haben, im Browser angezeigt werden sollen.
Der Kompatibilitdtsmodus von Capture NX 2 kann mithilfe der »Label-Kompatibilitat«Option in der »Labels«-
Registerkarte des Dialogfelds »Voreinstellungen« eingestellt werden.

Gehen Sie wie folgt vor, um das »Nach Label filtern«-Werkzeug zu verwenden:

1 Klicken Sie auf eines der Label, um nur die Bilder anzuzeigen, die mit diesem Label versehen sind. Klicken
Sie auf weitere Labels, damit auch die Bilder mit diesen Labels angezeigt werden.

2 Nachdem Sie auf mehr als ein Label geklickt haben, kdnnen Sie die Bilder mit bestimmten Labels durch
nochmaliges Klicken auf dieses Label ausblenden, wodurch das Filtern dieses Labels deaktiviert wird.
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Aktivieren Sie das Kontrollkastchen des »Nach Label filtern«-Werkzeugs, um wieder alle Bilder
anzuzeigen.

Tastenkiirzel

Um nur Bilder mit einem bestimmten Label anzuzeigen
(mehrfache Tastenklrzel moglich):

Umschalttaste + Label-Nummer (0 bis 9)

(@ Nach Bewertung filtern

Mit dem Werkzeug »Nach Bewertung filtern« kdnnen Sie auswahlen, welche Bilder, die Sie zuvor in Capture NX 2
oder in einer mit Capture NX 2-kompatiblen Softwareanwendung bewertet haben, auf Bewertung basierend im
Browser angezeigt werden sollen.

Gehen Sie wie folgt vor, um das »Nach Bewertung filtern«-Werkzeug zu verwenden:

1 Wenn Sie nur Bilder mit einer bestimmten Bewertung anzeigen wollen, klicken Sie einmal auf das
entsprechende Symbol, damit nur die Bilder mit dieser Bewertung angezeigt werden.

2 Wenn Sie Bilder anzeigen wollen, die in den Bewertungsbereich fallen, klicken und ziehen Sie das »Nach
Bewertung filtern«-Werkzeug, um den Bewertungsbereich festzulegen. Wenn Sie z. B. alle Bilder anzeigen
mochten, die liber zwei, drei oder vier Sterne verfligen, klicken Sie auf das Zwei-Sterne-Symbol und
ziehen Sie es zum Vier-Sterne-Symbol; lassen Sie danach die Maustaste wieder los.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkastchen des »Nach Bewertung filtern«-Werkzeugs, um wieder alle Bilder
anzuzeigen.

Tastenkiirzel
Um nur Bilder mit einer bestimmten Bewertung anzuzeigen:
Strg + Umschalttaste + Bewertungsnummer (1 bis 5 und 0)
(Windows)

Steuertaste + Umschalttaste + Bewertungsnummer (1 bis 5
und 0) (Macintosh)

(8 Anzuzeigender Dateityp

Mit dem Werkzeug »Anzuzeigender Dateityp« kdnnen Sie nur Bilder eines bestimmten Dateityps anzeigen.
Klicken Sie auf das Pulldown-Ment und wahlen Sie eine der verfligbaren Optionen aus. Ihnen stehen folgende
Optionen zur Verfigung:

Die Option »NEF + JPEG | TIFF« zeigt alle Bilder in einem bestimmten Ordner an, aber

pE Ll nur das NEF-Bild eines NEF + JPEG-Paars wird angezeigt.

Die Option »NEF | JPEG | TIFF« zeigt alle Bilder im aktuellen Ordner an, einschlielich

NEF | JPEG | TIFF des JPEG-Bildes eines NEF + JPEG-Paars.

Nur NEF Die Option »Nur NEF« zeigt ausschlie3lich die NEF-Dateien im aktuellen Ordner an.
Nur JPEG Die Option »Nur JPEG« zeigt ausschliel3lich die JPEG-Dateien im aktuellen Ordner an.
Nur TIFF Die Option »Nur TIFF« zeigt ausschlief3lich die TIFF-Dateien im aktuellen Ordner an.
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»Sortieren«-Werkzeuge

werden sollen.

Sortieren nach

Der Abschnitt »Sortieren« bestimmt die primére
Sortierungsmethode fir den aktuellen Ordner. Nach Auswahl der
sekundéaren Sortierungsmethode, wahlen Sie aus, ob die Bilder in
aufsteigender oder absteigender Reihenfolge angezeigt werden
sollen; dazu werden die Optionen »Aufsteigend« und
»Absteigend« verwendet.

AnschlieBBend sortieren nach

Der Abschnitt »Anschlieend sortieren nach« bestimmt die
sekundare Sortierungsmethode fur den aktuellen Ordner. Dies ist
nitzlich, wenn viele Bilder nach Aktivieren der »Sortieren«-Option
zusammen gruppiert worden sind.

v ABL Name
81 Avfnahmedatum
Anderungsdatum
[ DateigroRe
[x] pateityp
(1) Label

ﬁ Bewertung

Anschliefend sortieren nach:

»

K
v Aufsteigend

Absteigend

v AB.L Name
[8] Avfnahmedatum
Anderungsdatum
(@ DateigroRe
[X] Dateityp
(@) Label

¥ Bewertung

v Aufsteigend
Absteigend

[ Aufnahmedatum
Anderungsdatum
[ Dateigrafie

[X] Dateityp

(1) Label

¢ Bewertung
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Label- und Bewertungs-Symbolleiste

’233',3;; 0 & 3 068
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Die Label- und Bewertungs-Symbolleiste ist unten in der »Browser«-Palette angeordnet, und versorgt Sie mit
Werkzeugen zum Labeln und/oder Bewerten Ihrer Bilder.

Label hinzufiigen

Im Abschnitt »Label hinzufiigen« der Label- und Bewertungs-Symbolleiste finden Sie die verfigbaren Labels der
»Label-Kompatibilitat«-Option in der »Labels«-Registerkarte im Dialogfeld »Voreinstellungen«. Gehen Sie wie
folgt vor, um ein Label zu einem Bild oder zu einer Gruppe von Bildern hinzuzufigen:

1 Wahlen Sie ein oder mehrere Bilder im Browser aus.

2 Klicken Sie auf das gewlinschte Label.

Tastenkiirzel
Label-Nummer (Tasten 0 bis 9)

Bewertung hinzufiigen

Mit dem Abschnitt »Bewertung hinzufiigen« der Label- und Bewertungs-Symbolleiste kdnnen Sie einem oder
mehreren Bildern eine Bewertung geben. Gehen Sie wie folgt vor, um einem Bild oder einer Gruppe von Bildern
eine Bewertung zu geben:

1 Wahlen Sie ein oder mehrere Bilder im Browser aus.

z Klicken Sie auf die gewlinschte Bewertung.

Tastenkiirzel
Strg + Bewertungsnummer (Tasten 1
bis 5) (Windows)
Befehl + Bewertungsnummer (Tasten
1 bis 5) (Macintosh)
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Browser-Kopfzeile

Oben im Browser wird die Browser-Kopfzeile angezeigt. Dieser Bereich enthalt Informationen Uber den aktuellen
Ordner und steuert die GroR3e der in dem Ordner angezeigten Indexbilder.

Auf der linken Seite der Browser-Kopfzeile wird die Anzahl der Bilder in dem aktuellen Ordner und die Anzahl der
ausgewadhlten Bilder angezeigt.

Rechts von der Browser-Kopfzeile ist der Wahler fir die Indexbild-GroRe angeordnet, mit dem Sie die GroRe der
Indexbilder festlegen, die im Browser angezeigt werden sollen. Links und rechts neben dem Wahler fir die
Indexbild-GroBe befinden sich die Schaltflachen fur Kleinere Indexbilder und GroRere Indexbilder. Wenn auf eine
dieser Schaltflachen geklickt wird, werden die Indexbilder eine Nummer kleiner oder gré3er angezeigt.

Wahler fiir Browser-Fenster

Die im Browser ganz rechts oben angeordnete Schaltfldche ist der Wahler fUr das Browser-Fenster. Mit dem
Pulldown-Ment kénnen Sie zwischen den zwei in Capture NX 2 verfligbaren Browser-Fenstern wechseln:
Indexbild-Browser und Indexbildliste.

¥ Indexbild-Browser
Indexbild-liste

Indexbild-Browser

Der Indexbild-Browser ist das Standard-Browser-Fenster. Bilder werden in einem Rasterformat angezeigt; durch
VergroRern/Verkleinern des Browsers werden die Bilder neu sortiert.

Im Indexbild-Browser-Fenster versorgt Sie der Wahler fur die Indexbildgroe mit sieben verschiedenen
Indexbildgrolen.

Indexbild-Informationsiiberlagerung

(1 Label-Symbol
Das Label-Symbol zeigt das beim Bild aktuell verwendete Label an und kann entweder durch Klicken auf
dieses Symbol und Auswahl des entsprechenden Labels aus dem Pulldown-Mend, oder durch Klicken auf das
gewdinschte Label in der Label- und Bewertungs-Symbolleiste eingestellt werden.
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1 Name
Der Dateiname und die -erweiterung des Bildes werden unter dem Indexbild angezeigt. Wenn Sie die
aktuelle Datei umbenennen mochten, klicken Sie einmal auf den Dateinamen, um ihn hervorzuheben, und
dann noch einmal, um den Dateinamen zu dndern. Auf diese Weise kdnnen Sie aber die Dateierweiterung
nicht andern. Zum Andern der Dateierweiterung verwenden Sie den Befehl »Speichern unter...« im Men(
»Datei«.
Wenn mehr als eine Datei umbenannt werden soll, wahlen Sie die Dateien im Browser aus, klicken Sie mit der
rechten Maustaste (Windows) oder der Auswahltaste (Macintosh), und waéhlen Sie aus dem angezeigten
Kontextmeni »Umbenennen« aus. Danach wird das Dialogfeld »Dateinamensvergabe« eingeblendet, und
Sie kénnen die Namen von mehreren Dateien dndern. Weitere Informationen zum Dialogfeld
»Dateinamensvergabe« finden Sie im Abschnitt »Dialogfeld »Dateinamensvergabe«« von Kapitel 22 »Menii
»Stapelverarbeitunge««.

(1 Bearbeitet-Symbol
Dieses Symbol wird auf NEF-Bildern angezeigt, wenn dieses Bild bearbeitet und mit dem Capture NX 2-Editor
oder mit ViewNX gespeichert wurde.

(1 Bewertungs-Symbol
Das Bewertungs-Symbol zeigt die aktuelle Bewertung des Bildes an. Wenn Sie einem Bild eine Bewertung
geben mochten, klicken Sie auf die gewtinschte Bewertung auf dem Bewertungs-Symbol unterhalb des
Indexbildes oder innerhalb der Bewertungs- und Label-Symbolleiste.

1 XMP-IPTC-Daten-Symbol
Das XMP-IPTC-Daten-Symbol wird angezeigt, wenn im aktuellen Bild XMP-IPTC-Daten angehangt sind. XMP-
IPTC-Daten kdnnen entweder mit der Kamera, mit einer anderen Bildbearbeitungsanwendung oder durch
Verwendung der »Metadaten«-Palette in Capture NX 2 hinzugefligt werden.

1 Sprachnotiz-Symbol
Das Sprachnotiz-Symbol wird bei Bildern angezeigt, an denen eine Sprachmitteilung angehangt ist.

(1 Hi-Speed Beschneiden-Symbol
Dieses Symbol wird auf Bildern angezeigt, die mit der »Hi-Speed Beschneiden«-Option der Kamera
aufgenommen worden sind.

(1 NEF + JPEG-Paar-Symbol
Das NEF + JPEG-Paar-Symbol wird bei Bildern angezeigt, die mit der »NEF + JPEG«-Bildqualitdtsoption der
Kamera aufgenommen worden sind.

[ Schreibschutz-Symbol
Bilder, die mit dem Schreibschutz-Symbol versehen sind, kédnnen so lange nicht in Capture NX 2 bearbeitet
werden, bis der Schutz aufgehoben worden ist. Bilder kénnen durch Verwenden der Schreibschutz-Taste an
der Kamera oder durch Aktivieren der Option »Schreibschutz« im Men( »Datei« von Capture NX 2
geschitzt werden.
Wenn Sie das Schreibschutz-Symbol entfernen méchten, gehen Sie zum Men( »Dateix, wéhlen Sie den
Punkt>Schreibschutz«
Im Indexbild-Browser-Fenster werden die Informationen der einzelnen Bilder unter dessen Indexbild
angezeigt.
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Indexbild-Liste

In der Indexbildlisten-Ansicht sind die wichtigen Informationen Gber jedes Bild in einer Spalte platziert. Sie
ermdglicht eine Sortierung nach den jeweiligen Spalten.

In der Indexbildlistenansicht versorgt Sie der Wahler fur die IndexbildgréBe.mit drei verschiedenen
IndexbildgroRen.

Die in der Indexbildliste verflgbaren Spalten sind:

1 Label
In der Spalte »Label« wird das Label der einzelnen Bilder angezeigt.

(1 Name
In der Spalte »Name« wird der Dateiname und die -erweiterung des Bildes angezeigt. Wenn Sie eine Datei
umbenennen mochten, klicken Sie einmal auf den Dateinamen, um ihn hervorzuheben, und dann noch
einmal, um den Dateinamen zu andern.
Wenn mehr als eine Datei umbenannt werden soll, wahlen Sie die Dateien im Browser aus, klicken Sie mit der
rechten Maustaste (Windows) oder der Auswahltaste (Macintosh), und wahlen Sie aus dem angezeigten
Kontextment »Umbenennen« aus. Danach wird das Dialogfeld »Dateinamensvergabe« eingeblendet, und
Sie kdnnen die Namen von mehreren Dateien andern. Weitere Informationen zum Dialogfeld
»Dateinamensvergabe« finden Sie im Abschnitt »Dialogfeld »Dateinamensvergabe«« von Kapitel 22 »Meni
»Stapelverarbeitunge«.

(d Bewertung
Die Bewertungsspalte zeigt die Bewertung an. Wenn Sie einem Bild eine Bewertung geben mdchten, klicken
Sie auf die gewlinschte Bewertung auf dem Bewertungs-Symbol unterhalb des Indexbildes oder innerhalb
der Bewertungs- und Label-Symbolleiste.

(d Status
In der Spalte »Status« wird ein Bearbeitet-Symbol fir NEF-Bilder angezeigt, die bearbeitet und im
Capture NX 2-Editor oder in ViewNX gespeichert worden sind. Falls die Datei Versionen enthalt, wird die
Nummer der Versionen im Bild in dieser Spalte angezeigt. Weitere Informationen zu den Versionen finden Sie
im Abschnitt »Bildversion« von Kapitel 15 »Bearbeitungsliste«.

J Aufnahmedatum
In der Spalte »Aufnahmedatum« wird das Datum angezeigt, an dem das Bild aufgenommen wurde.

 Nach Anderungsdatum
In der Spalte »Nach Anderungsdatum« wird das Datum angezeigt, an dem das Bild zuletzt bearbeitet
worden ist.

1 GroBe
In der Spalte »GroBe« wird die DateigroBe in KB oder MB angezeigt.

O Typ
In der Spalte »Typ« wird der Dateityp des Bildes angezeigt.
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[ Extras

In der Spalte »Extras« werden zusatzliche Informationen zu den jeweiligen Bildern angezeigt. Sie kénnen die
Bilder nicht nach dieser Spalte sortieren.

XMP-IPTC-Daten-
Symbol

Das XMP-IPTC-Daten-Symbol wird angezeigt, wenn im aktuellen Bild XMP-IPTC-
Daten enthalten sind.

Sprachnotiz-Symbol

Das Sprachnotiz-Symbol wird bei Bildern angezeigt, an denen eine
Sprachmitteilung angehangt ist.

Hi-Speed
Beschneiden-Symbol

Dieses Symbol wird auf Bildern angezeigt, die mit der »Hi-Speed Beschneiden«-
Option der Kamera aufgenommen worden sind.

NEF + JPEG-Paar-
Symbol

Das NEF + JPEG-Paar-Symbol wird bei Bildern angezeigt, die mit der »NEF + JPEG«-
Bildqualitatsoption der Kamera aufgenommen worden sind.

Schreibschutz-
Symbol

Bilder, die mit dem Schreibschutz-Symbol versehen sind, kénnen so lange nichtin
Capture NX 2 bearbeitet werden, bis der Schutz aufgehoben worden ist. Bilder
kénnen durch Verwenden der Schreibschutz-Taste an der Kamera oder durch
Aktivieren der Option »Schreibschutz« im MenU »Datei« von Capture NX 2
geschitzt werden.

Wenn Sie das Schreibschutz-Symbol entfernen méchten, gehen Sie zum MenU
»Datei«, wahlen Sie den Punkt »Schreibschutz«.
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Offnen der Bilder aus dem Browser

Bilder im Browser kénnen im Editor gedffnet werden entweder durch Doppelklicken auf das gewlnschte Bild
oder durch Auswahl mehrerer Bilder und Verwendung des Befehls »Bild 6ffnen« aus dem MenU »Datei«.
Alternativ dazu kénnen Sie die Eingabetaste auf Ihrer Tastatur driicken, um die gewiinschten Bilder zu 6ffnen.

Wenn Capture NX 2 auf einem einzelnen Bildschirm gedffnet ist, wird der Browser beim Offnen eines Bildes
automatisch minimiert. Damit dies nicht geschieht, positionieren Sie den Browser auf einem anderen Bildschirm
(manuell durch Abdocken und Neupositionierung des Browsers oder mit der »Zweiter Monitor«-Option) oder
verwenden Sie den Mehrzweck-Arbeitsbereich.
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Kapitel 10
Palette »Ordner«

Die »Ordner«-Palette zeigt die Dateien auf der Festplatte auf dieselbe Weise an wie das Betriebssystem. Die
»Ordner«Palette von Capture NX 2 wird jetzt in zwei Bereiche unterteilt: in den »Favoritenordner«-Bereich und
den »Ordnerverzeichnis«-Bereich.

 Capture NX 2 - FX
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Kapitel 10 — Palette »Ordner« 79



Favoritenordner-Bereich

Im »Favoritenordner«-Bereich haben Sie schnellen Zugriff auf
die haufig verwendeten Ordner, und Sie kénnen Ordner in
diesen Bereich hinzufligen oder aus diesem Bereich entfernen.

Favoriten hinzufligen

Wenn Sie einen Ordner im »Favoritenordner«-Bereich
hinzufligen mochten, klicken Sie auf einen Ordner im
»Ordnerverzeichnis«-Bereich und ziehen Sie ihn in den
Favoritenordner-Bereich.

Favoriten l6schen

Wenn ein Ordner aus dem »Favoritenordner«-Abschnitt
geldscht werden soll, klicken Sie mit der rechten Maustaste
(Windows) oder Auswahltaste (Macintosh) auf den Ordner, den Sie I6schen méchten, und wahlen Sie »Léschen«
aus dem eingeblendeten KontextmenU aus.

W’ Hinweis: Das Loschen eines Favoriten wird nicht den Ordner oder dessen Inhalt von Ihrer Festplatte entfernen. Nur die
Verknlpfung zu diesem Ordner wird von Ihrem Computer geldscht.

Klicken und ziehen Sie die Leiste, die den »Favoritenordner«-Bereich und den »Ordnerverzeichnis«-Bereich trennt,
um dem jeweiligen Bereich ein Platzvolumen zuzuweisen.

Ordnerverzeichnis-Bereich

Der »Ordnerverzeichnis«-Bereich zeigt die auf Ihrem Computer
verfligbaren Ordner in hierarchischer Form an. Verwenden Sie
diesen Bereich, um einen bestimmten Ordner zu lokalisieren
und den Inhalt dieses Ordners im Browser anzuzeigen.
Doppelklicken Sie auf einen Ordner, um den Browser zu 6ffnen
und den Ordnerinhalt anzuzeigen.
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Kapitel 11
Palette »Metadaten«

Die »Metadaten«-Palette enthalt eine Liste von Informationen tber das aktuelle Bild sowie Gber den Zugriff auf die
XMP/IPTC-Information fir dieses Bild. Verwenden Sie diese Palette, um die Kamera- und Belichtungsdaten des Bildes
und die XMP/IPTC-Information eines oder mehrerer Bilder zu Gberprufen.

 Capture NX 2 - FX
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Abschnitt »Datei- und Kamerainformationenc

Im Abschnitt »Datei- und Kamerainformationen« finden Sie die
Kamerainformationen, die Aufnahmeuhrzeit und das Datum,
die Belichtungsdaten sowie die Kameraeinstellungen, die das
aktuelle Bild betreffen.

Wenn mehr als ein Bild ausgewahlt ist, werden die Daten
angezeigt, die die Bilder gemeinsam nutzen, wéhrend
abweichende Informationen der jeweiligen Bilder mit einem
»—« gekennzeichnet sind.

| ¥ oate und Kamersinformadren
ol _
|

Klicken Sie auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol neben der
Bereichskopfzeile, um den Bereich zu vergroBern oder
auszublenden.

Klicken und ziehen Sie die Leiste, die den »Datei- und
Kamerainformationen«-Bereich und den »XMP/IPTC-
Informationen«-Bereich trennt, um dem jeweiligen Bereich ein
Platzvolumen zuzuweisen.
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Abschnitt »XMP/IPTC-Informationen«
Der Abschnitt »XMP/IPTC-Informationen« enthélt eine [ EIECaRyRRE e -

standardisierte Liste von Textfeldern, in denen Informationen i
wie etwa zum Copyright oder zu
Verwendungsbeschrankungen Ihrer Bilder abgelegt werden
konnen. Der Inhalt des Abschnitts »XMP/IPTC-Informationen«
wurde zu dem Zweck entwickelt, das Austauschen von
Informationen zu Bildern zwischen unterschiedlichen
Publikationen zu vereinfachen und zu definieren.

¥ XMPIPTC-Informationen |

uaieperap [1]

Die Textfelder erlauben es, Bildern wichtige Labels zuzuordnen,
wie beispielsweise »Ersteller«, »Uberschriftc, »Stichworters,
»Kategorien« und »Herkunft« eines Bildes. Weitere
Informationen Gber IPTC und seine Verwendung finden Sie auf
der folgenden Website:

http://www.iptc.org. \Anwenden %)

Bildinformationen hinzufiigen S ©0000000808 Okiwk
Sie kénnen die Inhalte der verschiedenen IPTC-Felder auf Bildern sowohl im Browser als auch im Editor anzeigen
und andern.

Gehen Sie wie folgt vor, um XMP/IPTC-Informationen einem oder mehreren Bildern hinzuzuftgen:

1 Offnen Sie die »Metadaten«-Palette und vergréBern Sie
den IPTC-Informationen.

uaiEpesap [+

2 Wahlen Sie ein oder mehrere Bilder im Browser aus.
Alternativ dazu kénnen Sie XMP/IPTC-Informationen im
aktuellen Bild im Editor einfligen.

3 Geben Sie die Informationen in den Feldern ein, in denen Sie XMP/IPTC-Informationen einfligen
mochten. Nicht jedes Feld muss ausgefiillt werden.
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4 Klicken Sie auf die Schaltfliche »Anwendenc. k I

X
O 200500005 SRAfA .

Wenn mehr als ein Bild ausgewahlt ist, werden die Daten angezeigt, die die Bilder gemeinsam nutzen, wéhrend
abweichende Informationen der jeweiligen Bilder mit einem »—« gekennzeichnet sind. Sie konnen die
unterschiedlichen Informationen der einzelnen Bilder mit den gleichen Daten ersetzen, indem »—« durch den
gewdlinschten Text ersetzt wird. Sie kdnnen bestimmte Informationen durch Léschen von »—« entfernen.

Wenn Sie einen Fehler gemacht haben und der Original-IPTC-Inhalt wieder aufgerufen wird, klicken Sie auf die
Schaltfliche »Zuriicksetzen«, bevor auf die Schaltfliche »Anwenden« geklickt wird. Beachten Sie, dass nach
Klicken auf die Schaltfliche »Anwenden« der Inhalt des »XMP/IPTC-Informationen«-Abschnitts nicht mehr
zurlickgesetzt werden kann.

Kopieren und Einfligen der IPTC-Informationen

Der Inhalt des Abschnitts »XMP/IPTC-Informationen« kann aus einem Bild kopiert und in anderen Bildern
eingeflgt werden. Gehen Sie wie folgt vor, um IPTC-Informationen zu kopieren und einzuflgen:

Wabhlen Sie ein Bild aus dem Browser aus. Alternativ
dazu konnen Sie IPTC-Informationen aus dem aktuellen
Bild im Editor kopieren.

Hinweis: Es konnen nur IPTC-Informationen eines
einzelnen Bildes kopiert werden.

2 Gehen Sie zum Meni »Stapelverarbeitung« und
wahlen Sie »IPTC-Information kopieren«_ Alternativ Stapelverarbeitungsprozess ausfihren..  Strg+Umschalttasts+Al+E
dazu kénnen Sie auf das Menti »Stapelverarbeitung« Einstellungen kopieren
links neben der Label- und Bewertungs-Symbolleiste SRR
klicken und »IPTC-Informationen kopieren« i .

auswahlen. | moramenmisn

IPTC-Informationen einfigen
Als XMP-IPTC-Voreinstellung speichern..
XMP-IPTC-Voreinstellung laden... 4

Einstellungen speichern
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Wahlen Sie ein oder mehrere Bilder im Browser aus oder
wahlen Sie ein anderes Bild im Editor aus.

Pizazezee 0}
Gehen Sie zum Menii »Stapelverarbeitung« und sl
Wahlen Sle »IPTC-Information einfﬁgen«' Alternativ Stapelverarbeitungsprozess ausfihren... Strg+Umschalttaste+Alt+B
dazu kdnnen Sie auf das Meni »Stapelverarbeitung« Einstellungen kopieren
links neben der Label- und Bewertungs-Symbolleiste Einstellungen einfugen
klicken und »IPTC-Informationen einfiligen« ETEE IO e
Einstellungen laden 4

auswahlen.

IPTC-Informationen kopieren
Hinweis: Es konnen IPTC-Informationen zu mehreren
Bildern kopiert werden. Vorhandener IPTC-Inhalt wird

durch die kopierten IPTC-Informationen tberschrieben.

Als XMP-IPTC-Moreinstellung speichern...
XMP-IPTC-Voreinstellung lagen.. 4

Erstellen von XMP-IPTC-Voreinstellungen

Mit XMP-IPTC-Voreinstellungen kénnen Sie eine Ansammlung von haufig verwendeten XMP/IPTC-Informationen
erstellen, die spater bei einem oder mehreren Bilder in effizienter Weise eingesetzt werden kann. Es kdnnen
mehrere XMP-IPTC-Voreinstellungen erstellt und spéater in Capture NX 2 aufgerufen werden, was Sie in die Lage
versetzt, unterschiedliche XMP-IPTC-Voreinstellungen fir unterschiedliche Aufgaben zu erstellen.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine XMP-IPTC-Voreinstellung zu erstellen:

Wahlen Sie ein Bild aus dem Browser aus. Alternativ
dazu kénnen Sie eine XMP-IPTC-Voreinstellung aus dem
aktuellen Bild im Editor kopieren.

’4 Hinweis: Eine XMP-IPTC-Voreinstellung kann nur von
einem einzelnen Bild erstellt werden.
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Gehen Sie zum Menii »Stapelverarbeitung« und Stapelverarbeitung
wahlen Sie »XM P-IPTC-Voreinstellung Speichern«' Stapelverarbeitungsprozess ausfiihren Strg+Umschalttaste+Alt+B
Alternativ dazu kénnen Sie auf das Menu Einstellungen kopieren

nstellungen einfligen

»Stapelverarbeitung« links neben der Label- und £
. . Einstellungen speichern...
Bewertungs-Symbolleiste klicken und »Als XMP-IPTC- .
instellungen laden 4
Voreinstellung speichern« auswahlen. e ————

IPTC-Informationen einfiigen

Als XMP-IPTC-Voreinstellung speichern..
XMP-IPTC-Voreinstellung laden... 4

3 Geben Sie in das eingeblendete Dialogfeld »XMP-IPTC- © XMPIPTCVoreinstellung speichern X
Voreinstellung speichern« den Namen fiir die neue
XMP-IPTC-Voreinstellung ein. Dieser Name wird im eSS |DD1|
Untermeni »XMP-IPTC-Voreinstellung ladenc P
angezeigt. p
,7 Tags
Label 1~ |Rot [+
Bevertung ORI [ |5
Stehwerer| 0 v
—':_"_;e'l Lischen |
v’

|7 Beschreibung

Titel [¥
Copyright-Vemerk |—|7

’7 Kaontaktinformationen

Ersteller [l ~

OK Abbrechen

4 Uberpriifen Sie als nichstes die Felder, die in der XMP-IPTC-Voreinstellung erstellt werden. Felder mit
einem Hakchen in dem Kontrollkastchen rechts werden der Voreinstellung hinzugefiigt. Felder, die Daten
enthalten, werden automatisch aktiviert, ganz im Gegensatz zu den leeren Feldern.

5 Andern Sie ggf. den Text in den Feldern, und aktivieren oder deaktivieren Sie andere Felder, die Sie
hinzufiigen oder aus der XMP-IPTC-Voreinstellung entfernen mdchten. Wenn ein leeres Feld aktiviert
wird, |6scht diese XMP-IPTC-Voreinstellung nach dem Laden jeglichen Text in diesem Feld in den Bildern,
bei denen die XMP/IPTC-Voreinstellung eingesetzt wird.
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6 Klicken Sie auf »OKx«.

XMP-IPTC-Voreinstellung laden

Copyright-Vermerk [v

|7 Kontsaktinformationan
Erstaller v B~

OK Abbrechen

Nach dem Erstellen von einer oder mehreren XMP-IPTC-Voreinstellungen mithilfe der Option »Als XMP-IPTC-
Voreinstellung speichern kdnnen Sie eine XMP-IPTC-Voreinstellung fir ein oder mehrere Bilder laden. Gehen
Sie wie folgt vor, um eine XMP-IPTC-Voreinstellung zu verwenden, damit Sie XMP/IPTC-Informationen fir ein oder

mehreren Bildern laden kdnnen:

Wabhlen Sie ein oder mehrere Bilder im Browser aus.
Alternativ dazu konnen Sie ITPC-Informationen in
einem im Editor ge6ffneten Bild einfligen.

2 Gehen Sie zum Meni »Stapelverarbeitung« und
wahlen Sie das Untermenii »XMP-IPTC-Voreinstellung

laden, wahlen Sie danach die XMP-IPTC-
Voreinstellung, die Sie in lhre Bilder laden méchten.
Alternativ dazu kénnen Sie eine XMP-IPTC-
Voreinstellung aus dem Untermeni »XMP-IPTC-
Voreinstellung laden« des Meniis
»Stapelverarbeitung« links neben der Label- und
Bewertungs-Symbolleiste auswahlen.

Verwalten von XMP-IPTC-Voreinstellungen

B cimmER
a3

Stapelverarbeitung

Stapeiverarbeitungsprozess ausfihren Strg+Umschalttaste+AltsB

001

Durchsuchen.

XMP-IPTC-Voreinstellungen werden im Dialogfeld »Voreinstellungen« verwaltet. Verwenden Sie die Registerkarte
»XMP-IPTC-Voreinstellungen« im Dialogfeld »Voreinstellungen«, um XMP-IPTC-Voreinstellungen hinzuzuftigen, zu

|6schen, zu verdndern, zu importieren oder zu exportieren.

Weitere Informationen zur Verwaltung der XMP-IPTC-Voreinstellungen finden Sie im Abschnitt »XMP-IPTC-

Voreinstellungen« von Kapitel 7 »Voreinstellungenc.
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Kapitel 12
Aktivitatsleiste

Uber die Aktivitatsleiste haben Sie auf die drei am haufigsten aufgerufenen Funktionen in Capture NX 2 Zugriff:
Arbeitsbereiche, Import von Bildern und Drucken von Bildern.
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Arbeitsbereichswahler

Verwenden Sie den Arbeitsbereichswahler, um Zugriff auf die verschiedenen Arbeitsbereiche in Capture NX 2 zu

bekommen. Weitere Informationen zu den Arbeitsbereichen finden Sie im Abschnitt »Arbeitsbereiche« von
Kapitel 8 »Benutzeroberflachex.

Nikon Transfer starten

=l @ .

Durch Klicken auf die Schaltflache »Nikon Transfer starten« wird »Nikon Transfer« in einem separaten
Anwendungsfenster gedffnet. Verwenden Sie »Nikon Transfer«, um Bilder von einer angeschlossenen Kamera
oder Speicherkarte zu Ubertragen, wobei XMP/IPTC-Informationen automatisch hinzugeftigt werden kénnen,

Sicherungskopien erstellt werden konnen sowie der Capture NX 2-Browser gedffnet werden kann, um die
Ubertragenen Bilder anzuzeigen.
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Drucken

= @@

Klicken Sie auf die Schaltfliche »Drucken«, um das Dialogfeld »Drucklayout« von Capture NX 2 zu &ffnen und mit
dem Ausdruck der Bilder zu beginnen. Weitere Informationen zum Dialogfeld »Drucklayout« von Capture NX 2
finden Sie im Abschnitt »Drucken« von Kapitel 18 »Dateimen«.
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Kapitel 13
Symbolleiste

Werkzeugoptionsleiste

Die Werkzeugoptionsleiste ist direkt unter der Symbolleiste angeordnet und bietet Zugriff auf die fiir ein
Werkzeug spezifischen Steuerelemente. Das »Beschnittwerkzeugg, der »Auto-Retusche-Pinsel«, »Lasso & Auswahl,
der »Auswahlpinsel, »Auswahl durch Verlauf« und die »Fillen/Entfernen«-Option benutzen alle die
Werkzeugoptionenleiste, um weitere Steuerelemente anzuzeigen.

Direktauswahlwerkzeug

[Rima ¢ 90D 4T @ O\ IT@?,

Mit dem Direktauswahlwerkzeug kénnen Sie viele der verschiedenen Objekte in Capture NX 2 auswahlen.

- Sie kbnnen mehrere Objekte gleichzeitig auswahlen, indem Sie sie bei gedriickt gehaltener Strg-Taste
(Windows) bzw. Befehlstaste (Macintosh) einzeln anklicken.

- Sie kdnnen eine Reihe von Objekten auf einmal auswahlen. Klicken Sie hierfiir auf das erste Objekt der Reihe
und dann bei gedriickt gehaltener Umschalttaste auf das letzte Objekt der Reihe.

- Kontrollpunkte innerhalb eines Bildfensters sowie Indexbilder innerhalb des Browsers kdnnen ausgewahlt
werden, indem Sie in ein Bild klicken und einen Begrenzungsrahmen um die Kontrollpunkte oder Indexbilder
aufziehen, die Sie auswahlen mochten.

Es konnen die folgenden Objekttypen ausgewahlt werden:
- Kontrollpunkte

- Bilder im Browser

- Einfihrung in die »Bearbeitungsliste«-Palette

Hinweis: Es kdnnen jeweils nur Objekte eines Typs gleichzeitig ausgewahlt werden.
Tastenkiirzel
Taste A
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Verschiebewerkzeug

RfQa C=H Do 4T Q OIdiN: 1IIE:,

Das Verschiebewerkzeug (Handwerkzeug) ermoglicht Ihnen die Navigation innerhalb eines Bildes. Wahlen Sie
dieses Werkzeug aus, wenn ein Bild nicht ins Bildfenster passt. Klicken und ziehen Sie, um die Inhalte des Fensters
neu zu positionieren.

Durch Doppelklicken auf dieses Werkzeug kénnen Sie die Darstellungsgréf3e des aktuellen Bildes im Editor an den
verfligbaren Raum anpassen.

Tastenkiirzel
Taste H

Wenn andere Werkzeuge aktiv sind, kénnen Sie
voriibergehend zum Verschiebewerkzeug
wechseln: Leertaste

Zoomwerkzeug

RIQC=H Do 4T Q OIdiN: 1IE:,

Das Zoomwerkzeug wird verwendet, um ein Bild zu vergré3ern und zu verkleinern. Wahlen Sie dieses Werkzeug
aus und klicken Sie auf das Bild, um es zu vergréf3ern. Durch Klicken auf das Bild bei gleichzeitig gedrtickt
gehaltener Alt- (Windows) bzw. Wahltaste (Macintosh) kénnen Sie die Ansicht verkleinern.

Doppelklicken Sie auf das Zoomwerkzeug, um das aktuelle Bild auf 100% zu vergréern/verkleinern.
Tastenkiirzel
Taste Z
VergroRern, wenn ein anderes Werkzeug aktiv ist:

Strg + Leertaste (Windows)
Befehls + Leertaste (Macintosh)

Verkleinern, wenn ein anderes Werkzeug aktiv ist:
Strg + Alt + Leertaste (Windows)
Befehls + Wahl + Leertaste (Macintosh)
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Werkzeug »Drehen«

RuaCl=f ®0D £#T O OrdiN\: LW,

»Drehen« wird verwendet, um Bilder um 90° im oder entgegen
dem Uhrzeigersinn zu drehen. Klicken Sie auf diese
Schaltflache, um das Bild um 90° in die angegebene Richtung
zu drehen. Halten Sie die Alt- (Windows) bzw. die Wahltaste
(Macinstosh) gedruckt und klicken Sie auf diese Schaltflache,
um das Bild um 90° in die andere Richtung zu drehen. Klicken
Sie auf dieses Symbol und halten Sie es angeklickt, um die
Drehrichtung auszuwahlen.

Sie kdnnen mehrere Bilder gleichzeitig drehen, indem Sie sie im
Browser auswahlen und dann auf diese Schaltflache klicken.

Beim Drehen eines Bildes im Editor wird in der
»Bearbeitungsliste«-Palette ein neuer Schritt angelegt, so dass das Drehen jederzeit wieder riickgangig
gemacht werden kann. Bei Bildern im NEF-Format kann der Bearbeitungsschritt »Drehen« auch noch nach dem
Speichern und Schlie3en der Datei entfernt werden. Das Drehen eines Bildes aus dem Browser wird ausgefuhrt,
ohne dabei etwas zu I6schen. Es wird aber kein Rotationsschritt in der »Bearbeitungsliste«-Palette hinzugefugt.
Tastenkiirzel

Das Bild 90° im Uhrzeigersinn drehen:

Strg + R (Windows)

Befehl + R (Macintosh)

Das Bild 90° gegen den Uhrzeigersinn drehen:
Strg + Umschalttaste + R (Windows)
Befehl + Umschalttaste + R (Macintosh)

Werkzeug »Ausrichtenc

R¥Q O 0D 48 Q OXadiN: 128!,

Wahlen Sie diese Schaltfliche, um den Schritt »Ausrichten«in
die »Bearbeitungsliste«-Palette einzufiigen. Im
Bearbeitungsschritt »Ausrichten« kdnnen Sie ein Bild
stufenweise im oder entgegen dem Uhrzeigersinn drehen. Eine
komfortable Methode zum Ausrichten von Bildern ist das
Ziehen einer Referenzlinie mit dem »Ausrichten«-Werkzeug im
Bild, die an einer horizontalen oder vertikalen Struktur im Motiv
ausgerichtet ist.
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Gehen Sie wie folgt vor, um Ihr Bild mithilfe des »Ausrichten«-Werkzeugs auszurichten:

1 Offnen Sie ein Bild im Editor, und klicken Sie auf das Werkzeug »Ausrichten« in der Symbolleiste.

2 Machen Sie eine Linie innerhalb des Bildes ausfindig,
die entweder vertikal oder horizontal sein sollte, und

klicken Sie auf den Linienanfang. Halten Sie die
Maustaste gedriickt, zeichnen Sie die gesamte Lénge
der Linie, bis Sie das Ende dieser Linie erreicht haben.
Das Werkzeug »Ausrichten« berechnet die Ausrichtung
und den Grad der Drehung, die beim Bild verwendet
werden soll, damit die von lhnen gezeichnete Linie
entweder horizontal oder vertikal ist.

3 Wenn Sie beim Zeichnen der Linie einen Fehler gemacht haben, kénnen Sie auf die Linie im Bild klicken
und einen oder zwei Ankerpunkte setzen, oder Sie konnen die Linie noch einmal zeichnen, indem Sie
noch einmal im Bildfenster klicken und ziehen.

4 Capture NX 2 beschneidet das Bild automatisch mit %‘ ¥ Anpassen
dem gleichen Seitenverhaltnis, um alle Bereiche des &
Bildes auszublenden, wo sich keine Informationen @ | ¥ 1. Ausrichten EE I

befinden. Die Bereiche ohne Information werden & R
erstellt, wenn das Bild gedreht wird, und werden durch
rein weil3e Pixel angezeigt. Damit Capture NX 2 das Bild
nicht automatisch beschneidet, markieren Sie die
Option »Bereiche ohne Bilddaten einschlieBen«im
Schritt »Ausrichten« der »Bearbeitungsliste«-Palette.

Zeichnen Sie eineLinie, die mit einer geraden Linie
im Bild dbereinstimmt.

Capture MX 2 berechnet den Grad der Drehung.
Geben Sie alternativ eine Zahl unten ein, um das
Bild um diesen Wert zu drehen:

Drehen: |-088 °

| |7 Bereiche ohne Bilddaten einschlisien
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Wenn Sie mit dem Ausrichteffekt zufrieden sind, fahren
Sie mit dem Bearbeiten des Bildes mit anderen
Werkzeugen fort, die in Capture NX 2 verfligbar sind,
oder Sie speichern das Bild. Der Ausrichteffekt wird jetzt
in lhrem Bild angewendet. Wenn Sie den Ausrichteffekt
abbrechen mochten, klicken Sie auf die Schaltflache
»Loschen« am Ende des »Ausrichten«-Schritts in der
»Bearbeitungsliste«-Palette, oder klicken Sie auf den
»Ausrichten«-Schritt und driicken Sie die Loschtaste
auf Ihrer Tastatur.

¥ Anpassen

=
=
=

=1
o
w
(2]

¥ 1. Ausrichten :)El?

Ausrichien

Zeichnen Sie eine Linie, diemit einer geraden Linie
im Bild Ubereinstimmt.

Capture MX 2 berechnet den Grad der Drehung.
Geben Sie alternativ gine Zahl unten sin, um das
Bild um diesen Wert zu drehen:

Drehen: |-088 =

|7 Bereiche ohne Bilddaten einschlielien

Beschnittwerkzeug

RMQ Co[f]|o0D 4T Q O\ 12 W,

Das Beschnittwerkzeug erlaubt es, Giberflissige Randbereiche
von Bildern zu entfernen und einem Bild ein anderes
Seitenverhéltnis zu geben. Gehen Sie wie folgt vor, um ein Bild
zu beschneiden:

= W N -

Klicken Sie auf das Beschnittwerkzeug in der Symbolleiste.

Bestimmen Sie im Werkzeugoptionenbereich die J_
Beschnittmethode, die Sie verwenden mochten.

_iw‘ggu x [001 [ Freistel

- 0OX E .!!r -

Klicken Sie im aktiven Bildfenster auf ein Bild und ziehen Sie mit der Maus dartiber, um es auszuwahlen.
Der Bereich auBerhalb dieser Auswahl wird ausgeblendet, damit Sie sich auf das Ergebnis dieser Wahl
konzentrieren konnen.

Festes Seitenverhiltnis

uag

Klicken Sie auf die Rander oder Ecken der Beschnittauswahl, um die GroBe und die Form des Beschnitts
zu andern.
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Doppelklicken Sie innerhalb des Beschnitts oder %‘ ¥ Anpassen ‘
driicken Sie die Eingabetaste, um den Beschnitt zu &
verwenden. Dadurch werden die Bildinformationen =

1. Beschneiden ® l? ‘

aufBlerhalb des Beschnitts ausgeblendet, und ein neuer o
»Beschneiden«-Schritt wird der »Bearbeitungsliste«-
Palette hinzugefiigt. Wenn das Bild im NEF-Format
gespeichert wird, kdnnen Sie den Schritt

»Beschneiden« entfernen, um die ausgeblendeten
Informationen wieder anzuzeigen. Die ausgeblendeten
Informationen werden geldscht, wenn das Bild im JPEG-

oder TIFF-Format gespeichert wird.

Hinweis: Wenn die Beschneidung nicht mit der
Eingabetaste oder durch Doppelklicken in den
Beschneidungsbereich bestatigt wird, wird sie verworfen.

Das Beschnittwerkzeug stellt die folgenden Werkzeugoptionen zur Verfligung:

Beschnittmethode

Wahlen Sie eine der drei verschiedenen Beschnittmethoden:

1 Freies Zuschneiden
Diese Beschnittmethode ermdglicht Ihnen das freie Zeichnen eines Beschnittrechtecks.

[ Festes Seitenverhaltnis
Wahlen Sie eines der vordefinierten Seitenverhéltnisse aus, oder wéahlen Sie »Benutzerdefiniert«, um das
gewdinschte Seitenverhaltnis einzugeben. Diese Beschnittmethode begrenzt das Beschnittwerkzeug auf das
Zeichnen von Rechtecken, die mit diesem Seitenverhaltnis Ubereinstimmen.

Freistellungsraster einblenden

Wahlen Sie »Freistellungsraster einblenden«, um ein Raster
von neun gleich grolen Rechtecken tber das Bild innerhalb
des Beschnittrechtecks zu legen. Das Freistellungsraster hilft
Ihnen beim Beschneiden des Bildes. Basierend auf der
fotografischen »Rule of Thirds« (Drittelregel), nach der
Hauptinteressenpunkte eines Bildes nahe an den Punkten
liegen sollten, in denen sich die vier Linien schneiden, hilft
Ihnen das Freistellungsraster beim Beschneiden. Ihre
Aufmerksamkeit wird auBerdem auf die naturlichen
horizontalen oder vertikalen Linien im Bild gelenkt, z. B. auf den
Horizont oder ein gro3es Gebaude, die haufig davon
profitieren, nahe an einer der vier Linien platziert zu werden.

& DSC_0002.JPG @ 36.4% | 1,3MB

Wenn Sie im aktivierten »Beschneiden«-Modus die Alt-Taste
(Windows) oder die Auswahltaste (Macintosh) driicken, kénnen
Sie dieses Raster vortibergehend tber das Bild legen.

Tastenkiirzel
Taste C
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Schwarzkontrollpunkt

RQ Csgolod 4T O OdiN: 1IE:.

Ein Schwarzkontrollpunkt kann direkt im Bild platziert werden. Hierdurch wird bewirkt, dass die Farbe des
markierten Bereichs auf Schwarz gesetzt wird. Ein eventuell vorhandener Farbstich in diesem Bereich wird
gleichzeitig korrigiert. Ublicherweise werden Schwarzpunkte an die Bildstellen gelegt, die im fertigen Bild am
dunkelsten sein sollen. Auf diese Weise wird eine Grenze des Dynamikumfangs definiert. Die Option »Doppel-
Schwellenwert« im »Histogramm«-Bereich der »Bildinfo«-Palette dient zum Auffinden der dunkelsten und
hellsten Bildpartien.

Originalbild Endbild
Gehen Sie wie folgt vor, um einen Schwarzkontrollpunkt in Ihrem Bild einzuftigen:

Klicken Sie auf das Schwarzkontrollpunkt-Symbol in der Symbolleiste. Der Cursor verdndert sich zu einem

Fadenkreuz.
2 Identifizieren Sie das Objekt, das im Bild als dunkelstes By e by
Objekt festgelegt werden soll, und klicken Sie auf dieses &
Objekt, um einen Schwarzkontrollpunkt zu setzen. Ein & | ¥ 1. Schwarz-Weil-(Neutralkontr. ® [V
»Schwarz-/Weif3-/Neutralkontr.«<-Schritt wird der i Schwarzkontrollpunkt 1 ® 7
»Bearbeitungsliste«-Palette hinzugefligt, mit einem
Luminanz hd

Schwarzkontrollpunkt-Unterschritt. Sie kdnnen den E
Schwarzkontrollpunkt durch Anklicken und Ziehen neu & ¥ Enveitert
positionieren. Bitte beachten Sie, dass nur ein i
Schwarzkontrollpunkt in jedem »Schwarz-/Weif3-/
Neutralkontr.«-Schritt gesetzt werden kann.

P Deckkraft
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Stellen Sie den Effekt des Schwarzkontrollpunktes % ¥ Annaase
entweder durch Anklicken und Ziehen des Luminanz- 5
Schiebereglers oder durch direkte Eingabe eines Wertes & | ¥ 1. Sehwarz-Weik-iNeutralkontr, 5 %[V
im Textfeld innerhalb des Schwarzkontrollpunkt- & Schwarzkontrollpunkt 1 & (7
Unterschritts des »Schwarz-/WeiB3-/Neutralkontr.«- i "
ra -

Schritts in der »Bearbeitungsliste«-Palette ein. Siil it

¥ Erweitert

Luminanz 3 %

Zuriicksetzen |

» Deckkraft (™

Nachdem Sie ein Schwarzkontrollpunkt im Bild gesetzt haben, sind im »Schwarz-/Wei3-/Neutralkontr.«-Schritt
der »Bearbeitungsliste«-Palette folgende Optionen verfiigbar:

Schwarzkontrollpunkt-Methode

Verwenden Sie das Pulldown-Men( der =
5 Anpassen

»Schwarzkontrollpunkt«-Methode, um zwischen der Steuerung &
der Luminanz des Schwarzkontrollpunktes und den Z | ¥ 1. schwarz-Weik-Neutralkontr. w [V
individuellen Werten fur Rot, Griin und Blau umzuschalten. - SRt gl Bt 4 % (7

Luminanz-Methode plimiRanz

Die »Luminanz«-Methode des Schwarzkontrollpunktes v Luminanz

andert immer die Farbe, die Sie durch Einstellung des RGE

Schwarzkontrollpunktes auf neutrales Schwarz ausgewahlt P Dsilat

haben. Dies ist meist der effizientere Weg, da die meisten
kalibrierten Drucker am besten arbeiten, wenn das Bild
neutrales Schwarz enthalt. In diesem Modus k&nnen Sie nur
den Luminanz-Schieberegler des Schwarzkontrollpunktes
und die »Luminanz«-Einstellung innerhalb des
Schwarzkontrollpunkt-Schrittes der »Bearbeitungsliste« sehen.

RGB-Methode

Die »RGB-Methode« des Schwarzkontrollpunkts ermdglicht hnen das gezielte Festlegen von Rot-, Griin- und
Blauwert fUr die dunkelste Farbe im Bild. Diese Option ist hilfreich, wenn der Drucker ein nicht-neutrales Schwarz
bendtigt. In diesem Modus kénnen Sie die individuellen Rot-, Grin- und Blau-Schieberegler des
Schwarzkontrollpunktes und Eingabewerte fir »Rot, »Griin« und »Blau« innerhalb des Schwarzkontrollpunkt-
Unterschrittes in der »Bearbeitungsliste«-Palette sehen.
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Erweitert

Klicken Sie auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol von

2

. . ol s . . E ¥ Anpassen
»Erweitert«, um die zusatzlichen Steuerungsmaoglichkeiten fur &
den Schwarzkontrollpunkt anzuzeigen. Die festgelegten Werte & | ¥ 1. Schwarz-WeiR-/Neutralkontr. 5wV
fur den ausgewahlten Schwarzkontrollpunkt werden angezeigt, Schwarzkantrallpunkt 1 % (7
und Sie kdnnen einen neuen Wert direkt eingeben, um den
Luminanz hd

Effekt des Kontrollpunktes anzupassen.

Elir.'.fenert

Luminanz ] %
Zuriicksetzen

p Deckkraft
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Neutralkontrollpunkt

R#MQ =g Do 4T O OrdIN: B!,

Mit Neutralkontrollpunkten kdnnen Sie einen Farbstich im Bild ausgleichen, indem Sie die angeklickte Farbe als
neutral definieren. In seiner Standardfunktion bewirkt der Neutralkontrollpunkt ein Angleichen der Farbwerte fur
den angeklickten Punkt, sodass die Rot-, Griin- und Blauwerte flr diese Farbe gleich sind. Durch Egalisieren der
Rot-, Griin- und Blauwerte fUr eine bestimmte Farbe wird die Farbe neutral, oder ohne spezielle Farbe oder
speziellen Farbton. Neutralkontrollpunkte sind oft dann nttzlich, wenn das Bild ein Neutralpunkt als Referenz
enthdlt, wie z. B. eine Graukarte. Wenn Sie ein Objekt als neutral setzen, analysiert Capture NX 2 die
Farbabweichung zwischen dem Objekt und der Farbe, die gegenwartig dieses Objekt reprasentiert. Der
Neutralkontrollpunkt entfernt die Farbabweichung des angeklickten Objektes sowie im gesamten Bild. Dies
bewirkt eine Farbanderung, die das gesamte Bild beeinflusst.

Zu den besonderen Funktionen des Neutralkontrollpunktes in Capture NX 2 gehdrt, dass mehrere
Neutralkontrollpunkte im selben Bild eingefligt werden kénnen. Mit dieser Funktion kdnnen Sie verschiedene
Objekte identifizieren und mehr als einen Farbstich neutralisieren, der auf dem Bild erscheint. Wenn Sie mehrere
Neutralkontrollpunkte verwenden, kommuniziert jeder einzelne Kontrollpunkt mit den anderen
Neutralkontrollpunkten in demselben »Schwarz-/WeiB3-/Neutralkontr.«-Schritt der »Bearbeitungsliste«-
Palette, damit das gesamte Bild bearbeitet wird, verschiedene Objekte korrigiert und im Prozess mehrere
Farbstiche entfernt werden.

Originalbild Endbild
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Gehen Sie wie folgt vor, um einen Neutralkontrollpunkt in Ihrem Bild einzuftigen:

2

Klicken Sie auf das Neutralkontrollpunkt-Symbol in der Symbolleiste. Der Cursor verandert sich zu einem

Fadenkreuz.

Identifizieren Sie das Objekt, das im Bild als neutrales
Objekt festgelegt werden soll, und klicken Sie auf dieses
Objekt, um einen Neutralkontrollpunkt zu setzen. Ein
»Schwarz-/WeiB3-/Neutralkontr.«-Schritt wird der
»Bearbeitungsliste«-Palette hinzugefligt, mit einem
Neutralkontrollpunkt-Unterschritt. Sie kdnnen den
Neutralkontrollpunkt durch Anklicken und Ziehen neu
positionieren. Beachten Sie, dass Sie mehrere
Neutralkontrollpunkte einfligen kénnen.

Stellen Sie den Effekt des Neutralkontrollpunktes
entweder durch Anklicken und Ziehen der Rot-, Griin-
und Blau-Schieberegler oder durch direkte Eingabe
eines Wertes in die Textfelder innerhalb des
Neutralkontrollpunkt-Unterschritts des »Schwarz-/
Wei3-/Neutralkontr.«-Schritts in der
»Bearbeitungsliste«-Palette ein.

2

als|sEuny:

g

als|sEuny:

¥ Anpassen
¥ 1. Schwarz-/WeiB-/Neutralkontr. % [
Neutralkontrollpunkt 1 ® v

RGB b

|— Auswahl anzeigen

- Farbauswahl|

P Erweitert

p» Deckkraft

¥ Anpassen

¥ 1. Schwarz-Weil-/Meutralkontr.
Meutralkontrollpunkt 1

RGB b

|— Auswahl anzeigen

- Farbauswahl|

i

® v

¥ Erweitert

Rot 120
Grin 140
Blau 100
Zuricksetzen

» Deckkraft

Nachdem Sie einen Neutralkontrollpunkt im Bild gesetzt haben, sind im »Schwarz-/Wei3-/Neutralkontr.«-
Schritt der »Bearbeitungsliste«-Palette folgende Optionen verfligbar:
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Methode »Neutralkontrollpunkt«

Verwenden Sie das Pulldown-Ment der B hinassen
»Neutralkontrollpunkt«-Methode, um zwischen der i
Steuerung des Farbabgleichs des Neutralkontrollpunktes B - vt et e et % [v
und der Anwendung der Luminanz oder Helligkeit i Neutralkontrollpunkt 1 il
umzuschalten. RGE
v RGEB

MethOde »RGB« Luminanz anpassen

Die »RGB«-Methode des Neutralkontrollpunktes e

beeinflusst nur den Farbabgleich in dem Bild, wahrend die

gleiche Helligkeit beibehalten wird. » Deckkraft

Methode »Luminanz anpassenc

Durch Auswahl der Methode »Luminanz anpassen« des

Neutralkontrollpunktes wird ein zusatzlicher Schieberegler hinzugefugt, der >Luminanz« Schieberegler,
und Sie kdnnen den Farbabgleich sowie die Helligkeit andern.

Auswahl anzeigen

Mit dem Kontrollkdstchen »Auswahl anzeigen« kénnen Sie E ¥ oaesiy
sehen, an welchen Stellen der aktuelle Neutralkontrollpunkt -
das Bild beeinflusst. Weill markierte Bereiche werden durch den & | ¥ 1. Schwarz-Weift-iNeutralkontr. o %[V
Neutralkontrollpunkt beeinflusst, schwarz markierte dagegen & Neutralkontrallpunkt 1 % (7
nicht. Sie haben schnellen Zugriff auf die Option »Auswahl " =
anzeigenc, indem Sie den Neutralkontrollpunkt mit der 4
rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter Strg-Taste IV Auswahi snzsigen_|
(Macintosh) anklicken und »Auswahl anzeigen«< auswéhlen. B Farbeuswahi
i B Erweitert
p# Deckkraft

Farbauswahl

Das »Farbauswahl«-Feld zeigt die Farbe, die derzeit als Basis fur Neutralkontrollpunkte dient. Wenn Sie auf das
»Farbauswahl«-Feld klicken, wird die Farbauswahl von Capture NX 2 angezeigt, und Sie kdnnen einem Objekt
durch den Neutralkontrollpunkt eine Farbe zuweisen. Eine sinnvolle Vorgehensweise ist etwa, einen
Neutralkontrollpunkt auf einen Motivteil zu setzen, der eine Gedéchtnisfarbe (z. B. Himmelblau) aufweist.
Capture NX 2 bietet die drei hdufigsten Erinnerungsfarben, die Sie regelméalig sehen, wie die Farbe des Himmels,
Hauttone oder die Farbe von Laub. Sie kdnnen beispielsweise einen Neutralkontrollpunkt im Himmel setzen, auf
das »Farbauswahl«Feld klicken, den »Farbfelder«-Bereich der Farbauswahl 6ffnen und eine Farbe aus dem
»Himmelstone«-Speicherfarbenbereich auswahlen. Capture NX bietet Auswahlpaletten mit Gedachtnisfarben fir
Himmelsblau, Hautténe und Laubfarben.
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Erweitert

Klicken Sie auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol von E o e
»Erweiterts, um die zusitzlichen Steuerungsmaéglichkeiten fur 2
den Neutralkontrollpunkt anzuzeigen. Die festgelegten Werte & | ¥ 1. schwarz-\WeiB-/Neutralkontr. 5[V
fir den ausgewdhlten Neutralkontrollpunkt werden angezeigt, Neutralkontrolipurikt 1 % (7
und Sie kdnnen einen neuen Wert direkt eingeben, um den : — -
Effekt des Kontrollpunktes anzupassen.
i X . . . o |— Auswahl anzeigen
Klicken Sie auf die Schaltflache »Zuriicksetzen«, um den B
. . i - Farbauswahl
ausgewahlten Farbkontrollpunkt auf die Standardwerte O
zurlickzusetzen. | [rJeveeiten
Rot 128
Gron 128
Blau 128
Zurilcksetzen |

» Deckkraft

WeiBBkontrollpunkt

RilQ C=H 990 28 @ OIJiINI1IIE:

Ein Weikontrollpunkt kann direkt im Bild platziert werden, um die Farbe des markierten Bereichs auf Weil3 zu
setzen. Dies ist der erste wichtige Schritt zum Entfernen eines eventuellen Farbstichs aus den Lichterpartien eines
Bildes. Ublicherweise werden Weikontrollpunkte an die Bildstellen gelegt, die im fertigen Bild am hellsten sein
sollen. Auf diese Weise wird eine Grenze des Dynamikumfangs des Bildes definiert. Die Option »Doppel-
Schwellenwert« im »Histogramm«-Bereich der »Bildinfo«-Palette dient zum Auffinden der dunkelsten und
hellsten Bildpartien.

Originalbild Endbild
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Gehen Sie wie folgt vor, um einen Weikontrollpunkt in Threm Bild zu setzen:

Klicken Sie auf das Wei3kontrollpunkt-Symbol in der Symbolleiste. Der Cursor verandert sich zu einem

Fadenkreuz.
2 Identifizieren Sie das Objekt, das im Bild als hellstes % ¥UAnpaasen
Objekt festgelegt werden soll, und klicken Sie auf dieses &
Objekt, um einen WeiBBkontrollpunkt zu setzen. Ein @ | ¥ 1. Schwarz-Weik-/Neutralkontr, [V
»Schwarz-/Wei3-/Neutralkontr.«-Schritt wird der o WeiRkontrollpunkt 1 % (7
»Bearbeitungsliste«-Palette hinzugefligt, mit einem i
& Luminanz ¥,

WeiBkontrollpunkt-Unterschritt. Sie kdnnen den i
WeiBBkontrollpunkt durch Anklicken und Ziehen neu okt
positionieren. Bitte beachten Sie, dass nur ein i
Wei3kontrollpunkt in jedem »Schwarz-/WeiB3-/
Neutralkontr.«-Schritt gesetzt werden kann.

B Deckkraft (™

3 Stellen Sie den Effekt des WeiBkontrollpunktes = i
= PESSEN
entweder durch Anklicken und Ziehen des Luminanz- B
Schiebereglers oder durch direkte Eingabe eines Wertes & | ¥ 1. Schwarz-WeiB-iNeutralkontr, 2 %[V
im Textfeld innerhalb des Wei3kontrollpunkt- i Weilkontrollpunkt 1 & (7
Unterschritts des »Schwarz-/WeiB3-/Neutralkontr.«- i " ) -
Schritts in der »Bearbeitungsliste«-Palette ein. LMnanz
¥ Erweitert
Luminanz g0 % |
Zuriicksetzen |
» Deckkraft

Nachdem Sie einen Wei3kontrollpunkt im Bild gesetzt haben, sind im »Schwarz-/Wei3-/Neutralkontr.«-Schritt
der »Bearbeitungsliste«-Palette folgende Optionen verfligbar:

WeifRkontrollpunkt-Methode

Verwenden Sie dgs Pulldown-MenU der V\/eino‘ntrollpunkt— % ¥ Aroaeeiy
Methode, um zwischen der Steuerung der Luminanz des -
WeilSkontrollpunktes und den individuellen Werten fir Rot, Z | ¥ 1. schwarz-Weik-Neutralkontr. w [V
Grin und Blau umzuschalten. 3 Weillkontrollpunkt 1 & 7
Luminanz-Methode (e
Die »Luminanz«-Methode des Weil3kontrollpunktes dandert v Luminanz
immer die Farbe, die Sie durch Einstellung des RGE
Weilkontrollpunktes auf neutrales Weil3 ausgewahlt haben. e

Dies ist meist der effizientere Weg, da die meisten kalibrierten
Drucker am besten arbeiten, wenn das Bild neutrales Weil}
enthalt. In diesem Modus kdnnen Sie nur den Luminanz-
Schieberegler des Weillkontrollpunktes und die Luminanz-
Einstellung innerhalb des Wei3kontrollpunkt-Unterschrittes
der Bearbeitungsliste-Palette sehen.
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RGB-Methode

Die »RGB«-Methode des WeilSkontrollpunkts ermdglicht Ihnen das gezielte Festlegen

des Rot-, Grin- und Blauwerts fur die hellste Farbe im Bild. Diese Option ist hilfreich, wenn der Drucker ein nicht-
neutrales Weif3 benotigt. In diesem Modus kénnen Sie die individuellen Rot-, Griin- und Blau-Schieberegler des
Weilkontrollpunktes und Eingabewerte fur »Rotg, »Griin« und »Blau« innerhalb des Wei3kontrollpunkt-
Unterschrittes in der »Bearbeitungsliste«-Palette sehen.

Erweitert

Klicken Sie auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol von By o

»Erweitert«, um die zusatzlichen Steuerungsmaoglichkeiten fir ﬁ

den Weikontrollpunkt anzuzeigen. Klicken Sie auf das Ein-/ & | ¥ 1. Schwarz-Weik-/Neutralkontr. 2 w[v

Ausblenden-Dreiecksymbol von »Erweitert«, um die Weilkontrollpunkt 1 ® 7
zusatzlichen Steuerungsmaoglichkeiten fir den )

Weilkontrollpunkt anzuzeigen. Die festgelegten Werte fur den & LU nan ~

ausgewahlten Weikontrollpunkt werden angezeigt, und Sie [ Jerwettert

konnen einen neuen Wert direkt eingeben, um den Effekt des Foi i 100 %
Kontrollpunktes anzupassen. ket

p Deckkraft

Farbkontrollpunkt

RilQ CH 99D BT Q OrI*N\I 18

Der »Farbkontrollpunkt« ist eine einzigartige Methode zum Anpassen von Farbe und Helligkeit im Bild. Mit jedem
Farbkontrollpunkt konnen Sie prazise Farbanpassungen auf eine selektive Art durchfiihren, ohne dass Sie hierzu
Auswahlen oder Masken erstellen mussten.
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Jeder Farbkontrollpunkt, der auf einem Objekt in Ihrem Bild platziert wird, kennzeichnet sowohl die Charakteristika
der Farbe als auch das Mal? der Detailzeichnung dieses Objekts. Sie kdnnen daher Anpassungen an der Farbe
dieses Objekts vornehmen. Der GroRe-Schieberegler gestattet die Anpassung der Reichweite des aktuellen
Farbkontrollpunkts, so dass sich die vorgenommenen Anpassungen auf Objekte mit &hnlichen Farben auswirken.
Jeder neue Farbkontrollpunkt beeinflusst die Wirkung von bereits gesetzten Farbkontrollpunkten und umgekehrt.
Die Verwendung von weiteren Farbkontrollpunkten stellt sicher, dass sich die Wirkung der Anpassungen gezielt
auf das aktuelle Objekt eingrenzt. Ebenso ist es durch Setzen eines Kontrollpunkts méglich, einen bestimmten
Bildbereich von einer Anpassung auszunehmen.

Gehen Sie wie folgt vor, um einen Farbkontrollpunkt fir das Anpassen des Bildes zu setzen:

Klicken Sie auf das Farbkontrollpunkt-Symbol in der Symbolleiste. Der Cursor verandert sich zu einem

Fadenkreuz.

Klicken Sie auf ein Objekt innerhalb des aktiven % ¥ Anpassen

Bildfensters, das Sie anpassen mochten. Ein 5

Farbkontrollpunkt wird im Bild gesetzt, und ein & | ¥ 1. Farbkontrolipunkt [V
»Farbkontrollpunkt«-Schritt mit einem einzelnen i Farbkontrollpunkt 1 % 7
Farbkontrollpunkt-Unterschritt wird in der i e =

»Bearbeitungsliste«-Palette eingefiigt.

|— Auswahl anzeigen
[ Details schitzen

- Farbauswah!

A1
P Erweitert
- Deckkraft (™
3 Passen Sie den GroB3e-Schieberegler an, um den %‘ Y AN

Umfang des aktuellen Farbkontrollpunktes aufdemBild &
zu bestimmen. Je gréBer der Wert des GréRe- & | ¥ 1. Farbkontrolipunkt 2 %[V
Schiebereglers, desto mehr Objekte mit dhnlichen i Farbkontrollpunkt 1 % (7
Farben und Werte, die vom Farbkontrollpunkt i - =

ausgewahlt wurden, werden beeinflusst.

l_ Auswahl anzeigen
[ Details schiitzen

- Farbauswahl

Marmal -

¥ Erweitert

GroRke 100 %
Helligkeit -50 %
Kontrast ,'ll]— %
Séftigung 50 %
Zuriickseizen

p Deckkraft (™
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Stellen Sie die restlichen Schieberegler fiir den Farbkontrollpunkt ein, um die Farbe und die Helligkeit des
ausgewahlten Objektes anzupassen.

Weitere Farbkontrollpunkte kdnnen im Bild gesetzt werden, indem Sie die oben aufgelisteten Schritte
wiederholen.

Wenn Sie einen Farbkontrollpunkt [6schen mochten, klicken Sie auf den Farbkontrollpunkt im Bild oder in der
»Bearbeitungsliste«-Palette, und driicken Sie auf die Ldschen-Taste |hrer Tastatur.

Nachdem Sie einen Farbkontrollpunkt im Bild gesetzt haben, sind im »Farbkontrollpunkt«-Schritt der
»Bearbeitungsliste«-Palette folgende Optionen verfligbar:

Farbkontrollpunkt-Modus

Im Pulldown-Men »Farbkontrollpunkt-Modus« kédnnen Sie

2

B . . %’ ¥ Anpassen
auswahlen, welche Elemente des aktuellen Objektes mitdem &
Farbkontrollpunkt beeinflusst werden sollen. Sie kénnen auch Z | ¥ 1. Farbkontrolipunkt %[V
auf das Dreieck unter dem letzten Schieberegler des - Farbkontrollpunkt 1 % (7
Kontrollpunkts klicken. Damit kénnen Sie zwischen dem i e
aktuellen Modus und dem »Alle«-Modus umschalten. | £
v HKS igen

HKS RGE  fen

Der Modus »HKS« ist der Standardmodus, in dem Sie F2EH hi

Schieberegler fiir die GroBe sowie fir Helligkeit, Kontrastund ~— © | || Alle

Sattigung finden. S

FSH b Deckkraft (™

Im Modus »FSH« finden Sie Schieberegler fir GroBe, Farbton,
Sattigung und Helligkeit.

RGB
Im Modus »RGB« finden Sie neben dem Schieberegler fiir die
Grol3e je einen fur Rot (R), Grun (G) und Blau (B).

Alle
Im Modus »Alle« stehen folgende Schieberegler zur Verfiigung: Groe, Farbton, Sattigung, Helligkeit, Kontrast,
Rot, Griin, Blau und Wérme.
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Auswahl anzeigen

Mit dem Kontrollkdstchen »Auswahl anzeigen« kdnnen Sie sehen, an welchen Stellen der aktuelle
Farbkontrollpunkt das Bild beeinflusst. Weils markierte Bereiche werden durch den Farbkontrollpunkt beeinflusst,
schwarz markierte dagegen nicht. Sie haben schnellen Zugriff auf die Option »Auswahl anzeigenc, indem Sie
den Neutralkontrollpunkt mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrtickter Strg-Taste (Macintosh)
anklicken und »Auswahl anzeigen« auswahlen.

Wenn Sie sich die Auswahl mehrerer Farbkontrollpunkte anzeigen lassen wollen, wéhlen Sie mehr als einen
Farbkontrollpunkt aus, indem Sie die Strg-Taste (Windows) oder die Befehltaste (Macintosh) drticken und mit dem
Direktauswahlwerkzeug auf mehrere Farbkontrollpunkte klicken und anschlieBend »Auswahl anzeigen«
auswahlen. So wird die kombinierte Auswahl der ausgewahlten Kontrollpunkte angezeigt. Wenn Sie die Auswahl
mehrerer Farbkontrollpunkte ausblenden mochten, wahlen Sie erneut die gleichen Farbkontrollpunkte aus und
wahlen Sie nochmals die Option »Auswahl anzeigen« aus. Alternativ dazu konnen Sie die Option »Auswahl
anzeigen« fUr jeden Farbkontrollpunkt individuell deaktivieren.

Details schiitzen

Durch das Aktivieren des Kontrollkdstchens »Details schiitzen« werden die Steuerungsmaoglichkeiten eines
Farbkontrollpunktes begrenzt, so dass ausschlief3lich ein »GréBe«-Schieberegler vorhanden ist. So kdnnen Sie
ausschliel3en, dass sich Anpassungen bei aktivierter »Details schiitzen«Option, die Sie mit anderen
Farbkontrollpunkten vornehmen, auf das markierte Objekt auswirken. Ein Farbkontrollpunkt mit aktivierter
»Details schitzen«-Option arbeitet auf gleiche Weise wie ein Farbkontrollpunkt mit allen auf Standardwerte
eingestellten Schiebereglern. Verwenden Sie diese Funktion, um sicherzustellen, dass ein Farbkontrollpunkt die
Werte des markierten Objektes schitzt.

Farbauswahl

Mit dem »Farbauswahl«-Feld kdnnen Sie eine Farbe aus der Farbauswahl aufrufen und das markierte Objekt auf
diese Farbe andern.

Methode

Mit dem »Methode«-Pulldown-MenU wird festgelegt, wie alle § e

Farbkontrollpunkte im aktuellen Schritt im Bild angewendet =

werden. Jede Methode verwendet bei unterschiedlichen Z | ¥ 1. Farbkentrollpunkt ® [V
Bildtypen verschiedene Algorithmen. Jeder Schritt, der i Farbkontrollpunkt 1 ® 7
Farbkontrollpunkte verwendet, enthalt ein »Methode«- i — -

Pulldown-MenU, wo Sie eine der verfligharen Methoden
auswahlen kénnen. Wenn Sie bei einem Bild mehr als eine
Methode verwenden méchten, missen Sie einen neuen
Farbkontrollpunkt-Schritt fir jede unterschiedliche Methode
erstellen. Folgende Methoden stehen zur Verfigung:

l_ Auswahl anzeigen
[ Details schiitzen

- Farbauswahl

Mormal v

Einfach

Einfach

Die Methode »Einfach« ist die schnellste und direkteste
Methode, um Farbkontrollpunkte des aktuellen Schritts bei
Ihrem Bild anzuwenden. Diese Methode ist empfehlenswert
bei Webgraphiken und lllustrationen.

v MNormal

Erwsited p Deckkraft

Normal
Die Methode »Normal« bietet die beste Balance von Schnelligkeit und Detailschutz. Diese Methode ist
empfehlenswert bei der Mehrheit der Bilder.
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Erweitert
Die Methode »Erweitert« liefert Uiberragende Ergebnisse, wenn Schatten aufgehellt werden oder Sie Bilder mit
sehr viel Rauschen oder Kérnung bearbeiten.

Klicken Sie auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol von »Erweitert«, um die zusatzlichen
Steuerungsmaoglichkeiten fiir den Farbkontrollpunkt anzuzeigen. Die festgelegten Werte fiir den ausgewahlten
Farbkontrollpunkt werden angezeigt, und Sie kdnnen einen neuen Wert direkt eingeben, um den Effekt des
Kontrollpunktes anzupassen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche »Zuriicksetzen«, um den ausgewahlten Farbkontrollpunkt auf die Standardwerte
zurlickzusetzen.
Tastenkiirzel
Farbkontrollpunkt hinzuftigen:

Strg + Umschalttaste + A (Windows)
Befehl + Umschalttaste + A (Macintosh)

Farbkontrollpunkt duplizieren:
Wahlen Sie bei gedriickter Alt-Taste einen Farbkontrollpunkt aus und ziehen Sie ihn an einen anderen
Punkt, um ihn zu duplizieren und an einen neuen Ort zu verschieben (Windows)
Wahlen Sie bei gedriickter Optionstaste einen Farbkontrollpunkt aus und ziehen Sie ihn an einen anderen
Punkt, um ihn zu duplizieren und an einen neuen Ort zu verschieben (Macintosh)

Rote-Augen-Kontrollpunkt

RilQ = DD 4F|Q Ordr N\ 1'E*

»Rote-Augen-Kontrollpunkt« dient zum Entfernen des Rote-
Augen-Effekts, der sich gelegentlich auf mit Blitzlicht
aufgenommenen Portrataufnahmen bemerkbar macht.

Gehen Sie wie folgt vor, um den Rote-Augen-Effekt mithilfe des
Rote-Augen-Kontrollpunkts von einem Bild zu entfernen:

1 Klicken Sie auf das Rote-Augen-Kontrollpunkt-Symbol in der Symbolleiste. Der Cursor verdandert sich zu
einem Fadenkreuz.

2 Klicken Sie auf den roten Bildausschnitt des Auges, bei dem der Effekt aufgetreten ist, um einen Rote-
Augen-Kontrollpunkt zu setzen.

3 Sie kdnnen den Effekt des Rote-Augen-Kontrollpunkts
durch Verschieben des Gro3e-Schiebereglers steuern.
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Auto-Retusche-Pinsel

R#MQ O DOD £T O OXdIN: 11 W: .

Mit »Auto-Retusche-Pinsel« kénnen Sie automatisch
unerwinschte Details im Bild reparieren. Verwenden Sie dieses
Werkzeug, um Staubflecke, Flecke oder stérende Objekte mit
einem einzigartigem Bindealgorithmus zu entfernen, der sich
der Umgebungsstruktur, der Farbe und der Farbabmischung
anpasst.

Gehen Sie wie folgt vor, um den Auto-Retusche-Pinsel zu
verwenden:

1 Klicken Sie auf das Auto-Retusche-Pinsel-Symbol in der Symbolleiste. Der Cursor andert sich zu einem
Pinsel-Cursor, und die Auto-Retusche-Pinsel-Steuerungsmaoglichkeiten werden in der
Werkzeugoptionsleiste angezeigt.

2 Passen Sie die »GroBBe«-Option innerhalb der

Werkzeugoptionsleiste an. Groke |24 X '
1 100 PR

3 Klicken und malen Sie auf dem gesamten Objekt, das Sie automatisch ersetzen mochten. Stellen Sie
sicher, dass alle Teile des Objektes, die ersetzt werden sollen, vollstdndig ausgemalt sind, bevor Sie die
Maustaste loslassen. Sie miissen das Objekt nicht auf den Pixel genau ausmalen - wenn Sie ein wenig
Uiber den Rand hinausmalen, kdnnen u. U. bessere Ergebnisse erzielt werden.

4 Wenn Sie dabei Fehler gemacht haben, verwenden Sie =] 1 %v
Bidvarsion  [Aktuell) o

den Befehl »Riickgdngig machen« aus dem Meni o
o1 y
»Bearbeiten«. Oder klicken Sie auf die Schaltfliche T Sl
»Zuriicksetzen« im »Auto-Retusche-Pinsel«-Schritt, E ¥ anpassen
der in der »Bearbeitungsliste«-Palette eingefligt 2
wurde. g:l 1. Auto-Retusche-Pinsel I?ln v
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»Auto-Retusche-Pinsel« versorgt Sie mit den folgenden Steuerungsmaoglichkeiten:

Grofle

Wenn Sie die »GroBBe«-Option dndern, wird der Pinsel vergrélert oder verkleinert.

Tastenkiirzel
R-Taste

Pinsel verkleinern: [
Pinsel vergrofem: ]
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Auswahl-Kontrollpunkt

RilQ C=H 999 £T Q|OFArN\: 18

Auswahl-Kontrollpunkte verwenden die U Point-Technologie, um den Effekt einer Anpassung selektiv zu
verwenden. Sie konnen einen Auswahl-Kontrollpunkt fur die selektive Verwendung von Anpassungen im Ment
»Anpassen« oder »Filter« verwenden.

Gehen Sie wie folgt vor, um einen Auswahl-Kontrollpunkt zu verwenden:

1 Fuhren Sie eine Anpassung aus dem Meni »Anpassen« oder »Filter« bei einem Bild aus. Verwenden Sie
die Anpasssteuermdglichkeiten, um beste Ergebnisse zu erhalten.

2 Klicken Sie auf das Auswahl-Kontrollpunkt-Symbol in
der Symbolleiste.

a. Wenn Sie fir den Auswahl-Kontrollpunkt auf das
Symbol (+) driicken, wird der »Maske«-
Schieberegler im »Auswahl«-Bereich der
»Bearbeitungsliste«-Palette automatisch auf 0%
gesetzt, sobald der erste Kontrollpunkt
hinzugefligt wurde, ohne dass die Auswirkung der
aktuellen Bildbearbeitung angezeigt wird. Klicken
Sie auf das Bild, um einen Auswahl-Kontrollpunkt
zu setzen, wodurch der »Deckkraft«-Schieberegler
automatisch auf 100% gestellt wird. Auf diese
Weise wird der Effekt der aktuellen Anpassung nur
auf den durch den Kontrollpunkt ausgewahlten
Bereich angewendet.

b. Wenn Sie fir den Auswahl-Kontrollpunkt auf das
Symbol (-) klicken, klicken Sie auf das Bild, um
einen Auswahl-Kontrollpunkt zu setzen, wobei der
»Deckkraft«-Schieberegler automatisch im Bild auf
0% gestellt wird. Die Anpassung beeinflusst jetzt
das gesamte Bild; ausgenommen ist der durch den
Kontrollpunkt ausgewdhlte Bereich.

3 Stellen Sie die Schieberegler fir »GroBe« und »Deckkraft« so ein, dass sie das gewiinschte Ergebnis
erhalten. Je hoher der GroRBe-Wert, je mehr Objekte, die dem durch den Kontrollpunkt ausgewahlten
Objekt dhnelt, werden ausgewahlt. Je hdher der »Deckkraft«-Schieberegler eingestellt ist, je mehr
beeinflusst die aktuelle Anpassung die durch den Kontrollpunkt ausgewahlten Objekte.

4 Setzen Sie weitere Auswahl-Kontrollpunkte, oder verwenden Sie das Auswahlpinsel-Werkzeug, um bei
der aktuellen Anpassung im Bild weitere Anderungen vorzunehmen.

Tastenkiirzel

Strg + Umschalttaste + C (Windows)
Befehl + Umschalttaste + C (Macintosh)
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Lasso & Auswahl

RiQ C=HF 999 248 @ OJJIN: 18! .

Sie kdnnen mit »Lasso & Auswahl« den Bearbeitungsbereich eines Bilds festlegen und somit die Anwendung von
Funktionen auf diesen Bereich beschranken. Der mit »Lasso & Auswahl« ausgewahlte Bereich beschrankt den
Effekt des Auswahlpinsels, der Auswahl durch Verlauf und der »Fillen-/Entfernen«-Option. Mit »Lasso & Auswahl«
kénnen Sie die Position der in den Men(s »Anpassen« oder »Filter« verfiigbaren Anpassungen beschranken,
sowie die Farb-, Schwarz-, Neutral- und Wei3kontrollpunkte.

Sie kdnnen aus vier »Lasso & Auswahl«-Optionen auswahlen. Sie kdnnen Ihre Auswahl
aus diesen vier Optionen treffen, indem Sie die Maustaste auf das Symbol fir »Lasso &
Auswahl« in der Symbolleiste gedrickt halten und Ihre Auswahl aus den angezeigten
Werkzeugen treffen.

v (‘_':-‘ Lasso

Y
E‘:‘:_‘, Polygon-Lasso

4
LaSSO ‘;:_‘}‘ Auswahlellipse

»Lasso« ist das Standardwerkzeug von »-Lasso & Auswahl«, mit dem Sie eine freie
Auswahlim Bild zeichnen k&nnen.

Polygon-Lasso

Mit dem »Polygon-Lasso« kdnnen Sie eine Auswahl mit geraden Seiten durch Verbinden von Ankerpunkten
zeichnen. Diese Ankerpunkte kdnnen verschoben werden, um die Auswahl zu dndern, wahrend die geraden
Linien zu den anderen Ankerpunkten beibehalten bleiben.

Hinweis: Durch etwaige zusatzliche Auswahlen werden diese Ankerpunkte entfernt.

Auswahlrechteck

Mit dem Werkzeug »Auswahlrechteck« kdnnen Sie eine rechteckige Auswahl zeichnen.

Durch Driicken der Umschalttaste wahrend des Markierens erreichen Sie einen quadratischen Auswahlbereich.

Halten Sie die Alt- (Windows) bzw. die Auswahltaste (Macintosh) gedrtickt, um eine rechteckige Auswahl von der
Mitte anstatt von einer der Ecken aus aufzuziehen.

Auswahlellipse

Mit dem Werkzeug »Auswahlellipse« kdnnen Sie runde Auswahlbereiche festlegen.

Durch Driicken der Umschalttaste wahrend des Markierens erreichen Sie einen runden Auswahlbereich.

Halten Sie die Alt- (Windows) bzw. die Auswahltaste (Macintosh) gedrtickt, um eine elliptische Auswahl von der
Mitte anstatt von einer der Ecken aus aufzuziehen.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Auswahl mit den »Lasso & Auswahl«-Werkzeugen zu erstellen:

Klicken Sie auf das Lasso & Auswahl-Symbol in der Symbolleiste. Wenn Sie das Symbol (+) neben dem
Lasso & Auswahl-Symbol wéhlen, kénnen Sie eine Auswahl erstellen, in der nur die Objekte, die in dieser
Auswahl enthalten sind, betroffen sind. Wenn Sie das Symbol (-) neben dem Lasso & Auswahl-Symbol
wahlen, kénnen Sie eine Auswahl erstellen, in der nur die Objekte, die sich auBerhalb dieser Auswahl
befinden, betroffen sind.
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Klicken und zeichnen Sie um die Objekte herum, die Sie in dem aktiven Bildfenster verwenden mochten.

Wenn Sie eine Auswahl hinzufligen méchten, Gberprifen Sie, dass das Symbol (+) ausgewahlt ist und
klicken und zeichnen Sie auf3erhalb der Auswahl.

Wenn Sie die Auswahl verkleinern méchten, wéhlen Sie das Symbol (-) und zeichnen Sie innerhalb der
Auswahl.

Zum Verschieben der Auswahl muss das Symbol (+) ausgewdhlt sein, und klicken Sie auf den
ausgewahlten Bereich, um die Auswahl neu zu positionieren.

Wenn Sie die Bearbeitung der Auswahl abgeschlossen
haben, wahlen Sie eine Anpassung aus den Menis
»Anpassen« oder »Filter«. Die Anpassung wird nur auf
den durch Ihre Auswabhl festgelegten Bereich
angewendet. Wenn Sie eine Auswahl in einem Schritt
erstellt haben, der bereits eine Anpassung enthalt,
kénnen Sie mit dem Auswahlpinsel, der Auswahl durch
Verlauf und den »Fillen/Entfernen«-Werkzeugen die
aktuelle Anpassung nur innerhalb der Auswahl zu
einem Bild hinzufiigen oder aus dem Bild entfernen.

S 1 AW N

Anpassen
Helligkeit
Farbe

Scharfzeichnung/Weichzeichnung

* v v v

Korrektur

Rauschreduzierung...

Farbprofil...

7 Wenn Sie die Auswahl entfernen méchten, doppelklicken Sie entweder innerhalb des aktiven
Bildfensters, oder navigieren Sie zum Men( »Bearbeiten« und wahlen Sie »Auswahl aufheben«.

Die »Lasso & Auswahl«-Werkzeuge versorgen Sie in der

Werkzeugoptionenleiste mit den folgenden Optionen: Weiche Kante
= =

Weiche Kante

Mit der Option »Weiche Kante« kdnnen Sie die Kanten der Auswahlen, die mit »Lasso & Auswahl« getroffen
wurden, weicher gestalten.

Tastenkiirzel

Lasso: L-Taste
Auswahl-Werkzeuge: M-Taste
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Auswahlpinsel
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Der Auswahlpinsel ermdéglicht das gezielte Anwenden oder
Zurtcknehmen der im aktuellen Schritt vorgenommenen
Anpassungen flr bestimmte Bildpartien. Mit dem
Auswahlpinsel kdnnen Sie jede in den MenUs »Anpassen«
oder »Filter« verfiighbaren Anpassungen selektiv anwenden,
sowie die Farb-, Schwarz-, Neutral- und Wei3kontrollpunkte.

Hinweis: \Wenn Sie eine Auswahl ohne eine in einem aktiven
oder leeren neuen Schritt verwendete Anpassung beginnen zu
malen, wird die Auswahlanzeige automatisch in den Uberlagern-
Modus geschaltet. Wahrend des aktiven Uberlagern-Modus wird
die Auswahl als halbtransparente Farbe auf Ihrem Bild angezeigt.
Nach Auswahl einer Anpassung aus dem MenU »Anpassen« oder

»Filter«, kehrt die Auswahlanzeige automatisch zuriick zu »Keine,
wodurch sichergestellt wird, dass nur die ausgewahlte Anpassung dort verwendet wird, wo Sie mit dem Auswahlpinsel
gemalt haben.

Gehen Sie wie folgt vor, um den Auswahlpinsel zu verwenden:

1

Wahlen Sie eine Anpassung entweder aus dem Men( [ —
»Anpassen« oder dem Men »Filter« aus, die bei lhrem Helligkeit
Bild angewendet werden soll. Farbe

Scharfzeichnung/Weichzeichnung

* v v v

Korrektur

Rauschreduzierung...

Farbprofil...

Klicken Sie auf das Auswahlpinsel-Symbol in der Symbolleiste. Klicken Sie auf das Symbol (+), um die
aktuelle Anpassung nur in dem Bereich anzuwenden, den Sie malen werden, oder klicken Sie auf das
Symbol (-), wenn die aktuelle Anpassung tberall dort angewendet werden soll, wo Sie nicht malen.

Hinweis: \Wenn Sie zuerst auf das (+)-Symbol klicken, wird der grundlegende Auswahl-Schieberegler im
Auswahl-Bereich des aktuellen Schritts in der »Bearbeitungsliste«-Palette automatisch auf 0% gesetzt,
wodurch Sie die Anpassung nur dort anwenden kénnen, wo Sie malen. Sie kdnnen zu jedem Zeitpunkt den
grundlegenden Auswahl-Schieberegler anpassen und ihn auf einen anderen Wert einstellen.

Passen Sie in der Werkzeugoptionenleiste die »GréBe«,  se= o e g s g
»Pinselhdrte« und »Deckkraft« des Pinsels ein.
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4 Klicken und zeichnen Sie innerhalb des aktiven
Bildfensters, um den Effekt hinzuzufligen oder zu
entfernen; dazu wahlen Sie entweder das Symbol (+)
oder (-).

Sie kdnnen bei jedem Punkt zum entgegengesetzten Modus wechseln, indem entweder auf (+) oder (-)
geklickt wird, um etwas in die Auswahl hinzuzufligen oder etwas aus der Auswahl zu entfernen. Sie
kdénnen mit der Alt-Taste (Windows) oder Auswahltaste (Macintosh) vorlibergehend in den
entgegengesetzten Modus schalten.

6 Wenn Sie eine Auswahl 16schen méchten, die Sie mit dem Auswahlpinsel-Werkzeug erstellt haben,
klicken Sie auf die »Léschen«-Schaltflache im Auswahlinformationsbereich des aktuellen Schritts neben
dem »Maske zum Malen und Fillen«-Bereich. Alternativ dazu kdnnen Sie priifen, ob das Bildfenster aktiv
ist, klicken Sie dazu auf die Titelzeile des Bildfensters und drlcken Sie auf die Léschen-Taste.

Der »Auswahlpinsel« versorgt Sie in der Werkzeugoptionenleiste mit den folgenden Optionen:
Grifie Pinselhare Deckkraft :
e L et 1) % =okER 100 % Drucks : : :
i A goon 7 [P & 100 i - L TR— |

Pinselhérte
Wenn Sie die Option »Pinselhdrte« andern, wirkt sich dies auf die Pinselform aus; von einer weichen bis zu einer
harten Pinselkante.

Tastenkiirzel

Verringern der Pinselharte: Umschalttaste + [
Erhdhen der Pinselhadrte: Umschalttaste + ]
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Deckkraft

Wenn Sie die Option »Deckkraft« andern, wird die Deckkraft der Pinselstriche erhéht oder verringert.

Wenn Sie diesen Wert erhéhen, verstarkt der Pinsel bei Verwenden des (+)-Modus des Auswahlpinsels, oder der
Pinsel nimmt bei Verwenden des (-)-Modus des Auswahlpinsels die aktuelle Anpassung aus dem Bild etwas
zurlick.
Tastenkiirzel
Mit jeder Zahl zwischen 0 und 9 wird die Deckkraft des Pinsels in Schritten von 10% geédndert: 1 = 10%, 2 = 20%
usw. 0 = 100%. Durch Dricken einer zweiten Zifferntaste nach der ersten, kénnen Sie die Deckkraft noch genauer
festlegen, némlich in Schritten von 1%. Beispiel: Wenn Sie zweimal schnell nacheinander die 5 drticken, also 55,
ergibt dies eine Deckkraft von 55%, die Eingabe von 06 ergibt eine Deckkraft von 6%.

Drucksteuerung

Mit dem »Drucksteuerung«-Pulldown-Meni kénnen Sie festlegen, welche Eigenschaft des Pinsels bei
Verwendung eines drucksensitiven Eingabegerats (Grafiktablett) Gber den Druck des Zeichenstifts gesteuert
werden soll.

Die folgenden Optionen sind im »Drucksteuerung«-Pulldown-Men verflgbar:

Grofle

Bei Verwendung der Option »GréBe« wird die Grolze des Pinsels Uber den Druck des drucksensitiven
Eingabegerats gesteuert. Wenn Sie mehr Druck ausiben, wird der Pinsel gréBer; sobald Sie weniger Druck
ausliben, wird der Pinsel kleiner. Die maximale Grol3e des Pinsels hdngt von der Option »GroBe« ab.

Deckkraft

Bei Verwendung der Option »Deckkraft« wird die Deckkraft des Pinsels Gber den Druck des drucksensitiven
Eingabegerdts gesteuert. Wenn Sie mehr Druck austiben, wird die Deckkraft erhéht; sobald Sie weniger Druck
ausliben, wird die Deckkraft verringert. Die maximale Deckkraft des Pinsels hangt von der Option »Deckkraft«
ab.

Deckkraft und GréB3e

Bei Verwendung der Option »Deckkraft und GréBe« wird die Grofe und die Deckkraft des Pinsels Gber den
Druck des drucksensitiven Eingabegerdats gesteuert. Wenn Sie mehr Druck austiben, wird der Pinsel groer und
die Deckkraft starker; sobald Sie weniger Druck austben, wird der Pinsel kleiner und die Deckkraft geringer. Die
maximale GroRe und Deckkraft des Pinsels hdngen von den Optionen »Grof3e« und »Deckkraft« ab.

Keine
Bei Verwendung der Option »Keine« wird sichergestellt, dass weder die PinselgréSe noch die Deckkraft Gber
den Druck des drucksensitiven Eingabegerats gesteuert wird.

Tastenkiirzel
B-Taste

Kapitel 13 — Symbolleiste | Auswahlpinsel 115



Auswahl durch Verlauf
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Die Werkzeuge »Auswahl durch Verlauf« erméglichen, den
Effekt einer Anpassung im Bild graduell zu- oder abnehmen zu
lassen. Mit den »Auswahl durch Verlauf«-Werkzeugen kénnen
Sie jede in den MenUs »Anpassen« oder »Filter« verfligbaren
Anpassungen selektiv anwenden, sowie die Farb-, Schwarz-,
Neutral- und Weilkontrollpunkte.

Hinweis: Wenn Sie eine Auswahl ohne eine in einem aktiven
oder leeren neuen Schritt verwendete Anpassung beginnen zu
verwenden, wird die Auswahlanzeige automatisch in den
Uberlagern-Modus geschaltet. Wahrend des aktiven Uberlagern-
Modus wird die Auswahl als halbtransparente Farbe auf Ihrem Bild
angezeigt. Nach Auswahl einer Anpassung aus den Men(s »Anpassen« oder »Filter, kehrt die Auswahlanzeige
automatisch zurtick zu »Keineg, wodurch sichergestellt wird, dass nur die ausgewahlte Anpassung nur dort verwendet
wird, wo Sie mit dem »Auswahl durch Verlauf«-Werkzeug gemalt haben.

Sie kdnnen aus zwei »Auswahl durch Verlauf«-Werkzeugen auswéhlen. Sie kénnen Ihre Auswahl aus diesen
Werkzeugen treffen, indem Sie die Maustaste auf das Symbol fur »Auswahl durch Verlauf« in der Symbolleiste
gedrickt halten und Ihre Auswahl aus den angezeigten Werkzeugen treffen.

Linearer Verlauf

Das Werkzeug »Linearer Verlauf« verwendet im Bild den aktuellen Effekt mit einem graduellen Ubergang, vom
Anwenden und Ausblenden des Effektes in einer geraden Linie, mit der Richtung und den Start- und Endpunkten,
die beim Verwenden dieses Werkzeugs durch Zeichnen der Linie festgelegt sind.

Radialer Verlauf

Das Werkzeug »Radialer Verlauf« verwendet im Bild den aktuellen Effekt in einem runden Muster, mit einem
graduellen Ubergang, vom Anwenden und Ausblenden des Effektes von einem Mittelpunkt aus, mit der Mitte
und den Start- und Endpunkten, die beim Verwenden dieses Werkzeugs durch Zeichnen der Linie festgelegt sind.

Gehen Sie wie folgt vor, um ein »Auswahl durch Verlauf«-Werkzeug zu verwenden, um die Anpassungen des
aktuellen Schritts in hrem Bild anzuwenden:

Wahlen Sie eine Anpassung entweder aus dem Meni »Anpassen« oder dem Mendi »Filter« aus, die bei
Ihrem Bild angewendet werden soll.

Klicken Sie auf das »Auswahl durch Verlauf«-Symbol in der Symbolleiste. Klicken Sie auf das Symbol (+),
wenn Sie zuerst festlegen mochten, wo die Anpassung starten soll, oder klicken Sie auf das Symbol (-),
wenn Sie zuerst festlegen mochten, wo die Anpassung enden soll.
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Klicken und ziehen Sie eine Linie im aktiven Bildfenster.
In Abhdngigkeit Ihrer Auswahl der Symbole (+) oder (-)
ist der Punkt, wo die Linie beginnt, entweder der Teil,
wo der Effekt 100% im Bild eingefligt wird, oder der Teil,
wo der Effekt aus dem gesamten Bild entfernt wird.
Wenn Sie das Werkzeug »Linearer Verlauf« verwenden,
wird die Anpassung in einer geraden Linie angewendet,
die der von lhnen erstellten Richtung folgt. Wenn Sie
das Werkzeug »Radialer Verlauf« verwenden, wird die
Anpassung in einem runden Muster angewendet, von
dem Punkt aus, den Sie durch das erste Klicken auf dem
Bild festgelegt haben.

4 Nachdem Sie den Verlauf gezeichnet haben, ist die von Ihnen erstellte Linie immer noch sichtbar,
zusammen mit den Start-, Mittel-und Ankerendpunkten. Klicken Sie auf einen Ankerpunkt, um den
Verlauf neu anzulegen und den Effekt des Verlaufes im Bild zu kontrollieren.

5 Sie kdnnen bei jedem Punkt zum entgegengesetzten Modus wechseln, indem entweder auf (+) oder (-)
geklickt wird, um einen anderen Verlauf hinzuzufiigen. Jeder zusatzliche Verlauf verbindet sich mit den
zuvor gezeichneten Verldufen. Sie kdnnen unterschiedliche Verlaufstypen (linear und radial) sowie (+)
und (-) vermischen.

Hinweis: Sobald Sie einen weiteren Verlauf hinzugeflgt haben, sind die Ankerpunkte des zuvor
gezeichneten Verlaufs nicht mehr zugénglich.

. . . . . . . W
6 Wenn Sie eine Auswahl 16schen moéchten, die Sie mit By e by
dem Verlauf-Werkzeug erstellt haben, klicken Sie auf @
die »Léschen«-Schaltfliche im & | ¥ 1. Anpassung auswahlen axlv
Auswahlinformationsbereich des aktuellen Schritts i ¥ Auswahl B s »q
neben dem »Maske zum Malen und Fiillen«-Bereich. T
Maske zum Malen und Fillen EIQ
Weiche Auswsahlkante
‘— ] F =
Anpassung auswihlen - |7
p Deckkraft
Die folgenden Steuerelemente fur die »Auswahl durch Verlauf«- ;
X P . . W 1 ¢ i ry 100 (50 [0 i
Werkzeuge finden Sie in der Werkzeugoptionenleiste: - ° O -

Verlaufsumfang

Mit dem Schieberegler »Verlaufsumfang« konnen Sie die Werte des nachsten Verlaufs andern, der auf das Bild
gezeichnet wird. Uber sie kénnen Sie die Deckkraft am Beginn, in der Mitte und am Ende des Verlaufs einstellen.
Durch das Andern des Wertes fiir die Verlaufsmitte ist es maglich, den Verlauf asymmetrisch zu gestalten, ihn also
anfangs starker ansteigen zu lassen als zum Ende hin oder umgekehrt.
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Fiillen/Entfernen
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Mit »Fillen/Entfernen« kdnnen Sie aktuelle Anpassungen anwenden oder Auswahlen, die mithilfe des
Auswahlpinsels, der Verlaufswerkzeuge oder des Fillen-Werkzeugs erstellt wurden, I6schen, und zwar im
gesamten Bild oder innerhalb einer Auswahl, die mithilfe der »Lasso & Auswahl«-Werkzeuge erstellt wurde.

Gehen Sie wie folgt vor, um aktuelle Anpassungen anzuwenden oder zu entfernen:

Klicken Sie auf das Symbol der Fiillen/Entfernen-Werkzeuge in der Symbolleiste. Klicken Sie auf das
Symbol (+), um die aktuellen Anpassungen anzuwenden, oder klicken Sie auf das Symbol (-), um die
Auswahl, die zuvor mithilfe des Auswahlpinsels, der Verlaufswerkzeuge oder des Fullen-Werkzeugs
gemacht wurde, zu I6schen. Der Cursorform wird gedndert.

z Klicken Sie innerhalb des aktiven Bildfensters auf die Symbole (+) oder (-), um die aktuellen
Anpassungen anzuwenden bzw. zu entfernen. Wenn Sie eine Auswahl mit den Lasso- oder
Auswahlwerkzeugen getroffen haben, klicken Sie innerhalb eines ausgewdhlten Bereiches, um den Effekt
in diesem Bereich anzuwenden oder zu entfernen.

3 Wenn Sie eine Auswahl [6schen méchten, die Sie mit dem Fiillen- oder Entfernen-Werkzeug erstellt
haben, klicken Sie auf die »Loschen«-Schaltflaiche im Auswahlinformationsbereich des aktuellen Schritts
neben dem »Maske zum Malen und Fiillen«-Bereich. Alternativ dazu kénnen Sie prifen, ob das
Bildfenster aktiv ist, klicken Sie dazu auf die Titelzeile des Bildfensters und driicken Sie auf die Loschen-
Taste.
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Kapitel 14
Ubersicht

Die »Ubersicht« zeigt immer das gesamte Bild an, auch wenn im aktiven Bildfenster nur ein vergréRerter
Bildbereich anzeigt wird. Bei einer VergroRerung werden die Bereiche, die im aktiven Bildfenster sichtbar sind, als
Rechteck angezeigt, das Uber das gesamte Bild gelegt wird. Ziehen Sie das Rechteck, um den Abschnitt, der im
aktiven Bildfenster angezeigt wird, zu dndern.

=
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In der Ubersicht ist rechts neben dem Indexbild eine Zoom-Steuerung mit einer Wertanzeige angeordnet, auf der
Sie das aktuelle Zoom-Verhaltnis sehen kdnnen. Sie kénnen das aktuelle Zoom-Verhaltnis entweder durch Klicken
auf das #L-Symbol, EL-Symbol, Verschieben des Schiebereglers oder direktes Eingeben des gewiinschten Zoom-
Verhaltnisses andern.

Die Ubersicht kann durch Klicken auf die Maximieren/Minimieren-Schaltfliche aus- bzw. eingeblendet werden.
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Kapitel 15
Bearbeitungsliste

Die »Bearbeitungsliste«-Palette ist der zentrale Punkt fir die Bildbearbeitung in Capture NX 2. Die
»Bearbeitungsliste«Palette wurde stark verbessert, unter anderem wurde die Position vieler Werkzeuge und
Funktionen fir einen besseren Zugriff neu angeordnet. AuBerdem wurde der Arbeitsablauf unter Verwendung
der »Bearbeitungsliste«-Palette auf den neuesten Stand gebracht, da die Interaktion der Bearbeitungsschritte
und Anpassungen verbessert wurde.
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Einfiihrung in die Bearbeitungsliste

In der »Bearbeitungsliste«-Palette werden alle Bearbeitungsschritte zu einem Bild in chronologischer Folge
gespeichert. Mit der »Bearbeitungsliste«-Palette ist es moglich, einzelne Bearbeitungsschritte unabhédngig von
ihrer Position in der Abfolge nachtrédglich zu verdndern oder riickgdngig zu machen.

Jede Anpassung, die Sie auf Ihre Bilder in Capture NX 2 anwenden, wird in der »Bearbeitungsliste«-Palette
aufgezeichnet. Der Inhalt der »Bearbeitungsliste«-Palette wird gespeichert, wenn Sie die Datei als NEF-Datei
speichern.

Da die »Bearbeitungsliste«-Palette eine chronologische Beschreibung der Anpassungen anzeigt, die auf das Bild
angewendet wurden, kdnnen Sie die »Bearbeitungsliste«-Palette verwenden, um zu friiheren Anpassungen
zurtickzukehren und um die Einstellungen anzupassen. Dafir doppelklicken Sie entweder auf den
Bearbeitungsschritt oder die Anpassung, oder Sie klicken einmal auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol neben
dem Bearbeitungsschritt oder der Anpassung, um den Inhalt anzeigen zu lassen. Wenn Sie die Anpassungen
eines Schrittes eingeblendet haben, kdnnen Sie diese auch verdndern.

Wenn Sie einen weiter zuriickliegenden Bearbeitungsschritt anpassen, werden alle nachfolgenden Schritte
vorUbergehend zurickgesetzt. Klicken Sie nach Abschluss der Anpassung auf das Kontrollkdstchen sAnwenden«
neben dem letzten der Bearbeitungsschritte, den Sie wieder auf das Bild anwenden mdchten. Capture NX 2
wendet nun automatisch alle zuvor zurlickgesetzten Bearbeitungsschritte zwischen dem neu angepassten und
demjenigen, fir den Sie »Anwenden« markiert haben, neu an. Damit dies nicht geschieht, aktivieren Sie die
Option »Alle Schritte in Bearbeitungsliste aktiviert lassen (schneller Prozessor erforderlich)«<im
Abschnitt »Allgemein« des Dialogfeldes »Voreinstellungenx.

Die folgenden Steuerelemente sind in der »Bearbeitungsliste«Palette verfiigbar, mit denen Sie die
Funktionalitat und Anpassungen innerhalb der »Bearbeitungsliste«-Palette steuern kénnen:

@
Enh':ick eln

- el v| Sy
= on _(Aktuell | Ly
o
[5]
=
=
% - Kameraeinstellungen |—
# | - Schnellanpassung |—
4 | » Kamera- und Objektivkorrekturen l_
¥ Anpassen
¥ 1. Schwarz-Weik-/Neutralke BlEF— @
Weilkontrollpunkt 1 | e
Luminanz hd
P Erweitert
» Deckkfaft|

®®
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@ Dreiecksymbol
»Einblenden/
Ausblenden«

Das Einblenden/Ausblenden-Dreieck zeigt den Inhalt des Abschnitts oder der
Anpassung an oder blendet ihn aus. Klicken Sie auf das Dreieck, um zwischen der
Anzeige und Ausblendung des Inhalts des entsprechenden Bereichs oder der
entsprechenden Anpassung hin- und herzuschalten.

@ Kontrollkastchen
»Anwenden«

»Anwenden«-Kontrollkdstchen werden verwendet, um Anpassungen zu aktivieren oder
zu deaktivieren. Einstellungen zu einer Anpassung aktivieren automatisch das
entsprechende »Anwenden«-Kontrollkastchen. Entfernen Sie das Hékchen, um die
Anpassung zu deaktivieren.

® Schaltfliche
»Zuriicksetzen«

Die Schaltfliche »Zuriicksetzen« steht fUr jeden einzelnen Bereich des Abschnitts
»Entwickeln« zur Verfugung und ist flr jede Anpassung im Abschnitt »Anpassen«
verflgbar.

Die Schaltflache »Zuriicksetzen« ruft den letzten Zustand des aktiven Bereichs oder
der aktiven Anpassung auf, der vor dem aktuellen Bearbeitungsschritts herrschte. Wenn
in einem Abschnitt des Bereichs »Entwickeln« auf die Schaltfléche »Zuriicksetzen«
geklickt wird, werden die Einstellungen in den jeweiligen Bereichen auf die
Anpassungen zurlckgestellt, die vor den Anderungen eingestellt waren.

@ Schaltfliche
»Loschen«

Die Schaltflache »Léschenc ist nur bei Anpassungen im Abschnitt »Anpassen«
verfugbar. Wenn auf die Schaltfliche »Léschen« geklickt wird, wird diese Anpassung
aus dem Abschnitt »Anpassen« entfernt, oder es wird die Auswahl im Abschnitt
»Auswahlinformation« eines Schrittes im Abschnitt »Anpassen« entfernt.
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Version

Das Menu »Bildversion« ist jetzt oben in der . g — _
»Bearbeitungsliste«-Palette angeordnet, wodurch Sie eine = Bidversion _(Aktuell)
direkte Steuerung dieser leistungsstarken Funktion erhalten. Die BT

Funktion »Bildversion« erweitert die Méglichkeiten, innerhalb einer Zuletzt gespeichert ngen

einzigen Bilddatei mehrere Versionen desselben Bildes zu v (Aktuell)

speichern. Es gibt zwei verschiedene Kategorien von Bildversionen, Bildversion 1 '

und der Zugriff auf diese Versionen ist in diesem Menl maéglich. Neue Bildversion... jektivkorrekturen
Die aktuelle Version wird im Men( »Bildversion« angezeigt. Klicken Bildversionen bearbeiten...

Sie auf das Men(, um eine der anderen Versionen aufzurufen. ¥ 1. Schwarz-WeiB-/Neutralkontr.

Das Menti »Bildversion« verfiigt Gber die folgenden Optionen: WeiRkontrollpunkt 1

Original

Die »Original«\Version ist stets im Men( »Bildversion« fUr alle gedffneten Bilder verfligbar. Diese Option
gestattet das schnelle Zuriicksetzen des Bildes auf seinen Originalzustand ohne jede Bearbeitung in Capture NX 2.
Bei NEF RAW-Dateien wird die Original-Bildversion auf alle Einstellungen zuriickgesetzt, die in der Kamera bei der
Aufnahme aktiv waren.

Zuletzt gespeichert

Die Version »Zuletzt gespeichert« steht nur bei NEF-Dateien im MenU »Bildversion« zur Verfiigung, wenn das
bearbeitete Bild zuvor mindestens einmal gespeichert wurde. Diese Bildversion ermoglicht Ihnen die schnelle
Ruckkehr zum Status der »Bearbeitungsliste« zum Zeitpunkt der letzten Speicherung.

(Aktuell)

Die Version »(Aktuell)« ist temporar verflgbar, sobald Anderungen in einem Bild durchgefiihrt wurden und zu einem
anderen »Bildversion«-Men( gewechselt wurde. Sie kénnen mit ihr von den verfligbaren Bildversionen zurlick zum
aktuellen Zustand umschalten, um den Unterschied zwischen dieser Bildversion und dem aktuellen Zustand zu
Uberprifen.

Neue Bildversion

Wenn Sie eine benutzerdefinierte Version erstellen mochten,
wahlen Sie die Option »Neue Bildversion« aus dem Men(
»Bildversion« aus. Geben Sie nach Auswahl von »Neue
Bildversion« den Namen fir die neue Bildversion ein, und
klicken Sie auf »OK«. Die Eingabe wird dem »Bildversion«-
Men( unter diesem Namen hinzugefiigt und enthélt den
Status der »Bearbeitungsliste«-Palette zum Zeitpunkt der
Erstellung der Version. Aufgrund der problemlosen Natur von Capture NX 2 kdnnen Sie virtuell eine unbegrenzte
Anzahl von Bildversionen erstellen, von einer Bildversion zur ndchsten umschalten und diese Bildversionen fur
eine spatere Verwendung speichern; und das alles ohne die Originalbilddaten dndern zu mussen.

& Neue Bildversion »

Mame der Bildversion:

Bildversion 1

OK Abbrechen

Bildversionen bearbeiten

Sie kdnnen auch hinzugefiigte benutzerdefinierte Bildversionen bearbeiten. Sie sind in der Lage, die im Menu
»Bildversion« aufgelisteten benutzerdefinierten Bildversionen umzubenennen oder zu léschen. Wéhlen Sie die
Option »Bildversionen bearbeiten« aus dem MenU »Bildversion« aus, markieren Sie die Bildversion, die Sie
andern mochten, und wahlen Sie anschlielend entweder die Schaltfliche »Umbenennen« oder »Léschen« aus.

124 Kapitel 15 — Bearbeitungsliste | Version



Meni »Stapelverarbeitung«

Uber das Men »Stapelverarbeitung« in der = . B
»Bearbeitungsliste« erhalten Sie einen schnellen Zugriffauf = Badvession,yu0llqinal v |
Werkzeuge, mit denen Einstellungen und XMP/IPTC- § ¥ Entwickeln
Informationen kopiert und eingefligt und Einstellungsdateien 5 » Kameraeinstellungen &V
fUr die Stapelverarbeitung erstellt und geladen werden kénnen. £
Z | » Schnellanpassung |—
i | » Kamera- und Objektivkorrekturen S [v
e Anpassen
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Abschnitt »Entwickeln«

Der »Entwickeln«-Abschnitt, friher der »Grundlegende Anpassungen«-Schritt in Capture NX Version 1, wurde
fur Capture NX 2 au3erordentlich verbessert. Dieser Bereich enthalt spezifische Kamera- und RAW-Anpassungen
sowie den neuen Modus »Schnellanpassung, der bei jedem Dateiformat eingesetzt werden kann.

Hinweis: Anpassungen im Abschnitt »Entwickeln« kdnnen weder geldscht noch selektiv angewendet werden.

Gehen Sie wie folgt vor, um den »Entwickeln«-Abschnitt zu verwenden:

1 Klicken Sie auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol = el .| BT
. . Bildversion LIE
neben dem »Entwickeln«-Abschnitt, um den Inhalt = - &
. = “rtwi
anzuzeigen. g_nhrlcke n
2
Pﬁn b Kameraeinstellungen By, [v
2| I Schnellanpassung ]
£4 | » Kamera- und Objektivkorrekturen %, |—
P Anpassen
2 Klicken Sie bei NEF RAW-Dateien auf das Ein-/ = el . £
. Bikiversion U
Ausblenden-Dreiecksymbol neben den @ &
R . . 8 »
»Kameraeinstellungen«, um die verschiedenen o Enaisi
) L =
Elns'EeIIungen anzupassen, die in lhrer Kamera zur 5 {ameraei"m”ungen % & [V
Verfligung stehen. ol
& Weilkabgleich i
] Farbtemperatur festlegen v|
¥ Kamera-Weikabgleich:
3 Sie kdnnen den Modus »Schnellanpassung« bei NEF = el . £
. . o Bikdversion Ul
RAW-Dateien sowie JPEG- und TIFF-Dateien gal &
. 7] -
verwenden, um Einstellungen vorzunehmen, um auf o Enaisi
haufig verwendete Anpassungen zugreifen zu kénnen. % | - m
% ;chnellarlpassurlg |—
Schnellanpassung f"
| A
4 Klicken Sie zum Schluss auf das Ein-/Ausblenden- = el .| BT
. Bildversion UEd
Dreiecksymbol neben dem »Kamera- und e J #
. . . . . o .
Objektivkorrekturen«-Bereich, um die speziellen = Sulalsil
Anpassunggn, dl? fu.r NEF RAW-Datelen zur Verfigung 5lrk e — S [v
stehen, sowie objektivspezifische Steuerelemente zu %
verwenden. @ | - Schnellanpassung [
{amera— und Obijektivkorrekturen |—
Farbmoiré-Reduzierung r

5 Nach den Einstellungen im »Entwickeln«-Bereich kdnnen Sie im »Anpassen«-Bereich Bedienschritte
hinzufiigen, indem Sie die Anpassungen aus den Menis »Anpassen« und »Filter« auswdhlen oder die
verschiedenen Werkzeuge aus der Symbolleiste verwenden.
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Im »Entwickeln«-Bereich finden Sie den
»Kameraeinstellungen«-Bereich, den »Schnellanpassung«-
Bereich und die »Kamera- und Objektivkorrekturen«-Bereiche.

Kameraeinstellungen I

ais|sbunyacgueag [1]

Bildversion _(Aktuell) 'l %v
¥ Entwickeln
P Kameraeinstellungen % l_
¥ Schnellanpassung |—
P Kamera- und Objektivkorrekturen % l_
» Anpassen

Im »Kameraeinstellungen«-Bereich kénnen Sie die Optionen steuern, die zum Zeitpunkt der Aufnahme in der
Kamera eingestellt waren. In diesem Bereich kénnen Sie die Einstellungen von »WeiRabgleich, »Bildoptimierung,
»Bildoptimierung nicht verwenden« und »Aktives D-Lighting« dndern.

Wei3abgleich

Mit der Funktion »WeiBabgleich« konnen Sie den
Weil3abgleich dndern, der bei Ihrem Bild eingestellt ist. Durch
eine Anderung des Weiabgleichs kénnen Sie nicht nur die
Weilabgleich-Einstellung korrigieren, die urspriinglich
eingestellt war, sondern auch den Weil3abgleich verandern,
um ein kaltes oder warmes Licht in Ihrem Bild zu erzeugen.

Im Dialogfeld »Weiabgleich« kdnnen Sie entweder eine
Farbtemperatur fir den WeiRabgleich auswahlen, oder Sie
kénnen einen Graupunkt von innen heraus im Bild setzen.

[ Farbtemperatur festlegen
In diesem Modus kann Capture NX den Weil3abgleich
automatisch berechnen, oder Sie kbnnen den
Weil3abgleich manuell einstellen, indem Sie eine der
verfugbaren Voreinstellungen benutzen.

+ Kamera-Weiabgleich
Zeigt den Weiabgleich an, der beim Zeitpunkt der
Bildaufnahme in der Kamera eingestellt war.

+ Neuer WeiBBabgleich

Weilkabgleich y

Farbtemperatur festlegen +

Kamera-Weilkabgleich:
Automatisch, 0, O

Meuer Weilkabgleich:

Messwert |

Feinanpassung

n
A hlar Ermar |-

Bildton

b

Dieses Pulldown-MenU enthdlt eine Reihe von Steuerméglichkeiten fir die Einstellung eines neuen

Weil3abgleichwerts.

Bei Auswahl dieser Option werden die im »Graupunkt setzen«-Modus

k - . .
SRR ausgewadhlten Weilsabgleichwerte verwendet.
Bei Auswahl dieses Werts wird der Wei8abgleich auf die Einstellung gesetzt, die
Messwert : ) ;
in der Kamera gespeichert ist.
Automatisch Bei Auswahl dieses Werts bestimmt Capture NX die beste Weil3abgleich-
berechnen Einstellung, um neutrale Farben im gesamten Bild zu erzeugen.
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Gliihlampenlicht

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn die Beleuchtung der Bildszene durch eine
Gluhlampe oder Halogenbeleuchtung erfolgte. Sie kénnen die Einstellung mit
dem Feinanpassung-Schieberegler weiter anpassen.

Tageslicht

Wahlen Sie diesen Wert, wenn die Helligkeit in der Fotoszene von der Sonne
erzeugt wird. Sie kdnnen diese Einstellung mithilfe des Tageslicht-Untermenus
und des Feinanpassung-Schiebereglers weiter &ndern.
- Tageslicht-Untermenii Mithilfe dieses UntermenUs kdnnen Sie aus drei
verschiedenen Tageslicht-Optionen wéhlen.
« Direkte Sonne
Diese Option ist geeignet fir Motive, die in direktem Sonnenlicht
aufgenommen wurden (der WeilRabgleich erfolgt auf eine
Farbtemperatur von 5200 K)
« Bewdlkt
Diese Option stellt die Farbtemperatur auf 6000 K und ist fir Motive
geeignet, die bei bewdlktem Himmel aufgenommen wurden.
« Schatten
Diese Option stellt die Farbtemperatur auf 8000 K und ist fir Motive
geeignet, die im offenen Schatten aufgenommen wurden.

Normales
Leuchtstofflampenlicht
/High-Color-Rend.-
Leuchtstoffl.

Wahlen Sie diese Optionen aus, wenn das Bild unter Leuchtstofflampenlicht
aufgenommen wurde. Wenn Sie nicht sicher sind, welcher Leuchtstoffréhren-
Typ verwendet wurde, experimentieren Sie mit den verschiedenen
Einstellungen, bis Sie meinen, dass das Bild naturlich aussieht. Sie kdnnen diese
Einstellungen mithilfe des Normales Leuchtstofflampenlicht-Unterment und
des Feinanpassung-Schiebereglers weiter andern.
- »Normales Leuchtstofflampenlicht« und »High-Color-Rend.-
Leuchtstoffl.« -Untermenii
Mithilfe dieses Untermentis kdnnen Sie zwischen den hadufigsten
verflgbaren Leuchtstofflampenlicht-Temperaturen wahlen.
« Warmweif3 (3000 K)
« 3700 K
« Kaltweif3 (4200 K)
« 5000 K
« Tageslicht (6500 K)
« Quecksilberdampflampe (7200 K)
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Blitz

Wahlen Sie diese Option, wenn Ihr Bild mit einem Nikon-Blitzgerat als
Lichtquelle aufgenommen wurde. Sie kdnnen diese Einstellung mit dem
Feinanpassung-Schieberegler weiter anpassen.
Wenn das Bild mit einem Blitzgerat, an dem ein Farbfilter aus einem
Farbfiltersatz von Nikon befestigt war, aufgenommen wurde, stehen lhnen
folgende Optionen zur Verfligung:
+ Keine Filterfolie
- FL-G1
- FL-G2
Wahlen Sie FL-G1 oder FL-G2 aus, wenn das Bild mit einem FL-G1- oder
FL-G2-Filter fur Leuchtstofflampen aufgenommen wurde.
 TN-A1
- TN-A2
Wahlen Sie TN-A1 oder TN-A2 aus, wenn das Bild mit einem TN-AT1- oder
TN-A2-Filter fur Glihlampen aufgenommen wurde.

Natriumdampflampe

Wahlen Sie diese Option, wenn die Aufnahmen unter Mischlicht wie z. B. bei
Sportereignissen, bei denen Natriumdampflampen verwendet werden,
gemacht werden.

Andere Einstellungen als Graupunkt festlegen und Messwert kdnnen mit den Feinanpassung- und Bildton-
Schiebereglern weiter angepasst werden.

Feinanpassung-
Schieberegler

Mit diesem Schieberegler kénnen Sie die ausgewahlte Farbtemperatur mit bis
zu + 50 Mired verandern.

Bildton-Schieberegler

Mit dem Schieberegler Farbton kénnen Sie einen griinen oder
magentafarbenen Farbstich aus dem Bild entfernen.

Schieben Sie den Schieberegler nach links, um den Griinanteil im Bild zu
senken (indem Magenta hinzugeflgt wird), oder nach rechts, um den
Magentaanteil im Bild zu senken (indem Grin hinzugefligt wird).
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J Graupunkt setzen
In diesem Modus kénnen Sie ein neutralgraues Objekt im Bild markieren und den Wei3abgleich auf dieser
Grundlage durchfuhren lassen. Als Grundlage kann auch der Mittelwert eines markierten Bildbereiches
dienen.

Durch Auswahl dieser Option und durch Klicken auf »Start« kdnnen Sie eine
Bildstelle definieren, die im Motiv neutralgrau war und dies als Grundlage fur den
Weilabgleich nutzen. Ein ideales Referenzobjekt ist eine Graukarte im Bild, die mit
der Hauptlichtquelle beleuchtet wird.

Wahlen Sie zum Setzen eines Punktes die Option »Einzelner Messpunkt« und
klicken Sie auf »Start«. Der Cursor verwandelt sich daraufhin in eine Pipette,
sobald er auf das aktive Bild bewegt wird. Klicken Sie dort ein Motivelement an,
das neutralgrau sein soll, um den Wei3abgleich vorzunehmen.

Einzelner Messpunkt  jc \ erden eventuell feststellen, dass die Rot- und Blau-Schieberegler sich
veréndert haben und dass diese Anderungen vielleicht auch in dem kleinen
Graphen dargestellt werden. Sie kdnnen die Weil3abgleichs-Einstellungen
weiterhin verdndern, indem Sie die Rot- und Blau- Schieberegler manuell
verschieben. Mithilfe des Rot-Schiebereglers kdnnen Sie Einfluss auf die Steilheit
des Rotkanals nehmen und so die Farbbalance des Bildes in Richtung Zyan oder
Rot verschieben. Analog erlaubt der Blau-Schieberegler eine Steuerung der
Farbbalance in Richtung Blau oder Gelb. Klicken Sie auf die Schaltfliche
»Zurlicksetzen«, um die Werte auf die Standardeinstellungen zurlickzusetzen.

Bei Auswahl dieser Option haben Sie nach dem Klicken auf »Start« die
Maoglichkeit, einen Bildbereich festzulegen auf dessen Basis Capture NX den
Weilabgleich fir das Bild ermittelt. Diese Option ist insbesondere bei
Mischlichtaufnahmen sinnvoll, also bei Bildern, deren Motiv mit unterschiedlichen
Lichtquellen ausgeleuchtet war. Markieren Sie eine Bildpartie, die hauptséchlich
von derjenigen Lichtquelle beleuchtet wurde, auf die Sie den Wei3abgleich
durchfiihren machten.

Wahlen Sie zum Auswahlen eines Bereichs die Option »Bereich flr Grauwert« und
klicken Sie auf »Start«. Der Cursor verwandelt sich daraufhin in eine
Bereichsauswahl-Pipette, sobald er auf das aktive Bild bewegt wird. Ziehen Sie die

Bereich fiir Grauwert  Pipette, um einen Bereich auszuwahlen. Der Wei3abgleich wird fur den
ausgewahlten Bereich auf einen Durchschnittswert eingestellt.

Sie werden eventuell feststellen, dass die Rot- und Blau-Schieberegler sich
veréndert haben und dass diese Anderungen vielleicht auch in dem kleinen
Graphen dargestellt werden. Sie kénnen die Weil3abgleichs-Einstellungen
weiterhin verandern, indem Sie die Rot- und Blau- Schieberegler manuell
verschieben. Mithilfe des Rot-Schiebereglers kdnnen Sie Einfluss auf die Steilheit
des Rotkanals nehmen und so die Farbbalance des Bildes in Richtung Zyan oder
Rot verschieben. Analog erlaubt der Blau-Schieberegler eine Steuerung der
Farbbalance in Richtung Blau oder Gelb. Klicken Sie auf die Schaltfliche
»Zurlicksetzen«, um die Werte auf die Standardeinstellungen zurlickzusetzen.

130 Kapitel 15 — Bearbeitungsliste | Abschnitt »Entwickeln«



Bildoptimierung
Bei Bildern von Kameras, die das Farbmodus-System

. " s s " Bildoptimierun @
verwenden, kénnen der Modus »Bildoptimierung nicht P g
verwenden« oder der Modus »Bildoptimierung« Bildoptimierung ¥
verwendet werden. Bei Bildern von Kameras, die das Bildoptimierung
B||<.:Jopt|m'|er.ungssystem verwenden, kann nur der Modus [SD] Standard
»Bildoptimierung« verwendet werden. _ i
Micht gedndert v|

Die Optionen der »Bildoptimierung« sind bei Kameras
verflugbar, die das Farbmodus-System und das Sefnelense = N
Bildoptimierungssystem verwenden. B

) ) ) . . C&  _Zuricksetzen

Es gibt folgende Funktionen in der »Bildoptimierung«:

O Modus »Bildoptimierung« e
Mit Nikons einzigartigem Bildoptimierungssystem k&nnen Scharfzeichnung: I— P ——
Sie Bildverarbeitungseinstellungen auch fir andere, o= i L
kompatible Gerite und Software tibernehmen. Der 'm% - Automatisch
Bildoptimierungsmodus passt die :2 gheit: ;
Bildbearbeitungseinstellungen an, oder ermoglicht T = [
unabhédngige Einstellungen fur Scharfzeichnung, Kontrast, Farbsittigung: ; )
Helligkeit, Sattigung und Farbton. Diese Einstellungen 3 - 3 |c— uemaEen
kénnen unter neuen Namen als benutzerdefinierte :_3'3'-9”'; ) IC—

Bildoptimierungsfunktionen gespeichert werden, die dann
spater beliebig aufgerufen und bearbeitet werden kénnen.

Benutzerdefinierte Bildoptimierungsfunktionen kénnen auch auf einer Speicherkarte gespeichert und in
kompatiblen Programmen verwendet werden. Ebenso kénnen in einem Programm erstellte
Bildoptimierungsfunktionen in die Kamera geladen werden. Jeder beliebige Satz von
Bildoptimierungsfunktionen erzeugt auf allen Kameras, die das Bildoptimierungssystem von Nikon
unterstUtzen, fast die gleichen Ergebnisse.

In der Option »Bildoptimierung« stehen fiinf verschiedene Modi zur Auswahl. Sie haben die Wahl zwischen:

Dieser Modus steht nur fir Kameras zur Verflgung, die das
Nicht geandert Bildoptimierungssystem verwenden. Hiermit kdnnen Sie die Einstellungen in der
Kamera zu dem Zeitpunkt, zu dem das Bild aufgenommen wurde, auswéhlen.

Standard Standardverarbeitung fur ausgeglichene Ergebnisse.

Neutral Minimale Verarbeitung fur natdrliche Ergebnisse.

Brillant Bilder werden verbessert, um einen brillanten Fotodruckeffekt zu erzeugen.
Monochrom Konvertiert Bilder in Schwarzweil3-Fotos.

D2XMODET1 . . ) . . . al s . L
D2XMODE2 Drei optionale Bildoptimierungsfunktionen, die zu dhnlichen Ergebnissen wie die

D2XMODE3 entsprechenden »Farbmodus«-Einstellungen von D2X und D2XS fihren.

Hinweis: Im Bildoptimierungsmodus kénnen Sie optionale Bildoptimierungsfunktionen, die von der Nikon-
Website heruntergeladen werden kdnnen, hinzufligen. Beachten Sie, dass optionale Bildoptimierungsfunktionen,
die in der Kamera verwendet werden, auch auf dem Computer installiert werden mussen. Wenn Sie versuchen, ein
Bild mit einer Bildoptimierungsfunktion, die nicht installiert wurde, zu 6ffnen, wird ein Dialogfeld angezeigt, dass Sie
dartiber informiert, dass die Standardbildoptimierung angewendet wird. Klicken Sie auf OK, um das Bild zu &ffnen.
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(J Schnelleinstellung
Mit dem Schieberegler »Schnelleinstellung« werden die Schieberegler »Scharfzeichnung«, »Kontrast«
und »Farbsattigung« auf empfohlene Werte verschoben, die der Bearbeitung entsprechen, die von der
Bildoptimierung erstellt wurde.
Schieben Sie diesen Schieberegler nach links, um die Werte fiir »Scharfzeichnung«, »Kontrast« und
»Farbsattigung« zu verkleinern. Schieben Sie den Schieberegler nach rechts, um diese Werte zu erhdhen.

Der »Schnelleinstellung«-Schieberegler steht fiir neutrale und monochrome Bildoptimierung nicht zur
Verfligung.

(J Menii »Verwaltung der Bildoptimierung«
Im MenU »Verwaltung der Bildoptimierung« kdnnen Sie benutzerdefinierte Einstellungen der
Bildoptimierung speichern, aufrufen und verwalten. Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, stehen folgende
Optionen zur Auswahl:

Mit dieser Option kdnnen Sie neue, benutzerdefinierte Bildoptimierungsoptionen
erstellen, die bei weiteren Bildern verwendet werden kénnen. Nach der Erstellung

Al . : - ) .

‘s neu? . der neuen benutzerdefinierten Bildoptimierungsoption wird diese zum
Bildoptimierung . . . . - -
- Pulldown-MenU der Bildoptimierung hinzugefiigt und kann ausgewahlt werden.

Beachten Sie bitte, dass der Schieberegler »Schnelleinstellung« fur
benutzerdefinierte Bildoptimierungsoptionen nicht zur Verfiigung steht.

Mit dieser Option kdnnen Sie eine friher erstellte Datei mit benutzerdefinierten
Bildoptimierungseinstellungen aufrufen. Nach dem Aufrufen der Datei mit den
benutzerdefinierten Bildoptimierungseinstellungen wird sie zur Liste der
Optionen hinzugeflgt. Beachten Sie bitte, dass der Schieberegler
»Schnelleinstellung« fiir benutzerdefinierte Bildoptimierungsoptionen nicht zur
Verfiigung steht.

Benutzerdefinierte
Bildoptimierungskonfi
guration laden

Mit dieser Option 6ffnen Sie das Programm Picture Control Utility. Mit Picture
Picture Control Utility ~ Control Utility kdnnen Sie benutzerdefinierte Bildoptimierungseinstellungen
starten erstellen und dndern und diese Einstellungen auf eine Speicherkarte exportieren
oder von der Karte importieren.

([ Scharfzeichnung
Im Bereich »Scharfzeichnung« konnen Sie die Stérke der Scharfzeichnung einstellen, die auf das Bild
angewendet werden soll.
Mit der Option »Automatisch« bestimmt Capture NX 2 die angemessene Starke der Scharfzeichnung fur das
aktuelle Bild. Der Schieberegler »Scharfzeichnungx« steht nicht zur Verfiigung, wenn die Option
»Automatisch« aktiviert ist.
Sie kdnnen die Scharfzeichnung fir das Bild auch per Hand mit dem Schieberegler »Scharfzeichnung«
einstellen. Schieben Sie den Schieberegler nach links, um die Scharfzeichnung fir das Bild zu verringern, nach
rechts, um sie zu erhdhen.

(1 Kontrast und Helligkeit
Mit den Optionen »Kontrast« und »Helligkeit« konnen Sie die Tonung des aktuellen Bildes einstellen. Die
Ergebnisse der Einstellungen im Bereich »Kontrast« und »Helligkeit« hdngen von der ausgewahlten
»Bildoptimierung«-Option ab.
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen »Automatisch«, damit Capture NX 2 die angemessene Starke des
Kontrastes fur das aktuelle Bild festlegt. Der Schieberegler »Kontrast« steht nicht zur Verfligung, wenn die
Option »Automatisch« aktiviert ist.
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Mit dem Schieberegler »Kontrast« konnen Sie die Kontraststérke, die auf das Bild angewendet wird, von
Hand einstellen. Schieben Sie diesen Schieberegler nach links, um den Kontrast zu verringern, und nach
rechts, um ihn zu verstarken.

Mit dem Schieberegler »Helligkeit« konnen Sie die Helligkeit im Bild steuern. Schieben Sie den Schieberegler
nach links, um das Bild dunkler zu machen, oder nach rechts, um das Bild aufzuhellen.

[ Farbsattigung und Farbtonkorrektur
Mit den Optionen »Farbsattigung« und »Farbton« konnen Sie die Farbmerkmale des Bildes einstellen. Die
Ergebnisse der Einstellungen im Bereich »Farbsattigung« und »Farbton« hangen auch von der
ausgewahlten Bildoptimierungsfunktion ab.
Mit der Option »Automatisch« bestimmt Capture NX 2 die angemessene Starke der Farbsattigung
(Farbintensitat) fir das aktuelle Bild. Der Schieberegler »Farbsattigung« steht nicht zur Verfligung, wenn die
Option »Automatisch« aktiviert ist.

Mit dem Schieberegler »Farbsattigung« kdnnen Sie die Farbsattigung fur das aktuelle Bild regulieren.
Schieben Sie diesen Schieberegler nach links, um die Farbsattigung zu verringern und die Farben weniger
brillant erscheinen zu lassen, oder nach rechts, um die Farbsattigung zu erhdhen und die Farben zu
intensivieren.
Mit dem Schieberegler »Farbton« kdnnen Sie den Farbton des gesamten Bildes verdndern, ohne dass die
Helligkeit oder die Farbsattigung davon beeinflusst werden. Schieben Sie den Schieberegler nach links, wenn
Hautfarbténe eher ins Rote gehen sollen, oder nach rechts, wenn Hautfarbtone eher ins Gelbe gehen sollen.
W T3 (/48] Nur im Monochrom-Modus |
Im Pulldown-Mend »Filtereffekte« konnen Sie den Kontrast von Schwarzwei3-Bildern andern, indem die
Verwendung verschiedener Farbfilter, die in der Schwarzweil3-Fotografie traditionell eingesetzt wurden,
emuliert wird. Jeder Filter verédndert die Beziehung von Objekten im Bild in Abhangigkeit von ihrer Farbe.
Ihnen stehen folgende Optionen zur Verfigung:

Mit dieser Option erfolgt die Schwarzweif3-Konvertierung mit den

ol Standardoptionen.

Der Gelbfilter emuliert die Verwendung eines Gelbfilters auf dem Objektiv zum
Zeitpunkt der Aufnahme. Dadurch werden gelbe Objekte heller und blaue Objekte
dunkler. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie den Kontrast fir hellere Hauttone
optimieren mdchten.

Yellow

Der Orangefilter emuliert die Verwendung eines Orangefilters auf dem Objektiv
zum Zeitpunkt der Aufnahme. Dadurch werden orange Objekte heller und blaue
und violette Objekte dunkler. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie den Kontrast
fur Landschaftsaufnahmen mit blauem Himmel optimieren méchten.

Orange

Der Rotfilter emuliert die Verwendung eines Roffilters auf dem Objektiv zum
Zeitpunkt der Aufnahme. Dadurch werden rote Objekte heller und zyanblaue
Objekte dunkler. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie grof3e Kontraste in
sonnigen Aufnahmen erhalten méchten.

Red

Der Grunfilter emuliert die Verwendung eines Grunfilters auf dem Objektiv zum
Zeitpunkt der Aufnahme. Dadurch werden griine Objekte heller und
magentafarbene Objekte dunkler. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie helleres
Laub und zurtickhaltendere Farbténe flr Haut und Lippen winschen.

Green
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O Tonen
Mit den Optionen von sTonen« kénnen Sie die Verwendung von Tonungsbadern, wie sie in der traditionellen
Fotografie verwendet werden, emulieren oder dem Bild einen Farbstich geben.

Es stehen die folgenden Optionen zur Auswah!:

Black-and-White

Mit dieser Tonen-Option erzielen Sie ein Schwarzweif3-Bild ohne zusétzlichen
Farbstich oder zusatzliche Farbschattierung.

Mit der Tonen-Option »Cyanotype« sehen Bilder so aus wie bei der Erstellung einer

Cyanotype normalen Blaupause. Bilder, die mit dieser Option erstellt werden, haben einen
charakteristischen Blaustich.
Mit der Tonen-Option »Sepia« wird die Verwendung eines Sepia-Tonungsbades

Sepia emuliert, der gern beim Tonen von Schwarzweil3bildern eingesetzt wird. Bilder, die
mit dieser Option erstellt werden, haben einen starken Braunstich.

Red Mit der Rottonoption erhélt das Bild einen Rotstich.

Yellow Mit der Gelbtonoption erhélt das Bild einen Gelbstich.

Green Mit der Grintonoption erhalt das Bild einen Grunstich.

Blue Green Mit der Turkistonoption erhélt das Bild einen Turkisstich.

Blue Mit der Blautonoption erhélt das Bild einen Zyanstich.

Purple Blue Mit der Lilatonoption erhélt das Bild einen Lilastich.

Red Purple Mit der Magentatonoption erhalt das Bild einen Purpurstich.

O Anpassung der Farbsittigung
Mit dem Schieberegler »Anpassung der Farbsattigung« wird die Brillanz des Effekts oder der Farbe, die im
Pulldown-MenU »Tonen« ausgewahlt wurde, geregelt. Schieben Sie diesen Schieberegler nach links, um einen
feineren Tonungseffekt zu erzielen, oder nach rechts, um einen sehr starken, kraftvollen Effekt zu erzielen.

Bildoptimierung nicht verwenden

Die Optionen von »Bildoptimierung nicht verwendenc«
sind bei Kameras verfligbar, die das Farbmodus-System

verwenden.
(1 Farbmodus

Mit der Funktion »Farbmodus« stehen Ihnen die gleichen
Farbmodi zur Verfigung, Gber die Sie auch in lhrer Kamera
verfigen. Durch die genaue Regulierung von Chromazitdt,
Helligkeit und Farbskala erstellt die Funktion »Farbmodus«
feine Anpassungen in lhren Bildern.

Bildoptimierung .

Bildoptimierung nicht verwendsn v|

Micht gedndert v
Micht gedndert v

Farbmodus

Scharfzeichnung

Tonwertkarrektur Micht gedndert v
Séttigung Micht gedndert L

Farbtonkomektur {urspringlich 0%)
-q s - |0 :
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Scharfzeichnung
Mit der Funktion »Scharfzeichnung« kdnnen Sie die Stérke der Scharfzeichnung, die in der Kamera
eingestellt wurde, anpassen.

Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

» Nicht gedndert
Setzt die Einstellungen der Scharfzeichnung auf den Kamerawert zurick.

* Keine

» Schwach

+ Mittelniedrig
+ Normal

» Mittelhoch

» Hoch

Tonwertkorrektur
Mit der Funktion »Tonwertkorrektur« kdnnen Sie die Starke des Bildkontrasts, der in der Kamera eingestellt
wurde, anpassen.

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

» Nicht gedndert
Setzt die Einstellungen des Kontrasts auf den Kamerawert zuriick.

+ Kontrastarm
+ Mittelniedrig
+ Normal

» Mittelhoch

+ Kontrastreich

+ Benutzerdef. Gradationskurve
Setzt den Kontrast auf einen benutzerdefinierten Wert.
Sattigung
Mit der Funktion »Sattigung« kdnnen Sie die Stérke der Farbsattigung, die in der Kamera eingestellt wurde,
anpassen.

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

+ Nicht gedndert
Setzt die Einstellungen der Farbséttigung auf den Kamerawert zurtick.

+ Abgeschwécht
« Normal
« Verstarkt

Farbtonkorrektur

Mit der Funktion »Farbtonkorrektur« kénnen Sie den Farbton des ganzen Bildes (von —9° bis +9°) anpassen,
ohne dass Helligkeit oder Farbséttigung beeinflusst werden. Uber 0° werden Hautténe zunehmend gelber.
Bei Werten unter 0° entstehen zunehmend rote Hauttdne.
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Aktives D-Lighting

»Aktives D-Lighting«, das nur fir Kameras zur Verfigung
steht, die ebenfalls mit dieser Funktion ausgerUstet sind,
wurde zur Aufnahme von Motiven entwickelt, bei denen die Aktives D-Lighting Nicht geéindert v |
Erfassung von Details im Licht und im Schatten schwierig ist.

Wenn »Aktives D-Lighting« in der Kamera, mit der die Aufnahme gemacht wurde, aktiviert wurde, wird die
Aufnahme unterbelichtet, um die Daten der beleuchteten Bereiche zu erhalten. Wenn dieses Bild spater mit
Capture NX 2 bearbeitet wird, werden die Schatten mit der Funktion »Aktives D-Lighting« aufgehellt und die
entsprechenden Abténungen im ganzen Bild angepasst, so dass ein Bild entsteht, in dem sowohl Licht als auch
Schatten detailreich abgebildet werden.

Aktives D-Lighting I

Diese Funktion steht zusatzlich zur Option »D-Lighting« im MenU »Anpassen« zur Verfigung.

Sie kdnnen das vorhandene Pulldown-Men( verwenden, um die Starke der Funktion »Aktives D-Lighting, die
auf das Bild angewendet wird, zu dndern. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:
(d Nicht gedndert
Mit dieser Option werden die Werte, die in der Kamera wahrend der Aufnahme des Bildes eingestellt waren,
wieder eingestellt.
d Aus
Mit dieser Option wird kein aktives D-Lighting auf das Bild angewendet.
(J Moderat
Mit dieser Option wird wenig aktives D-Lighting auf das Bild angewendet. Diese Einstellung wird fir Bilder, die
mit einem hohen ISO-Wert aufgenommen wurden, empfohlen.
(J Normal
Mit dieser Option wird relativ viel aktives D-Lighting auf das Bild angewendet. Diese Einstellung wird fur die
meisten Bilder empfohlen.
[ Verstarkt
Mit dieser Option wird viel aktives D-Lighting auf das Bild angewendet. Diese Einstellung wird fir Bilder, die
mit einem niedrigen I1SO-Wert aufgenommen wurden, empfohlen.
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Schnellanpassung

Tonkurve

Bei Auswahlen der Option »Tonkurve« wird ein Kurveneditor
angezeigt, der die Farbmischung des Bildes steuert. Im
Werkzeug »Tonkurve« wird eine Kurve angezeigt, mit der Sie
die Beziehung der Eingangsluminanzwerte zu den
Ausgangsluminanzwerten steuern kénnen.

Klicken Sie irgendwo auf die Kurve, um einen Ankerpunkt zu
setzen. Verschieben Sie den Ankerpunkt, um die Beziehung
der Eingangs- und Ausgangswerte zu éndern. Wenn ein Punkt
nach oben verschoben wird, werden die Objekte dieses Werts
heller, und wenn ein Punkt nach unten verschoben wird,
werden die Objekte dieses Werts dunkler. Die Kurve wird
automatisch angepasst, um einen sanften Ubergang
zwischen den im Bild gesetzten Punkte sicherzustellen.

Ankerpunkte kdnnen entfernt werden, indem Sie auf den
Ankerpunkt klicken und ihn auf3erhalb des Kurveneditors
ziehen, oder indem Sie auf einen Ankerpunkt klicken, um ihn
zu markieren, und dann die Loschtaste drticken.

Das Werkzeug »Tonkurve« enthdlt die folgenden
Steuerelemente:

1 Ausgabeschieberegler fiir Weil und Schwarz
Diese beiden Schieberegler dienen zum Festlegen des
hochsten und niedrigsten Helligkeitswerts im Bild. Wenn
Sie den Weil3-Ausgabeschieberegler nach unten ziehen,
werden die hellsten Bildpartien entsprechend dunkler
wiedergegeben. Umgekehrt werden die dunklen
Bildpartien heller wiedergegeben, wenn Sie den Schwarz-

¥ Schnellanpassung

Schnellanpassung

-

'F 2
| Eingabe: Ausgabe:

Be cﬁt.J'w;s-::-"aq: ,u_
Kontrast - ,u_

L‘c'ﬂa' ’u_

i:ﬁsua"u ,u_
Sattigung - ’ﬂ_

Ausgabeschieberegler nach oben ziehen. Diese beiden Schieberegler werden haufig verwendet, wenn die
dunkelste und hellste Farbe nicht Weil (255, 255, 255) und Schwarz (0, 0, 0) sein sollten.

[ Schwarzpunkt-Schieberegler

Indem Sie den Schieberegler fiir den Schwarzpunkt nach rechts schieben, setzen Sie alle Luminanzwerte links

von der neuen Position auf Schwarz. Alle verbleibenden Tonwerte werden neu Gber den verflgbaren
Tonwertumfang verteilt, sodass dieser optimal ausgenutzt wird. Meist ist es empfehlenswert, den
Schwarzpunkt-Schieberegler so weit nach rechts zu schieben, dass er unter dem linken Rand des Anstiegs

des Histogramms zu liegen kommt. So ist gewahrleistet, dass die dunkelsten Bildpartien so dunkel wie

maoglich wiedergegeben werden ohne dass Zeichnung (Bildinformation) verloren geht.

1 Neutralpunkt-Schieberegler

Ziehen Sie den Mittelwert-Schieberegler nach links oder nach rechts, um die Mittelténe des Bildes heller oder

dunkler zu gestalten.
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(J WeiBBpunkt-Schieberegler
Indem Sie den Schieberegler fir den WeilSpunkt nach rechts schieben, setzen Sie alle Luminanzwerte links
von der neuen Position auf Weif3. Alle verbleibenden Tonwerte werden neu tber den verflgbaren
Tonwertumfang verteilt, sodass dieser optimal ausgenutzt wird. Meist ist es empfehlenswert, den Wei3punkt-
Schieberegler so weit nach rechts zu schieben, dass er unter dem linken Rand des Anstiegs des Histogramms
zu liegen kommt. Je nach Motiv kann aber auch eine weiter rechts liegende Position des Reglers sinnvoll sein.

Belichtungskorrektur
Mit dem Schieberegler »Belichtungskorrektur« kdnnen Sie die Farbabmischung des Bildes steuern. Durch
Ziehen des Reglers nach links wird das Bild dunkler, durch Ziehen nach rechts wird das Bild heller.

Kontrast

Mit dem Schieberegler »Kontrast« konnen Sie den Kontrast des Bildes steuern. Schieben Sie den Schieberegler
nach links, um den Kontrast im gesamten Bild zu verringern, und nach rechts, um den Kontrast im gesamten Bild
zu erhdhen.

Lichter

Mit dem Schieberegler »Lichter« wird die Detailzeichnung in den Lichtern optimiert. Wahrend dieser
Schieberegler firr beide Dateiformate, NEF RAW und JPEG/TIFF, verwendet werden kann, erhalten Sie aber bei
NEF RAW-Dateien bessere Ergebnisse. Der Grund dafUr ist, dass zusétzliche Lichter-Informationen in einer NEF
RAW-Datei gespeichert sind, die der Schieberegler »Lichter« beim Wiederherstellen von Lichter-Details
anwenden kann. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach rechts, um zusétzliche Details in hellen Bildpartien
(Lichter) aufzuzeigen.

Schatten
Mit dem Schieberegler »Schatten« wird die Detailzeichnung in den Schatten optimiert. Ziehen Sie diesen
Schieberegler nach rechts, um zuséatzliche Details in dunklen Bildpartien (Schatten) aufzuzeigen.

Sdttigung

Mit dem Schieberegler »Sattigung« kdnnen Sie die Farbsattigung des Bildes anpassen. Durch Ziehen des
Reglers nach links wird die Sattigung verringert, durch Ziehen nach rechts wird die Séttigung im gesamten Bild
erhoht.
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Kamera- und Objektivkorrekturen

Farbmoiré-Reduzierung NN

Die Funktion »Farbmoiré-Reduzierung« ermoglicht Ihnen et v
eine Reduzierung von Moiré-Strukturen im Bild (nur bei Farbmoire-Reduzierung 2
Bildern im NEF-Format). Farbmoiré-Reduzierung  Aus -
Klicken Sie auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol, um die Staubentfernung @
Farbmoiré-Reduzierung anzuwenden, und wéhlen Sie eine

der Optionen aus dem Pulldown-Men aus. Diese Optionen Referenzbild fiir die Staubentfernung

sind geeignet, Farbmoiré-Artefakte zu reduzieren (dies sind wurde aufgenommen um:

farbige Stérungen, die durch eine Uberlagerung von Keine Andern...

regelmalligen Strukturen im Motiv mit dem regelmaRigen

Pixelraster auf dem Bildsensor entstehen kannen). Fiir die Korr. der chrom. Abberation G
Stérke der Moiré-Korrektur stehen die Optionen »Ausg,

»Schwach«, »Mittel« und »Hoch« zur Auswahl. Korrektur roter Augen =
Staubentfernung NG Aus hd

Die Funktion »Staubentfernung« kann Bildfehler durch Vignettierungskorrekir a
Staub auf dem Tiefpassfilter, der direkt auf dem Bildsensor e

aufgebracht ist, reduzieren. Mit der Funktion - o]

»Staubentfernung« kdnnen solche Bildfehler korrigiert

werden. Da diese Staubpartikel Artefakte stets an denselben Stellen auf dem Sensor verursachen, kann das
Werkzeug »Staubentfernung« ihre Position auf dem Sensor in einem Referenzbild registrieren. Nachfolgende
Bilder kdnnen mit Capture NX anhand eines solchen Referenzbildes automatisch korrigiert werden.

Hinweis: Die Menge und die Position von Staub auf dem Tiefpassfilter kénnen sich dandern. Sie sollten regelmaRig
Referenzbilder aufnehmen und fir die Staubentfernung jeweils ein Referenzbild auswahlen, das am selben Tag
aufgenommen wurde wie das Foto, das Sie bearbeiten mochten.

Klicken Sie zur Verwendung der Staubentfernung auf die Schaltfliche »Andern«, um ein Vergleichsfoto fiir die
Staubentfernung anzugeben, das auf das aktuelle Bild angewendet werden soll.

Bestimmte Kameras, wie die der D2-Serie (D2H oder D2X), erstellen Referenzbilder fir die Staubentfernung mit der

Dateinamenerweiterung »NDF«. Fur Bilder, die mit einer solchen Kamera aufgenommen wurden, sucht

Capture NX 2 automatisch im gleichen Ordner nach einem geeigneten Referenzbild.

- Wenn Capture NX 2 im aktuellen Ordner ein Referenzbild fur die Staubentfernung findet, haben Sie die
Méglichkeit, dieses Bild fir die Staubentfernung auszuwahlen.

Wenn Sie »Ja« wahlen, fihrt Capture NX 2 eine Staubentfernung auf Basis dieses Referenzbildes durch.
Wenn Sie »Nein« wéhlen, wird ein Fenster fir die Ordnersuche geoffnet, in dem Sie auf der Festplatte des
Computers einen Ordner suchen kénnen, der ein Referenzbild fir die Staubentfernung enthalt.

« Wenn Capture NX 2 mehr als ein Referenzbild fir die Staubentfernung im gleichen Ordner findet, wird ein
Dialogfeld fiir die Auswahl gedffnet. Sie sollten das Referenzbild auswahlen, dessen Aufnahmedatum am
ndchsten an dem des aktuellen Bildes liegt.

- Wenn Capture NX 2 kein Referenzbild fir die Staubentfernung im gleichen Ordner wie das aktuelle Bild findet,
wird ein Fenster fir die Ordnersuche gedffnet, in dem Sie auf der Festplatte des Computers einen Ordner
suchen konnen, der ein Referenzbild fur die Staubentfernung enthalt.

Wenn Capture NX 2 mehr als ein Referenzbild fir die Staubentfernung im gleichen Ordner findet, wird ein

Dialogfeld fur die Auswahl gedffnet. Sie sollten das Referenzbild auswahlen, dessen Aufnahmedatum am
nachsten an dem des aktuellen Bildes liegt.
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Bei allen anderen Kameras wird ein Fenster fir die Ordnersuche geoffnet, in dem Sie auf der Festplatte des

Computers einen Ordner suchen kdnnen, der ein Referenzbild fur die Staubentfernung enthalt.

- Wenn Capture NX 2 mehr als ein Referenzbild fir die Staubentfernung im gleichen Ordner findet, wird ein
Dialogfeld fur die Auswahl gedffnet. Sie sollten das Referenzbild auswahlen, dessen Aufnahmedatum am
nachsten an dem des aktuellen Bildes liegt.

Klicken Sie nach Auswahl eines geeigneten Referenzbildes auf »OK«, um die Staubentfernung auf das aktuelle
Bild anzuwenden.

Sie konnen den Effekt der Staubentfernung zu einem beliebigen Zeitpunkt entfernen, indem Sie die Funktion
»Staubentfernung« mittels des Kontrollkdstchens »Anwenden« deaktivieren.

Hinweis: Wenn in dem aktuellen Bild ein grof3es Staubvolumen erkannt wird, zeigt Capture NX 2 eine Warnung mit
dem Hinweis an, dass die Ergebnisse der Staubentfernung nicht garantiert werden kénnen. Klicken Sie auf »Ja«, um
fortzufahren.

Korr. der chrom. Abberation

Mit dem Werkzeug »Korr. der chrom. Abberation« kdnnen Bildfehler, die von der chromatischen Aberration
(Farbsdaume, Halos) hervorgerufen werden, korrigiert werden. In der Standardeinstellung wird diese Funktion
automatisch auf Bilder im RAW- (NEF-) Format angewendet, nicht jedoch auf TIFF- und JPEG-Bilder. Mit dem
Kontrollkdstchen »Anwenden« neben der Option »Korr. der chrom. Abberation«im Abschnitt
»Entwickeln > Kamera- und Objektivkorrekturen« kdnnen Sie die automatische Korrektur der
chromatischen Aberration ein- und ausschalten.

Korrektur roter Augen
Mithilfe des Werkzeugs »Korrektur roter Augen« wird der Rote-Augen-Effekt automatisch im aktuellen Bild
erkannt und entfernt.

Die automatische Korrektur des Rote-Augen-Effektes wird sofort angewendet, wenn das Dialogfeld »Korrektur
roter Augen« angezeigt wird. Klicken Sie auf »Zuriicksetzen« oder deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen
»Anwendeng, damit die »Korrektur roter Augen« keine Anderungen im Bild vornimmt.

Vignettierungskorrektur

Das Werkzeug »Vignettierungskorrektur« kann bei NEF-,
JPEG- und TIFF-Dateien verwendet werden, und korrigiert
den Lichtabfall von der Bildmitte zum Rand, einen Effekt, der
in der Fotografie je nach Objektiv in unterschiedlich starker
Auspragung auftritt. Am deutlichsten ist der Effekt der
Vignettierungskorrektur bei Bildern, die mit offener Blende
aufgenommen wurden.

Wenn das Bild im aktiven Bildfenster im NEF (RAW)-Format
aufgenommen wurde, und wenn das an der Kamera
montierte Objektiv das Speichern und Ubertragen von
Entfernungsinformationen unterstitzt (G- oder D-
Objektivtyp), kann Capture NX 2 auf die im Bild gespeicherten Objektivinformationen zugreifen, um den
optimalen Bereich des »Starke«Schiebereglers automatisch auszuwahlen.
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Wenn diese Informationen nicht zur Verfligung stehen, basiert der Bereich des »Starke«-Schiebereglers auf

Standardwerten fur das jeweilige Objektiv. Bei welchen Kamera-Objektiv-Kombinationen die
Entfernungsinformationen mit aufgezeichnet werden, kénnen Sie der folgenden Tabelle entnehmen.

Kamera

Objektiv vom Typ G oder D

Alle anderen Objektive

D40, D40X, D50, D60, D70, D70S, D80, D100,
D2H, D2HS, D2X, D2XS, D200, D3, D300

Entfernungsinformationen
aufgezeichnet

Entfernungsinformationen
nicht aufgezeichnet

D1X/D1H (Firmware-Version 1.10 oder
hoher)

Entfernungsinformationen
aufgezeichnet

Entfernungsinformationen
nicht aufgezeichnet

D1X/D1H (Firmware-Version 1.01 oder
friher)

Entfernungsinformationen
nicht aufgezeichnet

Entfernungsinformationen
nicht aufgezeichnet

D1

Entfernungsinformationen
nicht aufgezeichnet

Entfernungsinformationen
nicht aufgezeichnet

Gehen Sie wie folgt vor, um die »Vignettierungskorrektur« anzuwenden:

Klicken Sie auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol
neben der »Kamera- und Objektivkorrekturen«.

Ziehen Sie den Schieberegler »Starke« nach rechts, um
die Randbereiche des aktuell aktiven Bildes
aufzuhellen, oder ziehen sie den Schieberegler
»Stdrke« nach links, um sie abzudunkeln.

Achten Sie beim Anpassen der Einstellung fiir die
»Vignettierungskorrektur« darauf, dass der Effekt nicht
zu stark ausfallt, wenn das Bild unter Umstéanden

aufgenommen wurde, bei denen die

Distanzinformationen nicht aufgezeichnet wurden.

1
""" {amera— und Objektivkomrekturen %, [0
Farbmuoiré-Reduzierung I
Farbmoiré-Reduzierung  Aus A
Staubentfernung i
Referenzbild fiir die Staubentfernung
wurde aufgenommen um:
Keine Anderm...
Korr. der chrom. Abberation ¥
Korrektur roter Augen ~
Aus -
Vignettierungskorrekir ~
Starke
= o}
P Anpassen
Korrektur roter Augen ~
Aus -
Vignettierungskorrekiur 2 7
Starke
=~ 58
P Anpassen

Sie kdnnen den Effekt der Vignettierungskorrektur zu einem beliebigen Zeitpunkt entfernen, indem Sie auf die
Schaltflaiche »Zurlicksetzen« klicken oder das Kontrollkdstchen »Anwenden« neben der

»Vignettierungskorrektur« deaktivieren.
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Fisheye-Objektiv

Das Werkzeug »Fisheye-Objektiv« wird nur bei Bildern
angezeigt, die mit AF DX Fisheye-Nikkor 10,5 mm /2,8 G ED
oder AF Fisheye-Nikkor 16 mm /2,8 D aufgenommen
wurden. Mit dieser Funktion lassen sich Bilder, die mit einem
kompatiblen Fisheye-Objektiv aufgenommen wurden, so
nachbearbeiten, dass sie wie mit einem verzeichnungsfreien
Weitwinkelobjektiv aufgenommen wirken.

Das Werkzeug »Fisheye-Objektiv« enthdlt die folgenden
Steuerelemente:

(1 Bereiche ohne Bilddaten einschlieBen
StandardmaRig ist die Option »Bereiche ohne Bilddaten
einschlieBen« deaktiviert, sodass jeder Bildbereich, der keine Bilddaten enthélt, abgeschnitten wird.

Aktivieren Sie die Option »Bereiche ohne Bilddaten einschlieBen«, um bei der Korrektur der Fisheye-
Verzeichnung einen Beschnitt des resultierenden Bildes zu verhindern. Im resultierenden Bild werden die
langeren Seiten des Ursprungsbildes zur Kompensation der Verzeichnung nach innen gebogen. Sie werden
erkennen, dass Teile des Bildes gewdlbt wurden, um das Bild in ein rechtliniges Bild zu verwandeln. Aufgrund
dieses Prozesses sind bei den langsten Bildseiten mehr Informationen vorhanden.

(3 Fillfarbe
Das Pulldown-Mend fur »Fiillfarbe« ist nur dann verftigbar, wenn die Option »Bereiche ohne Bilddaten
einschlieBenc aktiviert ist. Verwenden Sie diese Option, um die Farbe auszuwahlen, die die Bereiche ohne
Bilddaten im Bild fullt.
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Alle in der Palette »Bearbeitungsliste« mit einem der Werkzeuge oder einer der Funktionen aus den MenUs
eingefligten Anpassungen werden als Anpassungsschritte im »Anpassen«-Bereich eingeflgt.

Jeder Anpassungsschritt enthalt die folgenden Elemente:

@ Auswahlinformation

Der Bereich der Auswahlinformationen wird angezeigt, wenn ein Schritt selektivangewendet wurde. Hier finden
Sie Informationen und Bedienelemente fiir die Auswahl, die Sie bis zum aktuellen Anpassungsschritt getroffen
haben. Immer, wenn Sie einen Auswahl-Kontrollpunkt, den Auswahlpinsel, das Lasso-Werkzeug, das
Auswahlwerkzeug oder die Fillen- oder Entfernen-Werkzeuge verwenden, werden die Auswahlinformation zum
Schritt hinzugeflgt, um die vorgenommene Auswahl wiederzugeben. Bedienelemente werden angezeigt, mit
denen Sie die jeweilige Auswahl entsprechend anpassen kénnen.

Nur aus den MenUs »Anpassen« oder »Filter« ausgewahlte Anpassungen, oder Farb-, Schwarz-, Neutral- oder
WeiSkontrollpunkte kénnen mit einem der Auswahlwerkzeuge gedndert werden.

Sie kénnen jederzeit auf die Schaltflache »Zurlicksetzen« klicken, um die Auswahl auf den letzten Status
zurlickzusetzen, oder klicken Sie auf die Schaltflache »Loschens, um samtliche Auswahlinformationen zu
entfernen.

Die folgenden Informationen und Steuerungen sind im Auswahlinformation-Bereich enthalten:

Auswahl anzeigen
Verwenden Sie das Pulldown-Men( von »Auswahl anzeigen«, um einzustellen, wie die im Bildfenster aktuell

vorgenommene Auswahl anzeigt werden soll.
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Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

(J Auswahl ausblenden
Mit der Option »Auswahl ausblenden« wird die aktuelle Auswahl nicht im Bildfenster angezeigt, es wird nur
das Bild eingeblendet.

0 Uberlagert anzeigen
Mit der Option »Uberlagert anzeigen« wird die Auswahl als halbtransparente Farbiiberlagerung angezeigt,
die Uber das Bild gelegt wird. Uberall, wo diese Farbiiberlagerung angezeigt wird, wird der aktuelle
Anpassungsschritt angewendet. Uberall dort, wo das Bild angezeigt wird, wird keine Anpassung angewendet.
Sie kénnen die Farbe und die Deckkraft der Uberlagerung im Dialogfeld »Voreinstellungen« anpassen.

(1 Als Maske anzeigen
Die Option »Als Maske anzeigen« zeigt die aktuelle Auswahl als Schwarz-/Weil3-Maske an; schwarze
Bereiche zeigen an, dass keine Anpassung in diesem Bereich angewendet wird, und in den weil3en Bereichen
wird die Anpassung angewendet.

Maske

Mit dem Schieberegler »Maske« kdnnen Sie das Volumen der Anwendung fir den aktuellen Schritt festlegen.
Bei 0% wird der aktuelle Schritt nicht im Bild angewendet, und bei 100% hat der aktuelle Anpassungsschritt
vollen Effekt auf das Bild.

Wenn Sie die Option (+) bei einem der Auswahlwerkzeuge verwenden, wie z.B. Auswahl-Kontrollpunkt oder
Auswahlpinsel, wird der »Maske«- Schieberegler automatisch auf 0% gesetzt. Dadurch ist das Auswahlwerkzeug
in der Lage, eine Maske zu erstellen, deren Effekt auf dem Bild sichtbar ist. Sie kdnnen jederzeit diese
Schieberegler zuriick auf einen anderen Wert stellen.

Der Effekt des »Maske«-Schiebereglers wird zusammen mit den anderen selektiven Steuerungstypen in einem
Anpassungsschritt bertcksichtigt. Die Effekte der anderen Auswahlwerkzeuge werden vor der Anzeige des
endgultigen Bildes berticksichtigt.

Abschnitt »Auswahl-Kontrollpunkt«

Im Abschnitt »Auswahl-Kontrollpunkt« wird eine Liste der im aktuellen Anpassungsschritt eingefiigten Auswahl-
Kontrollpunkte angezeigt. Wenn Sie auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol fir die hier aufgelisteten Auswahl-
Kontrollpunkte klicken, werden die »GréBe«- und »Deckkraft«Einstellungen fur diesen Auswahl-Kontrollpunkt
angezeigt. Klicken Sie auf die Werteanzeige, um einen Wert fiir diesen Auswahl-Kontrollpunkt einzugeben, oder
klicken Sie auf das Auswahl-Kontrollpunkt-Label, um den Auswahl-Kontrollpunkt hervorzuheben. Sie kénnen
dann den Auswahl-Kontrollpunkt I16schen, damit er keinen Einfluss auf den aktuellen Anpassungsschritt hat.

Der Effekt des »Auswahl-Kontrollpunkt«-Bereichs wird zusammen mit den anderen selektiven Steuerungstypen
in einem Anpassungsschritt berlicksichtigt. Der Effekt der Auswahl-Kontrollpunkte wird Gber dem »Maske«-
Schieberegler angewendet. Das heil$t, Auswahl-Kontrollpunkte mit einem hdheren Deckkraftwert als der
»Maske«-Schieberegler haben mehr Einfluss auf die Bereiche, die durch diesen Auswahl-Kontrollpunkt
ausgewahlt wurden. Auswahl-Kontrollpunkte mit einem niedrigeren Deckkraftwert als der »Maske«-
Schieberegler haben weniger Einfluss auf die Bereiche, die durch diesen Auswahl-Kontrollpunkt ausgewahlt
wurden.

Klicken Sie zum Entfernen eines Auswahl-Kontrollpunktes auf die Schaltfliche »Loschen« neben dem
Kontrollpunkt, den Sie entfernen mochten.

Abschnitt »Maske zum Malen und Fiillen«
Der Abschnitt »Maske zum Malen und Fullen« steuert den Effekt, der mit den Werkzeugen »Auswahlpinsel,
»Auswahl durch Verlauf« oder »Fillen/Entfernen« vorgenommen wurde.
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Der Effekt des »Maske zum Malen und Fillen«-Bereichs wird zusammen mit den anderen selektiven
Steuerungstypen in einem Anpassungsschritt bertcksichtigt. Der Effekt des »Maske zum Malen und Fillen«-
Bereichs wird Uber dem »Maske«-Schieberegler und den Auswahl-Kontrollpunkten angewendet. Auswahlen,
die mit den Werkzeugen »Auswahlpinsel«, »Auswahl durch Verlauf« und »Fillen/Entfernen« vorgenommen
werden, werden ungeachtet der im »Maske«-Schieberegler und in den Auswahl-Kontrollpunkten gemachten
Auswahl im aktuellen Schritt angewendet.

Wenn Sie den Effekt eines Pinsel-, »Auswahl durch Verlauf«- oder »Fullen/Entfernen«-Werkzeugs entfernen
maochten, klicken Sie auf die Schaltflache »Léschen« neben dem »Maske zum Malen und Fullen«-Abschnitt.

Weiche Auswahlkante
Mit dem Schieberegler »Weiche Auswahlkante« kdnnen Sie die Kanten der Auswahlen, die mit dem
Auswahlpinsel, Lasso- oder Auswahlwerkzeug getroffen wurden, weicher gestalten.

Verschieben Sie den Schieberegler »Weiche Auswahlkante« nach rechts um das Ausmal? des Effektes auf die
Kanten der Auswahl zu erhdhen.

® Pulldown-Menii »Anpassen & Filter«

Fur jeden Schritt, der durch Auswahl einer Anpassung aus den

. . . Anpassung auswihlen a1
MenUs »Anpassen« oder »Filter« oder durch Anklicken der - passana |

. . . . X Helligkeit LS
Schaltfliche »Neuer Schritt« erstellt wird, wird ein o R

X . . Earbe
»Anpassen«- und »Filter«-Pulldown-Men( angezeigt. ) o
i Scharfzeichnung/Weichzeichnung 4

Sie kénnen Uber das »Anpassen«- und »Filter«-Pulldown-Ment & Karrektur »

direkt auf Anpassungen zugreifen, die auch in den Menus

. . . Rauschreduzierung...
»Anpassen« bzw. »Filter« verflgbar sind.

. .. . . . Bildeffekte...
Des Weiteren konnen Sie dieses Pulldown-Men( verwenden,

um eine Anpassung durch eine andere zu ersetzen. Dies wird
spater in diesem Kapitel erortert.

Korn/Rauschen hinzufligen...
Kontrast, Farbumfang...

Kolorieren...

Schwarz-Weilk-Konvertierung...

(® Symbol »Verkniipfung«

Das Symbol »Verknlpfung« gibt an, ob der aktuelle Schritt

verknUpfte Anpassungen enthdlt. Weitere Informationen zu
verkntpften Anpassungen finden Sie im Abschnitt »Verkntpfen Tonwerte und Kurven x|@
von Anpassungenc spater in diesem Kapitel. RGE

¥ 1. Tonwerte und Kurven I:I o X |7

Wiy selel e @l
| A7

@ Anpassungssteuerungen

Steuerungen fur die Anpassung, die zu einem Anpassungsschritt hinzugefigt wird, werden in der Palette
»Bearbeitungsliste« in diesem Anpassungsschritt angezeigt. Verwenden Sie die angezeigten Steuerungen, um
den Effekt der Anpassung einzustellen, oder verwenden Sie die Schaltflache »Zurlicksetzen«, um die
Anpassungssteuerungen zurlickzusetzen, oder klicken Sie auf die Schaltflache »L&schen«, um die Anpassung zu
entfernen.
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(6 Deckkraftmischer

Der Deckkraftmischer bietet die Moglichkeit, das Bild mit einer
bestimmten Anpassung ohne diese Anpassung zu Uberlagern.

¥ Deckkraft

Der Deckkraftmischer wird verfligbar, sobald Sie beliebige Alle |
Funktionen aus den Menus »Anpassen« oder »Filter« oder Mischmodus  Normal hd

i - _ - i Deckiraft
einen Farb-, Schwarz-, Neutral- oder Weitkontrollpunkt o = W

hinzuftigen. Klicken Sie auf das Ein-/Ausblenden-
Dreiecksymbol von »Deckkraft« des Anpassungsschritts, um
die Deckkraftsteuerungen anzuzeigen.

Der Deckkraftmischer verflgt tber die folgenden Optionen:

Kandile

Mit dem »Kanale«-Pulldown-MenU kénnen Sie die Kanale auswahlen, gegen die Sie die Deckkraft der aktuellen
Anpassung kontrollieren mdchten. Jede Option in diesem Pulldown-Mend verfugt Gber verschiedene
Schieberegler, mit denen Sie die Deckkraft der aktuellen Anpassung kontrollieren kénnen. Wéhlen Sie eine der
folgenden Optionen aus:

J Alle
Bei Auswahl der Option »Alle« wird die aktuelle Anpassung auf alle Kandle des Bildes angewendet. Mit den
folgenden Schiebereglern kdnnen Sie den Effekt auf dem Bild steuern:

+ Deckkraft
Mit diesem Schieberegler kdnnen Sie die Gesamtdeckkraft des aktuellen Effekts steuern. Ziehen Sie den
Schieberegler nach links, um die Deckkraft des Effekts zu verringern.

(d Luminanz & Chrominanz
Die Option »Luminanz & Chrominanz« ist fUr die Steuerung des Ausmal3es des aktuellen Effekts auf
entweder die Luminanz- (Helligkeit) oder die Chrominanz-Anteile (Farbe) des Bildes verantwortlich. Mit den
folgenden Schiebereglern kénnen Sie den Effekt auf dem Bild steuern:

« Deckkraft (Luminanz-Kanal)
Mit diesem Schieberegler steuern Sie das Ausmafl der aktuellen Anpassung auf den Luminanzanteil des
Bildes. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach links, um das Ausmaf$ der aktuellen Anpassung auf den
Luminanzanteil des Bildes zu verringern. Damit kann gewahrleistet werden, dass die aktuelle Anpassung
nur auf die Farbaspekte des Bildes angewendet wird.

« Deckkraft (Chrominanz-Kanal)
Mit diesem Schieberegler steuern Sie das Ausmal der aktuellen Anpassung auf den Chrominanzanteil des
Bildes. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach links, um das Ausmal3 der aktuellen Anpassung auf den
Chrominanzanteil des Bildes zu verringern. Ziehen Sie diesen Schieberegler auf 0%, um die aktuelle
Anpassung ausschlieSlich auf den Luminanzanteil des Bildes anzuwenden. In diesem Fall wirkt sich die
Anpassung nicht auf die Farben aus.

1 RGB
Mit dieser Option aus dem Pulldown-MenU »Kanéle« kdnnen Sie die Wirkung einer Anpassung auf den Rot-,
Grln- oder Blaukanal des Bildes jeweils einzeln Uber Schieberegler steuern:

« Deckkraft (Rot-Kanal)
Mit diesem Schieberegler steuern Sie das Ausmal3 der aktuellen Anpassung auf den Rotkanal des Bildes. Sie
konnen diesen Schieberegler nach links ziehen, damit die aktuelle Anpassung nicht auf den Rotkanal
angewendet wird oder die Werte der anderen beiden Schieberegler verringern, um zu gewahrleisten, dass
sie ausschlief3lich auf den Rotkanal angewendet wird.
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« Deckkraft (Griin-Kanal)
Mit diesem Schieberegler steuern Sie das Ausmaf$ der aktuellen Anpassung auf den Griinkanal des Bildes.
Sie kdnnen diesen Schieberegler nach links ziehen, damit die aktuelle Anpassung nicht auf den Griinkanal
angewendet wird; Sie kdnnen auch die Werte der anderen beiden Schieberegler verringern, um zu
gewabhrleisten, dass sie nur auf den Griinkanal angewendet wird.

« Deckkraft (Blau-Kanal)
Mit diesem Schieberegler steuern Sie das Ausmal3 der aktuellen Anpassung auf den Blaukanal des Bildes.
Sie kdnnen diesen Schieberegler nach links ziehen, damit die aktuelle Anpassung nicht auf den Blaukanal
angewendet wird oder die Werte der anderen beiden Schieberegler verringern, um zu gewéhrleisten, dass
sie ausschliellich auf den Blaukanal angewendet wird.

Mischmodus
Fur alle verfligbaren Kanaloptionen kénnen Sie zusatzlich noch unterschiedliche Mischmodi aus dem
»Mischmodus«-Pulldown-Men( auswéhlen.

Der »Mischmodus« bestimmt, wie das durch die aktuellen Anpassungsmischungen erstellte Bild mit dem Bild
vor dieser Anpassung Uberblendet (gemischt) wird. Mit den Mischmodi steht Ihnen eine erweiterte Methode
zur Verfigung, die aktuelle Anpassung des Bildes anzuwenden. Folgende Mischmodi sind verfugbar:

1 Normal
Der Mischmodus »Noermal« ist die Standardmischmethode fiir das Anwenden von Anpassungen. Wenn alle
Kandle fir die Anpassung zu 100% angewendet werden, ist das Ergebnis dasselbe wie bei einer normalen
Anpassung.

[ Aufhellen
Mit dem Mischmodus »Aufhellen« wirken sich Anpassungen nur auf solche Bildbereiche aus, in denen sie zu
einer Aufhellung fiihren. Bildbereiche, die durch die Anpassung normalerweise dunkler wiirden, bleiben also
auf diese Weise unverandert erhalten.

(1 Addition
Im Mischmodus »Addition« werden die Pixelwerte des Ergebnisbilds um die Pixelwerte des Ursprungsbilds
erhoht. Das resultierende Bild ist stets heller als das Originalbild vor der Anpassung.

O Uberlagern
Bei Verwendung des Mischmodus »Uberlagern« werden die Pixelwerte des Ursprungsbilds je nach Resultat
der jeweiligen Anpassung entweder verringert (die Bildpartie wird dunkler) oder erhdht (hellere Bildpartie). Je
nach Wert des erhaltenen Bildes legt Capture NX 2 fest, ob die Anpassung verringert oder erhdht wird. Werte
Uber 128 fuhren zu einer Aufhellung der jeweilige Stelle im Bild; wahrend Werte unter 128 zu einer
Abdunklung fiihren. Bildstellen, fir die die Anpassung zu Werten von genau 128 fiihrt, werden nicht
verdndert.

(1 Subtraktion
Der Mischmodus »Subtraktion« wird durch einen Abzug der Pixelwerte des Ergebnisbildes gegentber den
Pixelwerten des Originalbildes erreicht. Das resultierende Bild ist stets dunkler als das Originalbild vor der
Anpassung.

[ Abdunkeln
Mit dem Mischmodus »Abdunkeln« wirken sich Anpassungen nur auf solche Bildbereiche aus, in denen sie
zu einer Abdunklung fuhren. Bildbereiche, die durch die Anpassung normalerweise heller wiirden, bleiben
also auf diese Weise unverandert erhalten.
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Arbeiten mit der Bearbeitungsliste

Léschen von Schritten und Anpassungen

Schritte und Anpassungen kénnen unabhangig voneinander geldscht werden. Klicken Sie auf einen Schritt oder
eine Anpassung, um ihn bzw. sie in der Palette »Bearbeitungsliste« hervorzuheben. Sie kénnen anschlieend
auf die Loschtaste lhrer Tastatur driicken oder »Loschen« aus dem Men( »Bearbeiten« auswahlen, um diesen

Schritt oder diese Anpassung aus dem Bild zu I6schen.

Kopieren und Einfligen von Schritten und Anpassungen

Ganze Schritte und Anpassungen kénnen direkt aus der Palette »Bearbeitungsliste« kopiert und in ein anderes
Bild, in eine Reihe von Bildern im Browser oder im Originalbild eingefligt werden.

Gehen Sie wie folgt vor, um Bearbeitungsschritte und Anpassungen zu kopieren und einzufigen:

Wahlen Sie einen oder mehrere Schritte oder
Anpassungen aus der Palette »Bearbeitungsliste« aus,
indem Sie sie anklicken und hervorheben.

Navigieren Sie zum Menii »Stapelverarbeitung« und
wahlen Sie »Einstellungen kopierenc. Alternativ dazu
konnen Sie auf das Menu »Stapelverarbeitung« oben in
der Palette »Bearbeitungsliste« klicken und
»Einstellungen kopieren« auswahlen.

3 Wahlen Sie ein anderes, im Editor getffnetes Bild aus, oder
Browser aus.

4 Navigieren Sie zum Menii »Stapelverarbeitung« und
wahlen Sie »Einstellungen einfiigen«. Alternativ dazu

kénnen Sie auf das Men »Stapelverarbeitung« oben in
der »Bearbeitungsliste« klicken und »Einstellungen
einfligen« auswahlen. Wenn Sie Bilder aus dem
Browser ausgewdhlt haben, wird die
»Stapelverarbeitung«-Palette angezeigt. Dies
ermdoglicht die Auswahl des Speicherstandorts und des
Dateiformats fiir die bearbeiteten Bilder und die
Ausfiihrung des Stapelverarbeitungsprozesses.
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Verkniipfen von Anpassungen

Durch das Verknlpfen von Anpassungen in der Palette »Bearbeitungsliste« konnen Sie mehrere
Bearbeitungsschritte/Anpassungen auf einmal mit den Auswahlwerkzeugen auf das Bild anwenden.
Standardmél3ig wird bei jeder neuen Anpassung ein neuer Schritt angelegt. Indem Sie zwei oder mehr
Anpassungen zu einem gemeinsamen Schritt verknipfen, kann jede dieser Anpassungen mit derselben Auswahl
kombiniert werden, die Sie mithilfe der Auswahlwerkzeuge diesem Schritt zuweisen.

Gehen Sie wie folgt vor, um Anpassungen zu verknipfen:

1 Wahlen Sie die erste Anpassung aus den Meniis P
»Anpassen« oder »Filter« aus. Stellen Sie die Helligkeit »
Steuerungen fiir die erste Anpassung wie gewiinscht Farbe »
ein. Scharfzeichnung/\Weichzeichnung L4
Kaorrektur L4

Rauschreduzierung...

Farbprofil...

2 Driicken Sie die Umschalttaste und wéhlen Sie gleichzeitig die zweite Anpassung aus den Menis
»Anpassen« oder »Filter« aus. Dadurch wird eine weitere Anpassung zu dem gleichen Schritt
hinzugefiigt. Sie kdnnen dann die Steuerungen der zweiten Anpassung wie gewiinscht einstellen.

3 Verwenden Sie ggf. eines der Auswahlwerkzeuge, um festzulegen, wo beide Anpassungen im Bild
angewendet werden sollen.

Hinweis: Sie konnen eine beliebige Anzahl von Anpassungen mit dem gleichen Schritt verknipfen. Aber je groBer die
Anzahl der Anpassungen sind, die in einem Schritt angewendet werden, desto langsamer zeigt Capture NX 2 die
Ergebnisse dieser Anpassungen an.

Austauschen von Anpassungen

Anpassungen aus den Menis »Anpassen« und »Filter« kdnnen durch andere Anpassungen aus den MenUs
»Anpassung« und »Filter« ausgetauscht oder durch diese ersetzt werden.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Anpassung durch eine andere zu ersetzen:

1 Klicken Sie in dem Schritt auf das »Anpassung«- und »Filter«-Pulldown-Mendi, das die Anpassung enthalt,
die Sie austauschen mochten.

2 Wahlen Sie eine andere Anpassung aus dem »Anpassung»- und »Filter«-Pulldown-Men aus. Die
ausgewahlte Anpassung wird nun anstelle der vorherigen Anpassung in diesem Schritt verwendet.

Dies ist nltzlich, wenn Sie eine Auswahl getroffen haben, eine Anpassung in einem Schritt angewendet haben
und dann sehen wollen, wie sich eine andere Anpassung auf das Bild in dem von lhnen ausgewahlten Bereich
auswirkt.
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Schaltflache »Neuer Schritt«

Wenn Sie auf die Schaltflaiche »Neuer Schritt« klicken, wird ein

neuer, leerer Anpassungsschritt im Bereich »Anpassen« der E Eidversion _Qriginal | GZ'&

Palette »Bearbeitungsliste« erstellt. Klicken Sie auf diese % ¥ Entwickeln

Schaltfldche, wenn Sie einen neuen Schritt in der Palette § [ —— =

»Bearbeitungsliste« manuell erstellen méchten, um eine %

neue Serie von Anpassungen zu starten. | * Schnellanpassung [
74| » Kamera- und Objektivkormekturen r

Hinweis: Capture NX 2 erstellt automatisch einen neuen Schritt,
wenn eine Anpassung aus dem MenU oder der Symbolleiste
ausgewdhlt wird; dennoch kann die Schaltfliche »Neuer Schritt«
in bestimmten Situationen hilfreich sein.

P Anpassen

\ Neuer Schritt
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Kapitel 16

Bildinfo

Die »Bildinfo«-Palettenanzeige kombiniert die Histogramm- und Messpunkte-Funktionalitdten in einer einzigen
Palette. Im Bereich »Histogramm« wird ein Live-Histogramm angezeigt, das die statistische Helligkeitsverteilung
des Bildes widerspiegelt. Im Bereich »Messpunkte« kénnen Sie die Effekte der Anderungen tiberwachen, die Sie an
den Farbwerten im Bild vornehmen.

Jede Auswahl kann man durch Klicken auf das Ein-/Ausblenden-Drejecksymbol neben dem Bereich aus- bzw.
einblenden.
& Capture NX 2 - FX

S i SRl Bl Sheiton WLEL BRD G : :
TEee. R#Q CSH D00 4T QO 0Nt 128 |

< > @ re COBEOBGRBE S*krkk | NPT | s A5 |
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supio

uaepeen ]|

¥ Histogramm

£t aup | |

L & 7|
B 00BI060B08  Oiiiiiu ¥ Wesspunite.

Histogramm

Das Histogramm ist ein Echtzeit-Histogramm, das in Balkenform Aufschluss Gber die Gesamtanzahl von Pixeln
gibt, die bei verschiedenen Pegeln angezeigt werden. Die horizontale Achse des Histogramms entspricht dem
Niveau der Helligkeit, wahrend die vertikale Achse der Haufigkeit der jeweiligen Helligkeitswerte entspricht. Das
linke Ende der horizontalen Achse entspricht den niedrigsten Helligkeitswerten im Bild und das rechte Ende den
hochsten.

Hinweis: Die Werte fir die verschiedenen Kanale werden mit 0 bis 255 angegeben. Bei Bildern mit einer Farbtiefe von
12 oder 16 Bit/Kanal werden die Tonwerte entsprechend umgerechnet.

Sie kénnen einen Bereich des Histogramms auswahlen, was dazu fihrt, dass die Pixel aus dem ausgewéhlten
Bereich im Bildfenster blinken. Ziehen Sie hierzu die Maus Gber die Histogrammanzeige. Klicken Sie auf die
Schaltfldche »Léschenc, um die aktuelle Auswahl aufzuheben.
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Dieser »Histogramm«-Bereich versorgt Sie mit den folgenden Steuerungsmaglichkeiten:

= = Histogramen

@ ?|—|I Doppel-Schwellenwert |—

-®@

ayuip(3

,-_ Start Ende ,-_— @

- Messpunkte

(D Kanale

Mit dem »Kanale«-Pulldown-Men kénnen Sie den Kanal auswahlen, der im »Histogramm«-Bereich angezeigt
werden soll.

Folgende Kanal-Optionen stehen zur Verfligung:

RGB

Die Option »RGB« zeigt die roten, griinen und blauen Histogramme Ubereinander an. An den Stellen, an denen
sich die individuellen Histogramme Uberlappen, werden sekundare Farben angezeigt. Weil3e Bereiche enthalten
Pixelwerte von allen drei Farben mit diesem Wert.

Rot
Die Option »Rot« zeigt nur den roten Kanal im Histogramm-Fenster an.

Griin
Die Option »Griin« zeigt nur den grinen Kanal im Histogramm-Fenster an.

Blau
Die Option »Blau« zeigt nur den blauen Kanal im Histogramm-Fenster an.

@ Doppel-Schwellenwert

Mit dem Kontrollkdstchen »Doppel-Schwellenwert« konnen Sie den Kontrast im Bild gezielt steuern. Wenn Sie
diese Option aktivieren, erscheinen unter dem Histogramm zwei Schieberegler, und das Bild wird als graue Flache
angezeigt. Der linke Schieberegler ist der »Schatten«-Regler und der rechte Schieberegler, ist der »Lichter«-
Regler. Wenn Sie nun die »Schatten«- und »Lichter«Schieberegler zur Mitte des Histogramms hin ziehen,
werden die Pixelwerte im Bild angezeigt. Schwarze Pixel reprasentieren die dunkelsten Pixel im Bild, wéhrend die
weilSen Pixel die hellsten Pixel im Bild anzeigen.
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Gehen Sie wie folgt vor, um die Funktion »Doppel-Schwellenwert« anzuwenden:

1
2

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen »Doppel-Schwellenwert« im »Histogramm«-Bereich der »Bildinfo«-
Palette.

Wenn keine schwarzen Pixel im Bild angezeigt werden, ziehen Sie den »Schatten«-Schieberegler langsam
nach rechts. Sobald schwarze Pixel erscheinen, lassen Sie die Maustaste los. Falls gro3e Gruppen von
schwarzen Pixeln angezeigt werden, versuchen Sie, den Schieberegler langsam nach links zu ziehen. Es
wird empfohlen, dass Sie einen Wert flir den »Schatten«-Schieberegler finden, der so nah wie méglich an
den Wert heranreicht, an dem die ersten schwarzen Pixel erscheinen.

Wenn keine weif3en Pixel im Bild angezeigt werden, ziehen Sie den »Lichter«-Schieberegler langsam nach
links. Sobald weil3e Pixel erscheinen, lassen Sie die Maustaste los. Falls groBe Gruppen von weillen Pixeln
angezeigt werden, versuchen Sie, den Schieberegler langsam nach rechts zu ziehen. Es wird empfohlen,
dass Sie einen Wert flr den »Lichter«-Schieberegler finden, der so nah wie méglich an den Wert
heranreicht, an dem die ersten weif3en Pixel erscheinen.

In Ihrem Bild werden jetzt die hellsten und dunkelsten Pixel angezeigt. Mit dieser Funktion kénnen Sie
Pixel fir das Setzen von Schwarz- und Weipunkten finden (wahlweise Kontrollpunkte oder Punkte aus
der Option »Tonwerte & Grad.-Kurvenc). Deaktivieren Sie nach dem Setzen der Weil3- und Schwarzpunkte
das Kontrollkdstchen »Doppel-Schwellenwert«, um lhr Bild weiter zu bearbeiten.

Tastenkiirzel

»Doppel-Schwellenwert«-Option ein- und
ausschalten: Umschalttaste + T

(® Loschen

Klicken Sie auf die Schaltflaiche »Léschen«, um die Bereiche zu 16schen, die zu dem Histogramm hinzugefigt
wurden, oder die Werte der »Schatten«- und »Lichter«-Schieberegler der Option »Doppel-Schwellenwert«.

Messpunkte

Der Abschnitt sMesspunkte« der Palette »Bildinfo« zeigt die Position und die Farbe des Pixels unter dem
Mauszeiger an.

Hinweis: Die Werte fur die verschiedenen Kanale werden mit O bis 255 angegeben. Bei Bildern mit einer Farbtiefe von
12 oder 16 Bit/Kanal werden die Tonwerte entsprechend umgerechnet.
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Im Abschnitt »Messpunkte« gibt es die folgenden Steuerelemente:

=] » Histogramm el
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(D Schaltfliche »Messpunkte hinzufiigen«

Durch Klicken auf die Schaltflache kénnen Sie bis zu vier Messpunkte zu Ihrem Bild hinzufigen. Wenn Sie auf diese
Schaltflache klicken, andert sich der Cursor zu einem Fadenkreuz und Sie kénnen einen Messpunkt direkt im Bild
platzieren. Im Bild werden Messpunkte durch entsprechende Symbole markiert. Dem Abschnitt »Messpunkte«
wird ein Eintrag hinzugefugt, der kontinuierlich die Farben des ausgewdhliten Pixels Gberwacht.

Sie kdnnen alle Messpunkte durch einfaches Klicken und Ziehen mithilfe des Direktauswahlwerkzeugs
verschieben und neu positionieren. Sie kénnen einen Messpunkt durch Klicken auf die Schaltflache »Messpunkte
|6schen« neben diesem Messpunkt [6schen.

@ Farbmodell

In diesem Pulldown-Men( kénnen Sie das Farbmodell auswahlen, fir das die Werte an den Messpunkten
angezeigt werden. Zur Auswahl stehen die Farbmodelle »RGB« (Rot, Griin und Blau) und »FSH« (Farbton,
Sattigung und Helligkeit).

(® MesspunktgroBle

Mit dieser Option kdnnen Sie die Zahl der Pixel wéhlen, aus denen die Farbwerte an den Kontrollpunkten und
unter dem Mauszeiger errechnet werden. Der Standardwert fir diese Option kann im »Tonwerte und
Messpunkte«-Bereich des Dialogfelds »Voreinstellungen« ausgewdhlt werden, oder Sie kdnnen den Standardwert
aufheben und eine der folgenden Optionen auswahlen:

1 Pixel

Bei Auswahl der Option »1 Pixel« werden die Werte nur eines einzelnen Pixels ermittelt und angezeigt. Dies ist
nutzlich, wenn Sie beim Auswahlen einer Farbe sehr genau vorgehen mdochten, da Sie einen Pixel einer
bestimmten Farbe gezielt auswahlen kénnen.

3 x 3 Durchschnitt

Bei aktivierter Option »3 x 3 Durchschnitt« ermittelt die Software die Farbmittelwerte aus einem Quadrat von 3
mal 3 Pixel GroBe. Diese Option ist geeignet um den Einfluss normaler Tonwertabweichungen (Rauschen) auf
das Messergebnis zu minimieren.

5 x 5 Durchschnitt
Bei aktivierter Option »5 x 5 Durchschnitt« wird der Farbmittelwert aus einem Quadrat von 5 mal 5 Pixel GroRe
gebildet. Diese Option wird fr Bilder mit hoheren Auflésungen empfohlen.
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Kapitel 17
Farbauswahl

Die Farbauswahl kann von einer Reihe von Anpassungen aus aufgerufen werden und erméglicht die Bestimmung
von Farben nach dem RGB-, FSH- oder LAB-Farbmodell. Das Fisheye-Objektiv, der Neutralkontrollpunkt,
Farbkontrollpunkt, die Verzeichnungskorrektur, die Option »Kolorieren« und bestimmte Color Efex Pro Plug-Ins
von Nik Software kénnen die Farbauswahl fir Anpassungen verwenden.

Dariiber hinaus stehen Ihnen zuvor ausgewahlte Farben zur Verfligung, die aus Farbskalen fur die direkte Auswahl
von Erinnerungsfarben und Farbfeldern bestehen.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Farbe aus der Farbauswahl auszuwahlen:

1 Klicken Sie im Farbrad auf den Farbton der gewiinschten Farbe, um diese Farbe direkt aufzurufen, oder
klicken und ziehen Sie die duBBere Greiferkante, damit der Farbton langsam gedndert wird.

2 Klicken Sie auf das Farbdreieck, um die Sattigung und Helligkeit der Farbe festzulegen.

3 Sobald Sie eine Farbe ausgewahlt haben, kdnnen Sie sie in der aktuellen Anpassung anwenden. Klicken
Sie dafir auf »OK«.

Kapitel 17 — Farbauswahl 155



Farbauswahl
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4 Farbfelder

Die Farbauswahl enthalt die folgenden Steuerelemente:

@ Farbrad

Das Farbrad gestattet die Auswahl des Farbtons fiir eine Farbe. Wenn Sie in das Farbrad
klicken, andert sich der Farbton entsprechend der ausgewahlten Farbe. Durch
Anklicken und Ziehen der Greiferkante entlang der Aul3enkante des Rads, kdnnen Sie
den Farbton fur die aktuell ausgewahlte Farbe prazise anpassen. Der aktuell
ausgewahlte Farbton wird von der Spitze des Farbdreiecks markiert. Nach Auswahl
eines neuen Farbtons wird das Farbdreieck so aktualisiert, dass es den Umfang von
Sattigung und Helligkeit darstellt, den Sie bearbeiten kdnnen.

@ Farbdreieck

Das Farbdreieck enthélt alle Schattierungen von Farben, die den zuvor im Farbrad
ausgewahlten Farbton aufweisen. Die obere Ecke des Farbdreiecks enthalt den
ausgewahlten Farbton in maximaler Sattigung (100%). Im Dreieck nimmt die Sattigung
von oben nach unten hin ab wahrend die Helligkeit der Farben von rechts nach links
zunimmt. Die mittlere Seite des Dreiecks beschreibt einen Verlauf neutraler Grauténe
zwischen Weil3 und Schwarz.

® RGB-
Auswabhlfelder

Die RGB-Auswahlfelder zeigen die Rot-, Grin- und Blauwerte der aktuell ausgewahlten
Farbe an. Sie konnen die Zielfarbe dndern, indem Sie die entsprechenden Werte direkt
in die RGB-Auswahlfelder eingeben.

@ FSH-

Auswabhlfelder

Die FSH-Auswahlfelder zeigen die Farbton-, Sattigungs- und Helligkeitswerte der aktuell
ausgewahlten Farbe an. Sie kdnnen die Zielfarbe dndern, indem Sie die entsprechenden
Werte direkt in die FSH-Auswahlfelder eingeben.

® LAB-
Auswabhlfelder

Die LAB-Auswahlfelder zeigen die Werte fir den L-Kanal (Luminanz), den a-Kanal (Griin
bis Rot) und den b-Wert (Blau bis Gelb) an. Sie kbnnen die Zielfarbe dndern, indem Sie
die entsprechenden Werte direkt in die LAB-Auswahlfelder eingeben.
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® Zuletzt
ausgewahlt &

Die Farbfelder »Zuletzt ausgewahlt« und »Vorherige Auswahlen« ermoglichen Ihnen
den Zugriff auf die finf zuletzt ausgewahlten Farben. Das Farbfeld »Zuletzt ausgewahlt«

Vorherige zeigt die zuletzt gewahlte Farbe an. Die Farbfelder »Vorherige Auswahlen« zeigen die
Auswahlen vier davor ausgewahlten Farben unter »Zuletzt ausgewahlt« an.
Mit der Farbpipette konnen Sie eine beliebige Farbe aus jedem Bild auswahlen, das
aktuell im Editor von Capture NX 2 angezeigt wird. Wahlen Sie einfach die Schaltflache
@ Farbpipette »Farbpipette« aus und verwenden Sie den Cursor, um eine Farbe aus einem beliebigen
Bild, das in Capture NX 2 angezeigt wird, auszuwahlen. Die zuvor in der Farbauswahl
ausgewadhlte Farbe wird durch die mit der Pipette aufgenommene Farbe ersetzt.
Ein-/Ausblenden-  Durch Klicken auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol von »Farbfelder« wird der
Dreieck Abschnitt »Farbfelder« der Farbauswahl angezeigt, der eine Auswahl von vordefinierten

»Farbfelder«

Farbfeldern und vier Farbskalen mit Erinnerungsfarben angezeigt.

(® Abschnitt
»Farbfelder«

Der Abschnitt »Farbfelder« enthélt zwei Unterabschnitte, die weitere Optionen fur die
Auswahl einer Farbe bieten, die in der Anpassung angewendet wird.
- Vordefinierte Farbfelder
Der Abschnitt der vordefinierten Farbfelder enthdlt eine zuvor festgelegte Auswahl
an Farbfeldern. Wahlen Sie einfach das Farbfeld mit der entsprechenden Farbe fur
die aktuelle Anpassung aus, und klicken Sie dann in der Farbauswahl auf »OK«.
« Erinnerungsfarben
Das Erinnerungsfarben-Feld enthalt drei verschiedene Farbskalen, die als
Erinnerungsfarben klassifiziert werden konnen. Erinnerungsfarben sind Farben, die
Sie regelmaBig sehen, wie die Farbe des Himmels, Hautténe oder die Farbe von
Laub. Zusatzlich wird eine Skala mit neutralen Grautdnen angezeigt, sodass Sie
jederzeit schnell auf die wichtigsten Farben und Grauténe zugreifen kénnen. Das
sind Farben ohne Séttigung oder Farbton.
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Kapitel 18
Dateimenu

Datei
Bild affnen... Strg+0
Offnen mit...
Ordner im Browser &ffnen... Strg+Alt+0
Zuletzt gedffnet 4

Camera Control Pro

Speichern Strg+S
Speichern unter... Strg+Umschalttaste+3
Zuriick zur letzten Version

Schreibs

Schliefen Strg+W
Seite einrichten... Strg+Umschalttaste+P
Drucken... Strg+P
Beenden Strg+Q

Bild 6ffnen

Die Option »Bild 6ffnen...« 6ffnet ein Dialogfeld »Datei o =]
6ffnen, mit dem Sie ein Bild fur die Bearbeitung &ffnen suevenie [ WAL El o e
kdénnen. 'Li}* Name Aufnshmedatum  Markierungen  GroBe - :
] itz besucte [@ : s s
Hinweis: Bilder, die im Farbmodus »Graustufen« oder »CMYK« = o5t DMS(_W osc s
gespeichert wurden, kdnnen nicht mit Capture NX 2 gedffnet Deskicp
werden. pME) @ e i
User DE Datsiname: [ -] Offnen
Dateityp: [ images (“jpg; *jpeg; " nef, 1; * 1) =~ Abbrechen
i
[ "
-
Netzwerk

Tastenkiirzel

Strg + O (Windows)
Befehl + O (Macintosh)

Offnen mit

Mit dem Befehl »Offnen mit...« kdnnen Sie das aktuelle Bild mit allen aktuellen Anpassungen in einer separaten
Anwendung 6ffnen. Sie kénnen im Dialogfeld »Voreinstellungen« von Capture NX 2 auswahlen, mit welcher
alternativen Software Sie das Bild 6ffnen mdchten.
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Ordner im Browser offnen

Wahlen Sie diese Option, um einen Ordner festzulegen, der im Browser von Capture NX 2 gedffnet werden soll.
Tastenkiirzel

Strg + Alt + O (Windows)
Befehl + Auswahltaste + O (Macintosh)

Zuletzt geoffnet

In diesem Bereich werden die zehn Bilder angezeigt, die zuletzt in Capture NX 2 gedffnet wurden. Diese Bilder
kénnen durch einfaches Anklicken in Capture NX 2 gedffnet werden.

Nikon Transfer starten

Wahlen Sie diese Option, um Nikon Transfer zu starten.
Tastenkiirzel

Strg + Alt + T (Windows)
Befehl + Auswahltaste + T (Macintosh)

Camera Control Pro starten

Wahlen Sie diese Option, um Camera Control Pro zu starten. Diese Option ist nur verfligbar, wenn
Camera Control Pro auf Ihrem Computer installiert ist.

Speichern

Verwenden Sie die Funktion »Speichern«, um die Anderungen an einem Bild zu speichern.

Wenn die »Speichern«-Funktion bei JPEG-Dateien verwendet wird, wird ein Dialogfeld angezeigt, falls die
Komprimierungskonfiguration des Originalbildes nicht bestimmt werden kann. Beim Speichern von NEF- oder
TIFF-Dateien werden die Einstellungen der Originaldatei verwendet.

JPEG
Qualitdt . .
Waéhlen Sie zwischen »Hochste Komprimierung«, »Hohe sigicheantionen
Komprimierung«, »Optimales Verhaltnis«, »Hohe Qualitdt  Optimales Verhiltnis -|
Qualitat« oder »Hochste Qualitat«. Je hoher die Qualitat, Quasiitat
desto groBer die Datei. Je hoher die Komprimierung, desto -~ ’50—
kleiner die Datei, aber desto gréBer die Chance einer [¥ IcC-Farbprofil einbetten

Bildverschlechterung.

Der Schieberegler »Qualitdt« bietet Ihnen ein héheres Mal3
an Kontrolle Gber den Komprimierungsgrad, der beim
Speichern des Bildes im JPEG-Format verwendet wird.

Abbrechen
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ICC-Farbprofil einbetten

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie das aktuelle Profil in das Bild einbetten mochten. Es wird

empfohlen, dieses Kastchen aktiviert zu lassen, es sei denn, der Drucker verlangt Bilder ohne eingebettetes Profil.
Tastenkiirzel

Strg + S (Windows)
Befehl + S (Macintosh)

Speichern unter

Mit der Funktion »Speichern unter...« kdnnen Sie das aktuelle Bild in einer anderen Datei speichern. Sie kdnnen
dabei den Speicherort, den Dateinamen und das Dateiformat éndern.

Je nach gewahltem Dateiformat stehen beim Speichern unterschiedliche Optionen zur Auswahl:

NEF
Komprimierung —
Wahlen Sie aus, ob Sie RAW NEF-Dateien komprimieren peicheraptionen
maochten oder nicht. Ihnen stehen folgende Optionen zur v R
Verflgung:

@ Komprimiert

1 Komprimiert  Verlustfrei komprimiert
Dateien werden mit einem nicht umkehrbaren
Algorithmus komprimiert, wodurch die Dateigréf3e um
etwa 40 bis 55 Prozent mit einem unbedeutenen Verlust
der Bildqualitat reduziert wird.

ICC-Farbprofil einbetten

Abbrechen

A Verlustfrei komprimiert
Dateien werden mit einem umkehrbaren Algorithmus
komprimiert, wodurch die Dateigréf3e um etwa 20 bis 40 Prozent ohne Verlust der Bildqualitat reduziert wird.

Hinweis: Diese Option ist nur verfigbar, wenn die mit lhrer Kamera erstellte NEF-Datei nicht komprimiert war.

TIFF

Farbmodell . .

Wahlen Sie, in welchem Farbmodell Sie Ihre Bilder speichern aEsichemptionen

mochten: ® RGE 8 Bit @ Keine

1 RGB r CMYK @ 16Bit  LZW
Die Bildinformationen werden anhand der Farbkanale Rot, [V ICC-Farbprofil einbetten

Grin und Blau gespeichert. Diese Option ist in den meisten
Féllen empfehlenswert.

 CMYK
Die Bildinformationen werden anhand der Farbkanéle
Zyan, Magenta, Gelb und Schwarz gespeichert. Diese Option ist dann sinnvoll, wenn Sie Ihre Bilder fir die
Druckausgabe durch ein Gerét speichern, das CMYK-Daten bendtigt.

Abbrachen
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Komprimierung

Wahlen Sie zwischen zwei verschiedenen Komprimierungsoptionen:

(d Keine
Bei dieser Option werden die Bilddaten nicht komprimiert.

aLzw
Diese Option verwendet ein verlustfreies Komprimierungsverfahren basierend auf dem LZW-
Komprimierungsalgorithmus.

Farbtiefe
Wahlen Sie aus, ob Sie Ihr Bild mit einer Farbtiefe von 8 oder 16 Bit pro Kanal speichern méchten.

Hinweis: Die 16-Bit-Option ist bei CMYK TIFF-Bildern nicht verfugbar, und Sie kdnnen ein Bild nur dann als 16-Bit-Bild
speichern, wenn auch das Originalbild ein 16-Bit-Bild ist.

ICC-Farbprofil einbetten
Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie das aktuelle Profil in das Bild einbetten méchten. Es wird
empfohlen, dieses Kastchen aktiviert zu lassen, es sei denn, der Drucker verlangt Bilder ohne eingebettetes Profil.

JPEG
Qualitdt . .
Wahlen Sie zwischen »Hochste Komprimierung«, >Hohe Speicheroptionen
Komprimierungc, »Optimales Verhiltnis«, Hohe Qualitit  Optimales Verhltnis ~|
Qualitat« oder »Hochste Qualitat«. Je hoher die Qualitat, Qualitat
desto groler die Datei. - ’50—
Q Qualitat [ ICC-Farbprofil sinbetten

Der Schieberegler »Qualitét« bietet Ihnen ein héheres Mafl3
an Kontrolle Gber den Komprimierungsgrad, der beim
Speichern des Bildes im JPEG-Format verwendet wird.

ICC-Farbprofil einbetten
Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie das aktuelle Profil in das Bild einbetten méchten. Es wird
empfohlen, dieses Késtchen aktiviert zu lassen, es sei denn, der Drucker verlangt Bilder ohne eingebettetes Profil.
Je hoher die Komprimierung, desto kleiner die Datei, aber desto groRer die Chance einer Bildverschlechterung.
Tastenkiirzel
Strg + Umschalttaste + S (Windows)
Befehl + Umschalttaste + S (Macintosh)
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Zurilick zur letzen Version

Wahlen Sie die Option »Zuriick zur letzten Version«, um Anderungen aus der Datei zu entfernen, die seit dem
letzten Speichern durch »Speichern« oder »Speichern unter« vorgenommen wurden.

Schreibschutz

Schreibgeschitze Bilder kdnnen in Capture NX 2 nicht bearbeitet werden. Die Funktion »Schreibschutz« kann in
der Kamera oder in der anderen Nikon-Bildbearbeitungsanwendung aktiviert werden. Wenn Sie den
Schreibschutz aufheben und das Bild mit Capture NX 2 bearbeiten mochten, wahlen Sie die Option
»Schreibschutz« aus, um sie zu deaktivieren.

Schlief3en

Die Option »SchlieBen« schliel3t das aktuelle Bild. Wenn seit dem letzten Speichern Anderungen am Bild
vorgenommen wurden, wird ein entsprechender Dialog angezeigt, mit dem Sie das Bild speichern kénnen.
Tastenkiirzel
Strg + W (Windows)
Befehl + W (Macintosh)

Seite einrichten

Mit der Option »Seite einrichten« kdnnen Sie das Einrichten des Druckers und der Druckumgebung steuern. Mit
dieser Option kdnnen Sie die Papiergroé3e, die Papierquelle und -ausrichtung sowie andere Optionen festlegen,
abhéngig vom Drucker und Betriebssystem. Es wird empfohlen, dass Sie die Einstellungen in dem Dialogfeld
»Seite einrichten« vor der Auswahl von »sDrucken« 6ffnen und anpassen.
Tastenkiirzel
Strg + Umschalttaste + P (Windows)
Befehl + Umschalttaste + P (Macintosh)

Kapitel 18 — Dateimenii | Zuriick zur letzen Version 163



Drucken

@ Drucklayout x
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@ Layout auswahlen:
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" BildgroRe auswéhlen

25x 38 mm hd

[ zum Anpassen drehen

[ Ein Bild mehrmals drucken

1 | pal

[ Zum Anpassen beschneiden

[ Indexbilddaten verwenden (Nur Entwurf)

[ In Datel drucken @

Drucken  Abbrechen

Mit dem Dialogfeld »Drucklayout« kdnnen Sie alle erforderlichen Parameter festlegen, um das Bild zu drucken.
Aullerdem stehen lhnen weitere Optionen zur Verfligung, mit denen Sie Druck-Packages fur das gleichzeitige
Drucken mehrerer Bilder erstellen, Metadaten zum Druck hinzuftigen und Farbmanagementeinstellungen fur den
Ausdruck vornehmen kénnen.

Sie kbnnen das aktive Bild durch Auswéhlen von »Drucken« im MenU »Datei« drucken oder eine Reihe von
Bildern zum Drucken auswahlen, indem Sie mehrere Bilder im Browser auswahlen und »Drucken« wahlen. Indem
Sie mehrere Bilder im Browser auswahlen, kénnen Sie Druck-Packages, Kontaktabzlige oder mehrere Bilder in
einem Stapel erstellen.

Nach Auswahlen von »Drucken« aus dem Meni »Datei« wird das Dialogfeld »Drucklayout« angezeigt. Im
Dialogfeld »Drucklayout« wird eine Vorschau des aktuellen Bildes angezeigt sowie die Optionen zum Andern der
Ausrichtung und der Anzeige dieses Bildes.

Im Dialogfeld »Drucken« stehen Ihnen die folgenden Steuerelemente zur Verfiigung:

(D Seitenanzeige und Schaltflichen »Seite vor« und »Seite zuriick«

Der Seitenanzeige kdnnen Sie entnehmen, wie viele Seiten — basierend auf der Anzahl der ausgewahlten Bilder —
an den Drucker gesendet werden. Die Schaltflaichen »Seite vor« und »Seite zurlick« ermoglichen Ihnen eine
Vorschau der verschiedenen Seiten, die an den Drucker gesendet werden. Diese Optionen stehen nur dann zur
Verfligung, wenn Sie mehrere Bilder im Browser zum Drucken ausgewahlt haben.

@ Kopien

Mit dieser Option konnen Sie die Zahl der Kopien der aktuellen Seiten auswahlen, die an den Drucker gesendet werden.

(3 Seite einrichten

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um das Dialogfeld »Seite einrichten« zu &ffnen.
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@ Metadaten

Durch Klicken auf diese Schaltflache wird das Dialogfeld »Metadaten« gedffnet, indem Sie die Metadaten
auswahlen kénnen, wie Datei- und Kamerainformationen, die zusammen mit dem Bild ausgedruckt werden
sollen.

Informationen drucken
Durch die Optionen im Abschnitt »>Informationen drucken« werden spezifische Informationen Gber das Bild
unter jedem Bild platziert. Sie kdnnen aus drei Informationssdtzen auswahlen:
1 Allgemeines
Der Abschnitt »Allgemeines« enthalt den Dateinamen und das Aufnahmedatum des Bildes.
(1 Zusétzliche Informationen
Durch Aktivieren des Kontrollkdstchens »Zuséatzliche Informationen« werden aul3erdem Kameraname,
Belichtungszeit, Blende, BildgroRe, Belichtungssteuerung und Weillabgleich fir das Bild hinzugefiigt.
(1 Detailinformationen
Durch diese Option werden Belichtungsmessung, Belichtungskorrektur, Brennweite, AF-Betriebsart und
Empfindlichkeit (ISO) fir das Bild hinzugefiigt.
1 Schriftart

In dieser Schriftart werden die hier genannten Metadaten angezeigt. Klicken Sie auf »Andernc, um die
Einstellungen anzupassen.

Aufnahmedatum in das Bild drucken
Mit den Optionen in diesem Abschnitt kénnen Sie das Datum oder das Datum und die Uhrzeit auf das Bild
drucken.

3 Schriftart
Mit dieser Option kdnnen Sie die Schriftart auswahlen, mit der Datum und Uhrzeit eingedruckt werden sollen.
Klicken Sie auf »Andern¢, um die Einstellungen anzupassen.
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(5) Registerkarte »Seitenlayout«

Die Optionen auf der Registerkarte »Seitenlayout«
ermdglichen Ihnen das Festlegen von Gré3e und Layout lhres
Bildes und Druck-Packages-Einstellungen, die Sie ggdf.

Seitenlayout || Farbmanagement

|_ Ausgabeaufldsung verwenden

anwenden mochten.

@ Layout auswihlen:

1 Bild pro Seite -

Ausgabeauflésung verwenden

Mit dieser Option kénnen Sie ausschliel3en, dass die
Einstellungen im »Drucklayout«-Druckdialog zu Anderungen
an GroBe oder Auflésung der Bilder fuhrt. Dadurch wird
sichergestellt, dass die BildgroRe auf den Parametern im
Dialogfeld »Grél3e/Auflésung« beruht. Diese Option
deaktiviert alle Optionen, aul3er »Zum Anpassen dreheng,
»Ein Bild mehrmals drucken« und »Indexbilddaten
verwenden (Nur Entwurf)«.

" BildgroRe auswihlen:

|_ Zum Anpassen drehen

|— Ein Bild mehrmals drucken:
1 | Mal

Layout auswdhlen

Mit diesem Druckmodus kénnen Sie eine Auswahl aus einer
Liste von potenziellen Druck-Packages treffen. Wahlen Sie die
gewlnschte Anzahl der zu druckenden Bilder aus dem
Pulldown-Meni aus und die Druckansicht wird entsprechend
aktualisiert.

|_ Zum Anpassen beschneiden

|— Indexbilddaten verwenden (Mur Entwurf)

BildgroBe auswdhlen
Mit diesem Druckmodus konnen Sie verschiedene Druck-Packages basierend auf der gewtinschten Bildgroe fir
Bilder einrichten. Wahlen Sie diese Option und anschliefend eine gewinschte Druckgrée aus dem Popup-Men.

Hinweis: Die Inhalte des Pulldown-Men(s andern sich basierend auf den Ma3einheiten, die im Dialogfeld
»Voreinstellungen« eingerichtet wurden.

Zum Anpassen drehen
Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um das aktuelle Bild zu drehen, wenn die Ausrichtung des Bildes nicht mit
der Ausrichtung des Papiers Gbereinstimmt.

Zum Anpassen beschneiden

Aktivieren Sie diese Option, um automatisch die Bilder zu beschneiden, sodass Ihre Ausdrucke keine
Uberflissigen Abschnitte enthalten. Wenn die Bilder nicht mit dem Seitenverhaltnis des Papiers
Ubereinstimmen, kdnnen Teile des Bildes abgeschnitten werden. Die meisten Digitalkameras nehmen Bilder mit
einem Seitenverhaltnis von 4:3 oder 3:2 auf. Dies bedeutet, dass die langen Seiten dieser Bilder 11/3 - bzw. 11/2 -
mal so lang sind wie die kurzen. Die meisten Papiergro3en haben ein Seitenverhéltnis von 5:4 oder 3:2. Wenn ein
Bild mit einem Seitenverhéltnis von 3:2 auf eine Papiergréf3e mit einem Seitenverhaltnis von 5:4 gedruckt wird,
mussen Bildteile abgeschnitten werden, um ein randloses Bild zu erhalten.

Ein Bild mehrmals drucken
Mit dieser Option kdnnen Sie angeben, wie héufig ein Bild in einem Druck-Package gedruckt werden soll. Geben Sie
die Zahl der zu druckenden Bilder im Pulldown-Men ein und das Druck-Package wird entsprechend aktualisiert.

Indexbilddaten verwenden (Nur Entwurf)

Bei Verwendung dieser Option wird das in der Bilddatei integrierte Vorschaubild gedruckt. Dies flhrt zu einem
schnelleren Druck, jedoch von erheblich schlechterer Qualitét. Diese Option wird nur fiir Entwirfe oder Proof-
Bogen empfohlen.
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(® Registerkarte »Farbmanagement«

Uber die Registerkarte »Farbmanagement« konnen Sie die |
Farbmanagementoptionen fur die Bilder beim Drucken

festlegen. Die in der Registerkarte »Farbmanagement«
vorgenommenen Einstellungen sind standardmaRig auch im

Seitenlayout Farbmanagement

@ Quellprofilverwenden

. . . s

Dialogfeld »Voreinstellungen« voreingestellt. P M U

Hinweis: Wenn Sie das Farbmanagement tber die Bildprofil: Mikon sRGE 4.0.0.3001

Druckoptionen steuern, ist es wichtig, dass Sie das

Farbmanagement im Druckertreiber deaktivieren. Informationen Druckerprofil: Nikon sRGE4.00... ¥

Uber das Deaktivieren des Farbmanagements im Drucker finden Sie

in der Druckerdokumentation. Rendering Intent: wahrnehmungsor... |
B’IdprOf'l Schwarzpunktkompensation verwenden

Hier wird das dem Bild zugewiesene Profil angezeigt.

Druckerprofil

In diesem MenU kdnnen Sie das fir Ihren Drucker richtige

Profil auswahlen. Wahlen Sie oben in der Liste unter

»Bildprofil« angegebene Option, wenn Sie nicht genau wissen, welches Profil Sie verwenden sollen.

Rendering Intent

Die Option »Rendering Intent« ermdglicht Ihnen die Auswahl aus verschiedenen Rendering-Methoden, die auf
Ihr Bild angewendet werden kénnen. Die verschiedenen Rendering-Methoden steuern, wie Farben aus Ihrem Bild
auf die Farben abgestimmt werden, die Ihr Drucker erzeugen kann (wie durch das Druckerprofil angegeben).

Hinweis: Unterschiedliche Rendering-Methoden sind unterschiedlich gut fur bestimmte Drucker- und
Papierkombinationen und bestimmte Softwareanwendungen geeignet. Probieren Sie die verschiedenen Rendering-
Methoden aus, um die fur Sie optimale Auswahl zu finden.

Capture NX 2 verfigt Gber die folgenden Rendering Intent-Optionen:

Bei dieser Rendering-Methode wird die Beziehung von Farben beibehalten, sodass
das gedruckte Bild fir das menschliche Auge natirlich erscheint. Wéhrend diese
Methode die Beziehung von Farben zueinander beibehdlt, werden die
tatsachlichen Farbwerte gedndert.

Wahrnehmungsorientiert

Diese Rendering-Methode produziert hochgesattigte Farben; moglicherweise

Séttigung werden jedoch in einem Foto nicht die korrekten Farben erzeugt.

Bei dieser Rendering-Methode werden alle Farben auf3erhalb des
Farbraumumfangs des Zielprofils der ndchstliegenden Farbe zugeordnet. Dieses

Relativ farbmetrisch Profil reproduziert exakt alle Farben, die der Drucker reproduzieren kann. Durch
diese Option werden so viele naturliche Farben wie méglich erhalten. Dies ist
haufig die beste Methode fur das Drucken von Fotos.

Diese Rendering-Methode dhnelt dem relativ farbmetrischen Rendering mit dem
Unterschied, dass eine Zuordnung der Weil3punkte von Bild und Zielprofil
stattfindet. Das absolut farbmetrische Rendering ist zu empfehlen, wenn Sie

Absolut farbmetrisch Proben Ihrer Bilder fir ein anderes Ausgabegerét als den verwendeten Drucker
anfertigen wollen, da diese Rendering-Methode geeignet ist, den Einfluss eines
anderen Ausgabegerats inklusive einer bestimmten Papierfarbe ndherungsweise
zu reproduzieren.
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Schwarzpunktkompensation verwenden

Durch Markierung dieses Kontrollkdstchens aktivieren Sie die Schwarzpunktkompensation. Auf diese Weise
kénnen Sie sicherstellen, dass der Schwarzpunkt des Bildes auf den des Druckers abgeglichen wird, sodass des
volle Farbumfang des Druckers genutzt wird. Falls Ihre Ausdrucke graue Schattenpartien oder zu wenig
Detailzeichnung aufweisen, deaktivieren Sie versuchsweise diese Option. Solange keine Probleme bei
bestimmten Profil-Druckerkombinationen auftreten, sollte diese Option stets aktiviert bleiben.

@ In Datei drucken

Wenn das »In Datei drucken«-Feld aktiviert ist, andert sich die Schaltflache »Drucken« zu »Speichern«. Klicken
Sie auf die Schaltfliche »Speichern«, um das im Druckansicht-Bereich aktuell angezeigte Layout als JPEG-Datei zu
speichern. Sie kdnnen den Ort und die Qualitdt der neu erstellten JPEG-Datei festlegen.

Tastenkiirzel
Strg + P (Windows)
Befehl + P (Macintosh)

Beenden

Wahlen Sie diese Option, um Capture NX 2 zu beenden.
Tastenkiirzel

Strg + Q (Windows)
Befehl + Q (Macintosh)

Hinweis: Im Macintosh-Betriebssystem wird diese Funktion im Capture NX 2-Men( »Beenden« genannt.
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Kapitel 19
Menu »Bearbeiten«

Bearbeiten

Spiegeln 3

Drehen 4
Grofkelduflosung... Strg+Alt+S

Eild anpassen...

Voreinstellungen 4

Riickgangig machen

Mit dem Befehl »Riickgangig machen« konnen Sie den zuletzt im Bild oder im aktuellen Dialogfeld
vorgenommen Bearbeitungsschritt und Anderungen zuriicknehmen. Sie kénnen beliebig viele
Bearbeitungsschritte auf einmal und beinahe jede Art von Bearbeitung riickgangig machen. Das bewahrende
Bearbeitungsmodell von Capture NX 2 erméglicht es Ihnen, beliebige Bearbeitungsschritte in der
»Bearbeitungsliste«-Palette nachtrdglich und ohne Bildqualitdtsverlust anzupassen oder ganz aufzuheben.
Tastenkiirzel
Strg + Z (Windows)
Befehl + Z (Macintosh)

Erneut ausfiihren

Der Befehl »Erneut ausfithren« ist verfligbar, wenn zuvor der Befehl »Riickgangig machen« verwendet wurde
und ermdglicht Ihnen die erneute Ausfihrung von Optionen, die mit dem Befehl »Riickgdngig machenc«
rickgéngig gemacht wurden.

Tastenkiirzel

Strg + Umschalttaste + Z (Windows)
Befehl + Umschalt + Z (Macintosh)
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Ausschneiden

Der Befehl »Ausschneiden« [6scht ein Objekt und platziert es in der Zwischenablage von Capture NX 2, wo es

zum Einfuigen zur Verfiigung steht. Der Befehl »Ausschneiden« kann fur folgende Objekte verwendet werden:
« Text in einem Textfeld

+ Ausgewadhlte Kontrollpunkte
- Bilder im Browser

Tastenkiirzel

Strg + X (Windows)
Befehl + X (Macintosh)

Kopieren

Der Befehl »Kopieren« kopiert das ausgewahlte Objekt und platziert es in der Zwischenablage von Capture NX 2,

wo es zum Einflgen zur Verflgung steht. Der Befeh! »Kopieren« kann fir folgende Objekte verwendet werden:
« Text in einem Textfeld

« Ausgewdhlte Kontrollpunkte
- Bilder im Browser
« Ausgewdhlte Anpassungen in der »Bearbeitungsliste«

Tastenkiirzel

Strg + C (Windows)
Befehl + C (Macintosh)

Einfiigen

Durch den Befehl »Einfligen« wird das zuletzt in die Zwischenablage von Capture NX 2 platzierte Objekt in den
aktuell aktiven Bereich platziert. Der Befehl »Einfligen« kann fur folgenden Objekte verwendet werden:

- Text, wenn ein Textfeld aktiv ist

+ Ausgewahlte Kontrollpunkte, wenn ein Bildfenster aktiv ist

- Bilder, wenn der Browser aktiv ist

- Anpassungen, wenn die »Bearbeitungsliste« aktiv ist

Tastenkiirzel

Strg + V (Windows)
Befehl + V (Macintosh)
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Duplizieren

Durch den Befehl »Duplizieren« wird umgehend eine Kopie des aktuell ausgewdahlten Objekts erstellt. Durch den
Befehl »Duplizieren« konnen Kopien der folgenden Objekte erstellt werden:
- Das aktuelle Bild, wenn das Bildfenster aktiv ist und keine Kontrollpunkte ausgewahlt sind
- Bilder im Browser
- Kontrollpunkte
Tastenkiirzel
Strg + D (Windows)
Befehl + D (Macintosh)

Loschen

Durch den Befehl »>L6schen« wird das aktuell ausgewahlte Objekt entfernt. Der Befehl »Léschen« kann fir die
folgenden Objekte verwendet werden:
« Ausgewdhlten Text
- Ausgewdhlte Kontrollpunkte
- Ausgewdhlte Bilder im Browser
- Ausgewdhlte Schritte oder Anpassungen in der »Bearbeitungsliste«-Palette
- Auswahl, die mit dem »Auswahlpinsel«, den Werkzeugen »Auswahl durch Verlauf«, »Fllen« oder »Léschen« im
Bildfenster erzeugt wurde
Tastenkiirzel
Loschtaste

Umbenennen

Die Funktion »Umbenennenc ist nur im Browser verfligbar. Wahlen Sie diese Funktion, um das aktuell
ausgewahlte Bild oder eine Gruppe von Bildern umzubenennen. Wenn ein Einzelbild ausgewahlt ist, kdnnen Sie
den neuen Namen fir das Bild direkt im Browser eingeben. Wenn eine Gruppe von Bildern ausgewahlt ist, wird
durch Auswahl von s Umbenennen« das Dialogfeld »Dateinamensvergabe« gedffnet, in dem Sie die Optionen fiir
das Umbenennen dieser Gruppe auswahlen kdnnen.
Weitere Informationen zum Dialogfeld »Dateinamensvergabe« finden Sie im Abschnitt »Dialogfeld
»Dateinamensvergabe«« von Kapitel 22 »Men( »Stapelverarbeitungx.
Tastenkiirzel
F2
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Alle auswahlen

Durch die Option »Alle auswahlen« werden alle Objekte im aktiven Bereich markiert. Die Option »Alle
auswdhlen« kann in den folgenden Situationen verwendet werden:
« In einem Textfeld, um den gesamten Text auszuwahlen
« Ein Bild, um alle Kontrollpunkte, die aktuell auf dem Bild angezeigt werden, auszuwahlen
« In der »Bearbeitungsliste«-Palette, um alle Schritte auszuwahlen
« Der Browser, um alle aktuell angezeigten Bilder auszuwahlen
Tastenkiirzel

Strg + A (Windows)
Befehl + A (Macintosh)

Alle aufheben

Mit der Option »Alle aufheben« wird die aktuell aktive Auswahl deaktiviert. Die Option »Alle aufheben« kann in
den folgenden Situationen verwendet werden:
« In einem Textfeld, um den ausgewdhlten Text abzuwahlen
« In einem Bild, um alle Kontrollpunkte zu deaktivieren, oder um eine durch das Lasso- oder Auswahlwerkzeug
erstellte Auswahl zu entfernen
« In der »Bearbeitungsliste«-Palette, um alle ausgewahlten Schritte zu deaktivieren
« Im Browser, um alle ausgewdhlten Bilder zu deaktivieren
Tastenkiirzel
Strg + Alt + A (Windows)
Befehl + Option + A (Macintosh)

172 Kapitel 19 — Menii »Bearbeiten« | Alle auswéhlen



Spiegeln

Mit dem Befehl »Spiegeln« kénnen Sie die Bilder an einer von

zwei Achsen spiegeln:

- Wahlen Sie »Horizontal«, um das Bild an der senkrechten
Achse zu spiegeln.

- Wahlen Sie »Vertikal«, um das Bild an der waagerechten
Achse zu spiegeln.

'H'orizontal spiegeln  Vertikal spiegeln

Drehen

In dem »Drehen«-Untermen stehen Optionen zur Verflgung,
mit denen Sie das Bild um 90° im oder entgegen dem
Uhrzeigersinn drehen oder Ihr Bild ausrichten kénnen.

Beim Drehen eines Bildes im Editor wird in der
»Bearbeitungsliste«-Palette ein neuer Schritt angelegt, so
dass das Drehen jederzeit wieder riickgangig gemacht werden
kann. Bei Bildern im NEF-Format kann der Bearbeitungsschritt
»Drehen« auch noch nach dem Speichern und Schlieen der
Datei entfernt werden. Das Drehen eines Bildes im Browser wird
durchgeflhrt, ohne es zu I6schen. Es wird aber kein
Rotationsschritt in der »Bearbeitungsliste«-Palette
hinzugefigt.

Im »Drehen«-Untermen stehen Ihnen die folgenden
Optionen zur Verfigung: o=

Drehen nach rechts Drehen nach links
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90° nach rechts

Wenn Sie »90° nach rechts« auswahlen, wird das Bild 90° im Uhrzeigersinn gedreht.
Tastenkiirzel

Strg + R (Windows)
Befehl + R (Macintosh)

90° nach links

Wenn Sie »90° nach links« auswahlen, wird das Bild 90° gegen den Uhrzeigersinn gedreht.
Tastenkiirzel

Strg + Umschalttaste + R (Windows)
Befehl + Umschalttaste + R (Macintosh)

Ausrichten

Wahlen Sie »Ausrichtenc, um ein Ausrichten-Bearbeitungsschritt in der »Bearbeitungsliste«-Palette
einzufligen. Im Bearbeitungsschritt »Ausrichten« in der »Bearbeitungsliste«-Palette konnen Sie ein Bild
stufenweise im oder entgegen dem Uhrzeigersinn drehen. Eine komfortable Methode zum Ausrichten von
Bildern ist das Ziehen einer Referenzlinie mit dem »Ausrichten«-Werkzeug im Bild, die an einer horizontalen oder
vertikalen Struktur im Motiv ausgerichtet ist.

Gehen Sie wie folgt vor, um Ihr Bild mithilfe des »Ausrichten«-Werkzeugs auszurichten:

1 Offnen Sie ein Bild im Editor, und klicken Sie auf das »Ausrichten«-Werkzeug in der Symbolleiste.

Machen Sie eine Linie innerhalb des Bildes ausfindig,
die entweder vertikal oder horizontal sein sollte, und
klicken Sie auf den Linienanfang. Halten Sie die
Maustaste gedriickt, zeichnen Sie die gesamte Lénge
der Linie, bis Sie das Ende dieser Linie erreicht haben.
Das Werkzeug »Ausrichten« berechnet die Ausrichtung
und den Grad der Drehung, die beim Bild verwendet
werden soll, damit die von Ihnen gezeichnete Linie
entweder horizontal oder vertikal ist.

3 Wenn Sie beim Zeichnen der Linie einen Fehler gemacht haben, kénnen Sie auf die Linie im Bild klicken
und ein oder zwei Ankerpunkte setzen, oder Sie konnen die Linie noch einmal zeichnen, indem Sie noch
einmal im Bildfenster klicken und ziehen.
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Capture NX 2 beschneidet das Bild automatisch mit
dem gleichen Seitenverhaltnis, um alle Bereiche des
Bildes auszublenden, wo sich keine Informationen
befinden. Die Bereiche ohne Information werden
erstellt, wenn das Bild gedreht wird, und werden durch
rein weil3e Pixel angezeigt. Damit Capture NX 2 das Bild
nicht automatisch beschneidet, klicken Sie auf das
Kontrollkdstchen »Bereiche ohne Bilddaten
einschlieBen«im »Ausrichten«-Bearbeitungsschritt
der »Bearbeitungsliste«-Palette.

Wenn Sie mit dem Ausrichteffekt zufrieden sind, fahren
Sie mit dem Bearbeiten des Bildes mit anderen
Werkzeugen fort, die in Capture NX 2 verfugbar sind,
oder speichern Sie das Bild. Der Ausrichteffekt wird jetzt
in lhrem Bild angewendet. Wenn Sie den Ausrichteffekt
abbrechen mochten, klicken Sie auf die Schaltflache
»Loschen« am Ende des »Ausrichten«-Schritts in der
»Bearbeitungsliste«-Palette, oder klicken Sie auf den
»Ausrichten«-Schritt und driicken Sie die Léschtaste
auf Ihrer Tastatur.

¥ 1. Ausrichten

Tari

Ausrichten

Zeichnen Sie eineLinie, diemit einer geraden Linie
im Bild Gbereinstimmt.

Capture NX 2 berechnet den Grad der Drehung.
Geben Sie alternativ eine Zahl unten &in, um das
Bild um diesen Wert zu drehen:

Drehen:  [-067 g

||7 Bereiche ohneBilddaten einschliefen |

¥ 1. Ausrichten

a[x]v
Ausrichten

Zeichnen Sie eineLinie, diemit einer geraden Linie
im Bild Gbereinstimmt.

Capture NX 2 berechnet den Grad der Drehung.
Geben Sie alternativ eine Zahl unten &in, um das
Bild um diesen Wert zu drehen:

Drehen:  [-067 g

|7 Bereiche ohne Bilddaten einschliefen
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Grof3e/Auflosung

Mit »GroBe/Auslosung« kdnnen Sie die Grole des Bildes
andern, wahlweise durch Interpolation oder durch Zuordnung

einer anderen Aufldsung. @ Skalieren
" Micht skaligren

¥ 1. GroRelAuflosung %[+

Im Dialogfeld »Gré3e/Auflésung« kdnnen Sie einen von zwei

Modi zum VergroRern/Verkleinern auswahlen: Ausgabegrafie
. Breite: 36,31 cm
Skalieren
Hahe:  [24,16 em
Mit der Option »Skalieren« kdnnen Sie die Datei so anpassen,
dass sie mit einer bestimmten Ausgangsgrofe und Auflésung Auflosung: 118,11 ppcm_ ¥

Ubereinstimmt. Geben Sie die gewiinschte »Breite«, »Hohe«

L

" . . . . Bildgroke
und »Auflésung« oder die Pixelwerte ein, und das Bild mit g
dem bikubischen Interpolationsverfahren interpoliert. - Dreits:  [4288 Pixel ¥
Bilddaten werden erstellt oder geléscht, so dass das Bild mit . Hoher  |2853 Pixel ~

den neu eingestellten Parametern Ubereinstimmt. Cesamt 70 MB

Nicht skalieren Anwenden

Mit der Option »Nicht skalieren kdnnen Sie die

Bildinformationen ohne Anderung der Bilddaten neu verteilen. In diesem Modus kénnen Bilddetails weder erstellt
noch geldscht werden. Durch die Eingabe einer neuen »Breite«, sHohe« oder »Auflésung« wird automatisch
eine Ubereinstimmung erstellt. Wenn z. B. die Héhe eines 8 x 10 Zoll-Bildes bei 300 dpi auf 4 Zoll geéndert wird,
wird ein 4 x 5 Zoll-Bild mit 600 dpi erstellt.

Hinweis: Bilder konnen nicht erstellt werden, wenn eine Seite groRer als 21600 Pixel ist.

Nachdem Sie fir Ihr Bild eine neue GréBe und Aufldsung ausgewahlt haben, klicken Sie auf die Schaltflache
»Anwendenc, um die Anderungen zu tbernehmen.

Tastenkiirzel

Strg + Alt + S (Windows)
Befehl + Auswahltaste + S (Macintosh)
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Bild anpassen

Mit dem Befehl »Bild anpassen« konnen Sie eine Serie von

Bildern an eine gemeinsame MaximalgroRe anpassen. Diesist | | - o1d anpassen sulv
besonders nitzlich, wenn die Gréie von Bildern angeglichen Seitenverhalinis beibehalten und

werden soll, die zum Teil im Hochformat und zum Teil im Bild(er) skalieren innerhalb:

Querformat vorliegen. Der Befehl »Bild anpassenc stellt sicher, .

dass jedes Bild ungeachtet der Ausrichtung auf die geeignete Breite 4236 Pixel ¥

GroBe angepasst wird.

Hahe 2832 Pixel =

Anwenden

Gehen Sie wie folgt vor, damit der Befehl »Bild anpassen« verwendet werden kann, um eine Einstellungsdatei fur
einen Stapelverarbeitungsprozess zu erstellen:

Navigieren Sie zum Ment »Bearbeiten« und wahlen Sie Bearbeiten

»Blld anpassen«. Riickgdngig machen Strg+Z
Erneut ausfiihren Strg+Umschalttaste+Z
Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Einfiigen Strg+\V/
Duplizieren Strg+D
Léschen Entf
Umbenennen F2
Alle auswihlen Strg+A
Auswahl aufheben Strg+Alt+A
Spiegeln 3
Drehen L4
GroRelfuflosung... Strg+Alt+S
Voreinstellungen L4

Kapitel 19 — Menii »Bearbeiten« | Bild anpassen 177



Wahlen Sie die geeigneten Messeinheiten aus. Wenn
die Bilder ausgedruckt werden sollen, ist es
empfehlenswert, Zoll, Zentimeter oder Millimeter zu
verwenden. Wenn diese Bilder auf einer Webseite oder
in einem anderen elektronischen Anzeigemedium
angezeigt werden, wahlen Sie »Pixel«.

Geben Sie den gro3ten Wert der Bildgrof3e in die Felder
»Breite« und »Hohe« ein. Geben Sie beispielsweise den
Wert »15 cm«in die Felder »Breite« und »Hohe« ein,
wenn Sie die BildgroRe aller Bilder in einem Ordner auf
das Format 10 x 15 cm angleichen wollen. So stellen Sie
sicher, dass die langere Seite aller Bilder nach der
Skalierung 15 cm lang ist, unabhangig davon ob das
Bild im Hoch- oder Querformat aufgenommen wurde.

4 Klicken Sie auf »Anwendenc.

Gehen Sie zum Menii »Stapelverarbeitung« und
wahlen Sie »Einstellungen speichern...«.

¥ 1. Bild anpassen 2

Seitenverhaltnis beibehalten und
Bild(er) skalieren innerhalb:

Breite 4256 Pixel
Hahe 2832 mm
cm
¥ Pixel

x [V

¥ 1. Bild anpassen 2

Seitenverhaltnis beibehalten und
Bild(er) skalieren innerhalb:

Breite 15 cm v
Héhe -

x[v

Einstellungen kopieren

* Ent Einstellungen einfiigen

« gl Emstellingenspeichem..

Einstellungen laden 4

-
o
m

@
@
o
=
a
<N
E
=
@
[N
[
T

Einstellungen verwalten...

[+

Seitenverhdltnis beibehalten und
Bild(er) skalieren innerhalb:

[ 7all  wl

Breite
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Stellen Sie im Dialogfeld »Einstellungen speichern«
sicher, dass der »Bild anpassen«-Schritt aktiviert ist.
Geben Sie einen geeigneten Namen fiir die neue
Einstellungsdatei ein und klicken Sie auf »OK«.

& Einstellungen speichern x

Jetzt verfligen Sie Uber eine Einstellungsdatei, die in einem Stapelverarbeitungsprozess verwendet werden kann,
um den Befehl »Bild anpassenc« bei einer Reihe von Bildern anzuwenden.

4 Hinweis: Wenn Sie ein Bild mit dem Befehl »Bild anpassen« dndern mochten, mussen Sie auf die Schaltfliche
»Anwendenc klicken.
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Kapitel 20
Menu »Anpassenc

Anpassen
Helligkeit
Farbe
Scharfzeichnung/Weichzeichnung

- v v v

Korrektur

Rauschreduzierung...

Farbprofil...

Hinweis: Werkzeuge, die ausschliefSlich auf NEF-Bilder angewandt werden kdnnen, stehen nichtin den Menis zur
Verfiigung. Sie stehen nur im Schritt »Entwickeln« in der »Bearbeitungsliste«-Palette zur Verfigung.

Helligkeit > Tonwerte und Kurven

Das Werkzeug »sTonwerte und Kurven« kombiniert die beiden am haufigsten verwendeten Funktionen zum
Anpassen des Farbtons in einem einfach zu verwendenden Editor. Mit dem Werkzeug »Tonwerte und Kurvenc«
kénnen Sie Kontrast, Farbton (Helligkeit) und den Farbabgleich anpassen, um den Farbtonbereich und den
Farbraum optimal zu nutzen, die von einem bestimmten Ausgabegerat wie Drucker oder Monitor erméglicht
werden.

Das Werkzeug »Tonwerte und Kurven« bietet Steuerelemente, die eine gezielte Anpassung eines bestimmten
Tonwertbereichs des Bildes, des gesamten Bildes oder auch eines bestimmten Farbkanals im Bild erlauben. So ist
es moglich, das Bild als Ganzes ohne Verlust an Detailinformationen zu verbessern.
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Gehen Sie wie folgt vor, um Ihre Bilder mit dem Werkzeug »Tonwerte und Kurven« zu bearbeiten:

1 Navigieren Sie zum Meni »Anpassenc, wahlen Sie das  [&eess

Untermenii »Helligkeit« und wahlen Sie Tonwerte = e T
und Kurven« Scharfzeichnung/Weichzeichnung L3 Automatische Tonwertkorrektur...
: Karrektur L D-Lighting.
Rauschreduzierung
Farbprofil
Wahlen Sie die einzustellenden Kandle mit dem
2 . . e i ¥ 1. Tonwerte und Kurven % [4
Kanalwéhler aus. Normalerweise wird die Option »RGB«
flir die Bearbeitung der Bilder verwendet. Tonwerte und Kurven x|

| RGB hd
WAool el @)

3 Klicken Sie direkt auf die Kurve, um einen Ankerpunkt
hinzuzufiigen, der verschoben und angepasst werden
kann. Ein steilerer Verlauf der Kurve bewirkt einen
héheren, ein flacherer Verlauf einen niedrigeren
Kontrast im Bild. Mit Hilfe von Ankerpunkten kann die
Auswirkung der Kontrastanpassung fur bestimmte
Tonwerte (z. B. in den Lichtern) minimiert werden.

—— n
o i =3
Eingabe: Ausgabe:

Loschen Sie unerwiinschte Ankerpunkte durch Klicken und Ziehen der Ankerpunkte aus dem
Kurveneditor heraus.

182 Kapitel 20 — Menii »Anpassenc | Helligkeit > Tonwerte und Kurven



Das Werkzeug »Tonwerte und Kurven« enthdlt die folgenden Steuerelemente:

¥ 1. Tonwerte und Kurven x |7
Tonwerte und Kurven -7
M — Res |
_ |t | 23 P4 A | )
TTeOEPOE®O®ODOH@®
® 1 ®
A ‘
- - =l e
Eingabe: Ausgabe:
P Deckkraft

(D Kanalwahler

Mit dem Kanalwéhler kénnen Sie auswahlen, welchen Kanal oder welche Farbpartien Sie bearbeiten méchten.
StandardmaBig werden alle drei Kanéle ( Rot, Griin, Blau) gleichzeitig bearbeitet. Klicken Sie auf dieses Pulldown-
Mend, um fur die Bearbeitung einen einzelnen Kanal auszuwaéhlen.

Tastenkiirzel

(wahrend ein sTonwerte und Kurven«-
Schritt aktiv ist):

RGB Kandle: Strg + A (Windows)
Befehl + A (Macintosh)

Strg + 1 (Windows)
Befehl + 1 (Macintosh)
Grin-Kanal: Strg + 2 (Windows)
Befehl + 2 (Macintosh)
Blau-Kanal: Strg + 3 (Windows)
Befehl + 3 (Macintosh)

Rot-Kanal:

@ Kurveneditor

Im Kurveneditor werden die meisten Anpassungen des Werkzeugs »sTonwerte und Kurven«vorgenommen. Im
Kurveneditor wird ein Histogramm angezeigt, das die Gesamtluminanzwerte Ihres Bildes darstellt. Uber dieses
Histogramm ist eine Kurve gelegt, mit der Sie die Beziehung der Eingangsluminanzwerte zu den
Ausgangsluminanzwerten steuern kdnnen.
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Das Luminanz-Histogramm zeigt einen Balken an, der die Gesamtanzahl von Pixeln angibt, die bei verschiedenen
Luminanzpegeln angezeigt werden. Die horizontale Achse des Histogramms entspricht dem Niveau der
Helligkeit, wéhrend die vertikale Achse der Haufigkeit der jeweiligen Helligkeitswerte entspricht. Das linke Ende
der horizontalen Achse entspricht den niedrigsten Helligkeitswerten im Bild und das rechte Ende den héchsten
(jeweils bezogen auf den aktuell ausgewahlten Kanal).

Wenn der Kanalwahler auf die Option »RGB« eingestellt ist, stellt das Histogramm die Helligkeit von Schwarz bis
Weil3 dar. Wenn ein einzelner Kanal ausgewahlt ist, kann man am Histogramm die Verteilung des entsprechenden
Farbanteils im Bild ablesen. Das Histogramm ist eine wertvolle Hilfe bei der Entscheidung, auf welche Weise
Anpassungen mit dem Schritt sTonwerte und Kurven« vorgenommen werden.

Klicken Sie irgendwo auf die Kurve, um einen Ankerpunkt zu setzen. Verschieben Sie den Ankerpunkt, um die
Beziehung der Eingangs- und Ausgangswerte zu dndern. Wenn ein Punkt nach oben verschoben wird, werden
die Objekte dieses Werts heller, und wenn ein Punkt nach unten verschoben wird, werden die Objekte dieses
Werts dunkler. Die Kurve wird automatisch angepasst, um einen sanften Ubergang zwischen den im Bild
gesetzten Punkten sicherzustellen.

Ankerpunkte I6schen Sie, indem Sie auf die Ankerpunkte klicken und sie aus dem Kurveneditor herausziehen.

(® Ausgabeschieberegler fiir Schwarz und Weif3

Diese beiden Schieberegler dienen zum Festlegen des héchsten und niedrigsten Helligkeitswerts im Bild. Wenn
Sie den Weil3-Ausgabeschieberegler nach unten ziehen, werden die hellsten Bildpartien entsprechend dunkler
wiedergegeben. Umgekehrt werden die dunklen Bildpartien heller wiedergegeben, wenn Sie den Schwarz-
Ausgabeschieberegler nach oben ziehen. Diese beiden Schieberegler werden haufig verwendet, wenn die
dunkelste und hellste Farbe nicht Weil3 (255, 255, 255) und Schwarz (0, 0, 0) sein sollen.

@ Ausgabeschieberegler fiir Schwarz, Neutralpunkt und Weif3

Die Schieberegler fur Schwarz, Neutralpunkt und Weil3 passen die Kurve automatisch fir Sie an.

Schwarzpunkt-Schieberegler

Indem Sie den Schieberegler fir den Schwarzpunkt nach rechts schieben, setzen Sie alle Luminanzwerte links
von der neuen Position auf Schwarz (falls ein einzelner Farbkanal ausgewahlt ist, werden die Farbwerte fir
diesen Kanal auf Null gesetzt, wenn sie zuvor niedriger waren als der neuen Position des Reglers entspricht). Alle
verbleibenden Tonwerte werden neu Giber den verfligbaren Tonwertumfang verteilt, sodass dieser optimal
ausgenutzt wird. Meist ist es empfehlenswert, den Schwarzpunkt-Schieberegler so weit nach rechts zu schieben,
dass er unter dem linken Rand des Anstiegs des Histogramms zu liegen kommt. So ist gewdhrleistet, dass die
dunkelsten Bildpartien so dunkel wie mdglich wiedergegeben werden ohne dass Zeichnung (Bildinformation)
verloren geht.

Neutralpunkt-Schieberegler
Ziehen Sie den Mittelwert-Schieberegler nach links oder nach rechts, um die Mittelténe des Bildes heller oder

dunkler zu gestalten.
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WeiBBpunkt-Schieberegler

Wenn Sie den WeiSpunkt-Schieberegler nach links schieben, setzen Sie so alle Luminanzwerte rechts des
Schiebers auf Weil3 (bzw. auf den maximal moglichen Wert, wenn ein einzelner Farbkanal ausgewahlt ist). Alle
verbleibenden Tonwerte werden neu Uber den verfligbaren Tonwertumfang verteilt, sodass dieser optimal
ausgenutzt wird. Meist ist es empfehlenswert, den WeiRpunkt-Schieberegler so weit nach links zu schieben, dass
er unter dem rechten Rand des Anstiegs des Histogramms zu liegen kommt. Je nach Motiv kann aber auch eine
weiter rechts liegende Position des Reglers sinnvoll sein.

(8 Vorher-/Nachher-Histogramm anzeigen

Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie zwischen einer Vorher- und Nachher-Ansicht des Histogramms hin und her
wechseln. Das Vorher- Histogramm bleibt stets unverandert und zeigt die Tonwertverteilung vor Beginn der
Anpassung des aktuellen Kanals. Die Nachher-Ansicht des Histogramms wird bei jeder Anpassung im Werkzeug
»Tonwerte und Kurven«in Echtzeit aktualisiert.

(® Auto-Kontrast

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, passt Capture NX den Kontrast fir das aktuelle Bild automatisch an, indem
es fur jeden Farbkanal automatisch den optimalen Schwarz- und WeiSpunkt bestimmt. Klicken Sie die
Schaltflache bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Macintosh) an, um die Wirkung auf den aktuell
ausgewahlten Kanal zu beschranken.

Capture NX 2 wéhlt Schwarz- und WeilSpunkte jeweils so, dass ein voreingestellter Prozentsatz der Pixel im
Ausgangsbild auBerhalb des neuen Tonwertbereichs liegt. Die Farbwerte dieser Pixel werden auf den Schwarz-
bzw. WeilSpunkt fir den jeweiligen Kanal gesetzt. Dieses Vorgehen verhindert eine Stérung der Automatik durch
Bildrauschen. Standardmalig werden 0,5 % der hellsten und dunkelsten Pixel ausgeschlossen, also auf Schwarz
bzw. Weil3 gesetzt. Dies bewirkt eine optimale Ausnutzung des zur Verfligung stehenden Tonwertbereichs bei
Beibehaltung der Zeichnung in Lichtern und Schatten.

(@ WeiBpunkt festlegen

Wenn Sie auf diese Schaltfldche klicken, verwandelt sich der Cursor in eine Weipunktpipette. Klicken Sie mit
dieser Pipette auf eine Stelle im Bild, die als absolut weif3 wiedergeben werden soll (meist die hellste Stelle im Bild).
Die WeiSpunkt-Schieberegler aller drei Kandle werden nun automatisch auf die jeweiligen Farbwerte des
angeklickten Punktes gesetzt. Verwenden Sie dieses Werkzeug in Kombination mit der Option »Doppel-
Schwellenwert« der Steuerung »Bild-Informationstiberlagerung« innerhalb des Histogramm-Abschnitts der
Palette »Bildinfo«, um die hellste Stelle im Bild zu identifizieren, die weil sein soll. Die Verwendung der
Schaltfliche Wei3punkt auswahlen wirkt sich sowohl auf den Tonwertumfang als auch auf die Farbbalance aus.

Neutralpunkt festlegen

Wenn Sie auf diese Schaltfldche klicken, verwandelt sich der Cursor in eine Neutralpunktpipette. Klicken Sie mit
dieser Pipette auf eine Stelle im Bild, die im Motiv einen neutralen Grauton aufwies, und die als neutralgrau
wiedergegeben werden soll. Die Neutralpunkt-Schieberegler aller drei Kandle werden nun automatisch auf die
jeweiligen Farbwerte des angeklickten Punktes gesetzt. Der Einsatz der Neutralpunkt-Pipette wirkt sich nur auf die
Farbbalance des Bildes aus; lediglich wenn der angeklickte Punkt einen hohen Farbanteil aufweist, kann auch der
Tonwertumfang beeinflusst werden.
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(@ Schwarzpunkt festlegen

Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, verwandelt sich der Cursor in eine Schwarzpunktpipette. Klicken Sie mit
dieser Pipette auf eine Stelle im Bild, die als absolut schwarz wiedergeben werden soll (meist die dunkelste Stelle im
Bild). Die Schwarzpunkt-Schieberegler aller drei Kanale werden nun automatisch auf die jeweiligen Farbwerte des
angeklickten Punktes gesetzt. Verwenden Sie dieses Werkzeug in Kombination mit der Option »Doppel-
Schwellenwert« der Steuerung »Bild-Informationstiberlagerung« innerhalb des Histogramm-Abschnitts der
Palette »Bildinfo«, um die dunkelste Stelle im Bild zu identifizieren, die schwarz sein soll. Die Verwendung der
Schaltflache Schwarzpunkt auswahlen wirkt sich sowohl auf den Tonwertumfang als auch auf die Farbbalance aus.

(0 Ankerpunkt hinzufiigen

Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, verwandelt sich der Cursor in eine Pipette. Indem Sie dann auf das Bild
klicken, figen Sie einen Ankerpunkt an dem Punkt der Kurve ein, der der Farbe des angeklickten Punktes
entspricht. Mit so gesetzten Ankerpunkten kann die Tonwertkurve gezielt fUr die angeklickte Bildpartie optimiert
werden. Klicken Sie die Schaltflache bei gedriickter Strg-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Macintosh) an, um die
Wirkung auf den aktuell ausgewahlten Kanal zu beschranken.

() Aktuellen Kanal zuriicksetzen

Durch Klicken auf diese Schaltflache wird nur der aktuelle Kanal auf die Standardwerte zurlickgesetzt.

(2 Alle Kanale zuriicksetzen

Durch Klicken auf diese Schaltflache werden alle Kanéle im Schritt sTonwerte und Kurven« auf die
Standardwerte zurlickgesetzt.

@3 Temporir zuriicksetzen

Durch Anklicken und Halten dieser Schaltfliche kdnnen Sie den Effekt des Schritts sTonwerte und Kurvenc«
tempordr zurlicksetzen.

Tastenkiirzel

Strg + L (Windows)
Befehl + L (Macintosh)

Helligkeit > Kontrast/Helligkeit

Der Schritt »Kontrast/Helligkeit« dient der einfachen und

schnellen Anpassung von Helligkeit und Kontrast bei ¥ 1- Kontrast/Helligheit 8 [V
Beibehaltung einer hohen Bildqualitat. Der Schritt »Kontrast/ KontrastHelligkeit v|@
Helligkeit« kann mit einem der Auswahlwerkzeuge Kontrast

kombiniert werden, um Kontrast- und Helligkeitseffekte gezielt =

auf einzelne Bildbereiche anzuwenden. Heliigkeit

il

Das Werkzeug »Kontrast/Helligkeit« enthdlt die folgenden
Steuerelemente: b Deckkraft

Kontrast

Mit dem Schieberegler sKontrast« kénnen Sie den Kontrast von Bildern anpassen. Der Kontrastalgorithmus
verhindert etwaige unerwlnschte Farbverdanderungen. Durch Ziehen des Reglers nach links wird der
Gesamtkontrast im Bild verringert, wahrend er durch Ziehen des Reglers nach rechts erhoht wird.

186 Kapitel 20 — Menii »Anpassenc | Helligkeit > Kontrast/Helligkeit



Helligkeit

Mit dem Schieberegler »Helligkeit« konnen Sie das Bild heller oder dunkler gestalten, ohne dass es zu
unerwinschten Farbverdnderungen kommt. Schieben Sie diesen Schieberegler nach links, um das Bild dunkler zu

machen, oder nach rechts, um das Bild aufzuhellen.

Tastenkiirzel
Strg + Alt + Umschalttaste + C (Windows)
Befehl + Auswahltaste + Umschalttaste + C
(Macintosh)

Helligkeit > Automatische Tonwertkorrektur

Bei Verwendung des Werkzeugs »Automatische
Tonwertkorrektur« analysiert Capture NX 2 die
Tonwertverteilung im Bild und sorgt fUr eine optimale
Verteilung der im Bild vorkommenden Farben Uber den zur
Verflgung stehenden Tonwertbereich. Die Funktionsweise
dhnelt der der Schaltflache »Auto-Kontrast« im Schritt
»Tonwerte und Kurvenc, anders als diese Funktion bietet
»Automatische Tonwertkorrektur« aber zusatzliche
Mdglichkeiten zur Steuerung.

Das Werkzeug »Automatische Tonwertkorrektur« enthalt
die folgenden Steuerelemente:

Automatische Tonwertkorrekturmethode

Klicken Sie auf das Pulldown-Men( der Methode
»Automatische Tonwertkorrekturs, um aus zwei maéglichen
Methoden auszuwahlen:

Automatisch
Das Anwenden der Methode »Automatisch« bewirkt ein
Aufspreizen der in den einzelnen Kandlen vorkommenden

Tonwerte auf den gesamten zur Verfligung stehenden Bereich,

dhnlich wie mit dem Werkzeug »Tonwerte und Kurvenc.

Erweitert

¥ 1. Automatische Tonwertkorrektur ® |7

Automatische Tonwertkorrektur hd | (]

Automatisch  +

p Deckkraft

¥ 1. Automatische Tonwertkorrektur 5 = |7
Automatische Tonwertkorrektur - | (]
Erweitert .
Kontrast komigieren
Y 50
Farbstich komigieren
= 50

p Deckkraft

Die Methode »Erweitert« fiihrt zundchst zum selben Ergebnis wie die Methode »Automatischg, bietet aber die
zwei Schieberegler »Kontrast korrigieren« und »Farbstich korrigierenc.

Kontrast korrigieren

Der Schieberegler »Kontrast korrigieren« wird durch Auswahl der Methode »Erweitert«im Pulldown-Ment
»Automatische Tonwertkorrektur« aufgerufen. Mit dem Schieberegler kénnen Sie den Kontrast in lhrem Bild
verstarken oder verringern. Ein Wert von 50 entspricht der Kontrastanpassung im Modus »Automatisch«.
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Farbstich korrigieren

Der Schieberegler »Farbstich korrigieren« wird durch Auswahl der Methode »Erweitert«im Pulldown-MenU
»Automatische Tonwertkorrektur« aufgerufen. Mit dem Schieberegler kdnnen Sie einstellen, in welchem Mal3e ein
eventueller Farbstich im Bild verringert wird. Der Wert 50 entspricht der Farbstichreduzierung, die im Modus
»Automatisch« angewandt wird.

Helligkeit > D-Lighting

Die Funktion »D-Lighting« korrigiert gezielt und automatisch die Helligkeit in zu dunkel geratenen Bildpartien, z.
B.in Gegenlichtaufnahmen oder in Féllen unzureichender Blitzreichweite. So wird die Detailzeichnung in den
Schatten verbessert, ohne dass korrekt belichtete Bildpartien beeinflusst werden oder dass Artefakte entstehen.
D-Lighting ist auch geeignet, um die Detailzeichnung in zu hell geratenen Bildpartien zu verbessern.

Die Funktion »D-Lighting« enthalt die folgenden Steuerelemente:

Methode »Schnell (HS)«

Die Methode »Schnell (HS)« von »D-Lighting« eignet sich zur
o ' ¥ 1. D-Lighting %[+
schnellen Verbesserung der Detailzeichnung in Schatten- und
Lichterpartien sowie zur Verstarkung der Farben im aktiven Bild. D-Lighting v| @
So kénnen Sie schnell natirlich wirkende Bildergebnisse
erzielen. Hohe Qualitdt (HQ)
Anpassung Anpsssung o=
Mit dem Schieberegler »Anpassung« kdnnen Sie steuern, - =
vvieAst‘c'nrk die Detailzeichnung in Schatten und Lichtern peitter=toiiing - B0
optimiert werden sollen.
Farbverstdrkung
Der Schieberegler »Farbverstarkung« dient zur Anpassung » Deckkrai

der Farbsattigung im Bild.
Methode »Hohe Qualitat (HQ)«

Die Methode »Hohe Qualitat (HQ)« bietet die Moglichkeit, die

Anpassung von Schatten und Lichtern einzeln zu steuern, ¥ 1.D-Lighting ALl
wodurch Sie eine bessere Qualitdt erhalten als mit der Methode D-Lighting x|
»Schnell (HS)«. -
(]
Tiefenkorrektur '
Der Schieberegler »Tiefenkorrektur« dient zur Anpassung Tiefenkamektur =
der Zeichnung in den dunklen Bildpartien (Schatten). - =
Lichteromektur
Lichterkorrektur *~ !
Der Schieberegler »Lichterkorrektur« dient zur Anpassung Farbverstérkung _ o

der Zeichnung in sehr hellen Bildpartien (Lichter).
p Deckkraft

Farbverstdrkung
Der Schieberegler »Farbverstarkung« dient zur Anpassung
der Farbsattigung im Bild.
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Farbe > LCH-Editor

Mit dem »LCH-Editor« kdnnen Sie Luminanz, Farbhelligkeit,
Chromazitdt und Farbton des aktiven Bildes mit individuellen

Editor-Dialogfeldern steuern.

¥ 1. LCH-Editor owls
LCH-Editar x| 7
Gesamthelligkeit v |
Wy L aAAL~]
'F
o 1.00 =
Eingabe: Ausgabe:
- Deckkraft

Gehen Sie wie folgt vor, um Ihre Bilder mit dem »LCH-Editor« zu bearbeiten:

Navigieren Sie zum Meni »Anpassenc, wahlen Sie das

Unterment( »Farbe« und wahlen Sie »LCH-Editor«.

Wahlen Sie zuerst den einzustellenden Kanal mit dem

»Kanal«-Pulldown-Mend aus.

Helligkeit

Scharfzeichnung/MWeichzeichnung | Farbabgleich... Strg+B
Korrektur ¥|  Farbverstirkung
Rauschreduzierung... Séittigung/Wirme. Stra+U
Farbprafil... ‘
¥ 1. LCH-Editor 0wV
LCH-Editar x|

Gesamthelligkeit

v Gesamthelligkeit
Farbhelligkeit
Chromazitét
Farbton

Strg +*
Strg+1
Strg+2
Strg+3

iz @
1
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Klicken Sie direkt auf die im ausgewdhlten Kanal angezeigte Kurve, um einen Ankerpunkt hinzuzuftigen,
der verschoben und angepasst werden kann. Je nach ausgewédhltem Kanal haben die Anpassungen der

Kurve unterschiedliche Auswirkungen auf das Bild.

4 Na{:h den Anpassungen im ersten K.anal kor.me.n Sie s o7
weitere Anpassungen vornehmen, indem Sie eine
andere Option auf dem »Kanal«-Pulldown-Menii LCH-Editor ~|7
auswdhlen. Die Anpassungen in den jeweiligen Gesamthelligkeit
Edltorgn ermogllcl'len.unterschl.edllche Emstel!ungen v Gesamthelligkeit  Strg+ W 2] @)
verschiedener Kanale in der gleichen »LCH-Editor«- o
Farbhelligkeit Strg+1
Anpassung.
Chromazitét Strg+2
Farbtan Strg+3

Die Funktion »LCH-Editor« enthélt vier verschiedene Kanéle, wobei jeder Kanal Uber Steuerungsmaéglichkeiten
verflugt, die fir diese Methode einzigartig sind. Verwenden Sie das »Kanal«Pulldown-Menl, um den zu
verwendenden Kanal auszuwdhlen. Folgende Kanéle stehen zur Verfiigung:

Gesamthelligkeit

Der Kanal »Gesamthelligkeit« dhnelt dem Werkzeug »Tonwerte und Kurvenc«. Seine Anpassung beeinflusst
jedoch nur die Helligkeit des Bildes ohne Auswirkung auf die Farbe. Er bietet somit eine sehr gute Mdglichkeit den

Tonwertumfang ohne Beeinflussung der Farbe anzupassen.

Tastenkiirzel
(wahrend ein »LCH-Editor«-Schritt aktiv ist):

Strg + A (Windows)
Befehl + A (Macintosh)
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Der Kanal »Gesamthelligkeit« enthélt die folgenden Steuerelemente:

¥ 1. LCH-Editor

LCH-Editor

[V

v||";f

[

Gesamthe\@ @ J

®©@ 0o
[

25

» Deckkraft | ™

O]

@ Kurveneditor

Im Kurveneditor werden die meisten Anpassungen der Funktion »LCH-Editor«
vorgenommen. Im Kurveneditor wird ein Histogramm angezeigt, das die
Gesamtluminanzwerte lhres Bildes darstellt. Uber dieses Histogramm ist eine
Luminanzkurve gelegt, mit der Sie die Beziehung der Eingangsluminanzwerte zu
den Ausgangsluminanzwerten steuern konnen.

Das Histogramm zeigt einen Balken an, der die Gesamtanzahl an Pixeln angibt,
die bei verschiedenen Luminanzpegeln angezeigt werden. Die horizontale Achse
des Histogramms entspricht dem Niveau der Helligkeit, wahrend die vertikale
Achse der Haufigkeit der jeweiligen Helligkeitswerte entspricht. Das linke Ende
der horizontalen Achse entspricht den niedrigsten Helligkeitswerten im Bild und
das rechte Ende den hochsten. Das Histogramm ist eine wertvolle Hilfe bei der
Entscheidung, auf welche Weise Anpassungen fir den Kanal
»Gesamthelligkeit« vorgenommen werden.

Klicken Sie direkt auf die Luminanzkurve, um einen Ankerpunkt hinzuzufigen,
der verschoben und angepasst werden kann. Ein steilerer Verlauf der Kurve
bewirkt einen hoheren, ein flacherer Verlauf einen niedrigeren Kontrast im Bild.
Mit Hilfe von Ankerpunkten kann die Auswirkung der Kontrastanpassung fur
bestimmte Tonwerte (z. B.in den Lichtern) minimiert werden.

Ankerpunkte I6schen Sie, indem Sie auf die Ankerpunkte klicken und sie aus dem
Kurveneditor herausziehen.
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@ Schwarzpunkt-
Schieberegler

Indem Sie den Schieberegler fir den Schwarzpunkt nach rechts schieben, setzen
Sie alle Luminanzwerte links von der neuen Position auf Schwarz. Meist ist es
empfehlenswert, den Schwarzpunkt-Schieberegler so weit nach rechts zu
schieben, dass er unter dem linken Rand des Anstiegs des Histogramms zu liegen
kommt. So ist gewdhrleistet, dass die dunkelsten Bildpartien so dunkel wie
moglich wiedergegeben werden ohne dass Zeichnung (Bildinformation)
verloren geht.

(@ Neutralpunkt-
Schieberegler

Ziehen Sie den Neutralpunkt-Schieberegler nach links oder nach rechts, um die
Mitteltdne des Bildes heller oder dunkler zu gestalten.

@ Weipunkt-
Schieberegler

Indem Sie den Schieberegler fir den Weil3punkt nach rechts schieben, setzen Sie
alle Luminanzwerte links von der neuen Position auf Weil3. Meist ist es
empfehlenswert, den WeiSpunkt-Schieberegler so weit nach links zu schieben,
dass er unter dem rechten Rand des Anstiegs des Histogramms zu liegen kommt.
Je nach Motiv kann aber auch eine weiter rechts liegende Position des Reglers
sinnvoll sein.

® Ausgabeschieberegler
fiir Schwarz und Weil3

Die Ausgabeschieberegler fir Schwarz und Weill dienen zum Festlegen des
hochsten und niedrigsten Helligkeitswerts im Bild. Schieben Sie den Schwarz-
Ausgabeschieberegler nach oben, um den geringsten moglichen Luminanzwert
im Bild zu erhohen. Umgekehrt verringern Sie den héchsten maoglichen
Luminanzwert im Bild, indem Sie den Weif3-Ausgabeschieberegler nach unten
ziehen. Helle Bildpartien, werden in diesem Fall dunkler wiedergegeben. Diese
beiden Schieberegler werden haufig verwendet, wenn die dunkelste und hellste
Farbe nicht Schwarz und Weil sein sollen.

(® Vorher-/Nachher-
Histogramm anzeigen

Mit dieser Schaltflache konnen Sie zwischen einer Vorher- und Nachher-Ansicht
des Histogramms hin und her wechseln. Das Vorher- Histogramm bleibt stets
unverdndert und zeigt die Tonwertverteilung vor Beginn der Anpassung im Kanal
»Gesamthelligkeit«. Das Nachher-Histogramm wird bei jeder Anpassung im
Kanal »Gesamthelligkeit« in Echtzeit aktualisiert.

@ Auto-Kontrast

Wenn Sie auf diese Schaltfléache klicken, passt Capture NX 2 den Kontrast fir das
aktuelle Bild automatisch an, indem es automatisch den optimalen Schwarz- und
Weilpunkt fir den Luminanzkanal bestimmt.

Ankerpunkt
hinzufiigen

Durch Klicken auf diese Schaltflache und dann auf das Bild fligen Sie einen
Ankerpunkt an dem Punkt der Kurve ein, der der Farbe des angeklickten Punktes
entspricht.

(@ Aktuellen Kanal

Durch Klicken auf diese Schaltflache wird nur der Kanal »Gesamthelligkeit« auf

zuriicksetzen die Standardwerte zurlickgesetzt.

@0 Alle Kanile Klicken Sie auf diese Schaltflache, um alle Kanale im »LCH-Editor«-Schritt auf die
zuriicksetzen Standardwerte zurlckzusetzen.

@D Temporir Durch Anklicken und Halten dieser Schaltfliche konnen Sie den Effekt der
zuriicksetzen Bearbeitung mit dem Kanal »Gesamthelligkeit« temporar zuricksetzen.
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Farbhelligkeit

Mit dem Kanal »Farbhelligkeit« konnen Sie die Helligkeit von Farben im Bild steuern, ohne die Chromazitat oder
den Farbton zu dndern. Sie kdnnen diesen Kanal dazu verwenden, die Helligkeit bestimmter Farben anzupassen, wie
z.B. zum Aufhellen eines Hauttons oder zum Verdunkeln des Himmels. Andere Farben bleiben dabei unbeeinflusst.

Tastenkiirzel

(wahrend ein »LCH-Editor«-Schritt aktiv ist):

Strg + 1 (Windows)
Befehl + 1 (Macintosh)

Der Kanal »Farbhelligkeit« enthalt die folgenden Steuerelemente:

¥ 1. LCH-Editor

LCH-Editor

2 %[V

v||":i'

Farbhelligkeit hd

@006

SR

Eingabe: 144° Ausgabe: 100

P Deckkraft

@ Farbtonzuordnung

Die Farbtonzuordnung stellt das gesamte Spektrum von Farben auf der horizontalen
Achse dar, wobei die Helligkeit der Farben auf der vertikalen Achse dargestelltist. Eine
Farbhelligkeitskurve, die die Farbtonzuordnung Uberlagert, kann einzelne Farben
isolieren und ihre Helligkeit anpassen.

Durch Klicken auf diese Kurve wird ein Ankerpunkt erstellt. Wenn Sie diesen
Ankerpunkt nach oben verschieben, werden die Farben im entsprechenden Teil des
Farbumfangs heller. Wenn Sie diesen Ankerpunkt nach unten verschieben, werden
die entsprechenden Farben dunkler.

Mit dem Schieberegler »Breite« kdnnen Sie den Bereich von &hnlichen Farben
erhohen oder verringern, die durch die Farbe beeinflusst werden, die durch die vom
Ankerpunkt bezeichnete Farbe beeinflusst werden.

Ankerpunkte kdnnen entfernt werden, indem Sie auf den Ankerpunkt klicken und ihn
auBerhalb der Farbtonzuordnung ziehen, oder indem Sie auf einen Ankerpunkt
klicken, um ihn zu markieren, und dann die Loschtaste dricken.
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@ Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, kdnnen Sie auf das aktive Bild klicken und
p eine Farbe auswahlen, um einen Ankerpunkt auf der Kurve in der Farbzuordnung zu

hinzufiigen cetzen,

® Aktuellen Kanal Durch Klicken auf diese Schaltflache wird nur der Kanal »Farbhelligkeit« auf die
zuriicksetzen Standardwerte zurlckgesetzt.

@ Alle Kanile Klicken Sie auf diese Schaltflache, um alle Kanéle im »LCH-Editor«-Schritt auf die
zuriicksetzen Standardwerte zurlckzusetzen.

® Temporir Durch Anklicken und Halten dieser Schaltfliche konnen Sie den Effekt der
zuriicksetzen Bearbeitung mit dem Kanal »Farbhelligkeit« temporér zurlcksetzen.

Chromazitat

Mit dem Editor fur den Kanal »Chromazitat« konnen Sie die Chromazitat oder Sattigung fiir alle oder bestimmte
Farben im Bild anpassen, ohne dass davon die Luminanz oder der Farbton beeinflusst werden.

Tastenkiirzel
(wdhrend die »LCH-Editor«Anpassung aktiv ist):

Strg + 2 (Windows)
Befehl + 2 (Macintosh)

Der Kanal »Chromazitéat« enthalt die folgenden Steuerelemente:

¥ 1. LCH-Editor 2 x4

LCH-Editor ¥ |7

Chromazitdt x @ @ @ @
Wo [@li<iz][ai]

D:::; S - ®

Eingabe: 132° Ausgabe: 100

P Deckkraft

194 Kapitel 20 — Menii »Anpassenc | Farbe > LCH-Editor



Die Farbtonzuordnung stellt das gesamte Spektrum von Farben auf der horizontalen
Achse dar, wobei die Chromazitat der Farben auf der vertikalen Achse dargestellt ist.
Eine Chromazitatskurve, die Uber der Farbtonzuordnung verlduft, kann zum Isolieren
einzelner Farben und zum Anpassen ihrer Chromazitat verwendet werden.

Durch Klicken auf diese Kurve wird ein Ankerpunkt erstellt. Wenn Sie diesen
Ankerpunkt nach oben verschieben, wird die Sattigung fur die betroffenen Farben
angehoben. Wenn Sie diesen Ankerpunkt nach unten verschieben, wird die
Sattigung der betroffenen Farben reduziert.

Ankerpunkte kdnnen entfernt werden, indem Sie auf den Ankerpunkt klicken und ihn
auBerhalb der Farbtonzuordnung ziehen, oder indem Sie auf einen Ankerpunkt
klicken, um ihn zu markieren, und dann die Loschtaste drlicken.

@ Farbtonzuordnung

Mit dem Schieberegler »Breite« kdnnen Sie den Bereich von dhnlichen Farben
erhdéhen oder verringern, die durch die vom Ankerpunkt bezeichnete Farbe
beeinflusst werden.

Mit dem Ausgabeschieberegler kann die Sattigung aller Farben im gesamten Bild
gleichmalig gesteuert werden. Durch Ziehen des Schiebereglers nach oben wird die
Sattigung aller Farben erhoht, wahrend sie durch Ziehen des Reglers nach unten
verringert wird.

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen um Grautdne im Bild vom Anheben der
Séttigung auszuschlieSen. Dies ist sinnvoll, weil Grautdne bei zu starkem Anheben
@ Grau ausschlieBen  der Chromazitét oft verfdlscht wirken.

Hinweis: Die Option »Grau ausschlieBen« hat keine Wirkung, wenn die Chromazitat
unter den urspriinglichen Wert abgesenkt wird.

® Ankerpunkt Indem Sie dann auf das Bild klicken, fligen Sie einen Ankerpunkt an dem Punkt der Kurve
hinzufiigen ein, der der Farbe des angeklickten Punktes entspricht.

@ Aktuellen Kanal Durch Klicken auf diese Schaltflache wird nur der Kanal »Chromazitat« auf die
zuriicksetzen Standardwerte zuriickgesetzt.

® Alle Kanle Klicken Sie auf diese Schaltflaiche, um alle Editoren im »LCH-Editor«Schritt auf die
zuriicksetzen Standardwerte zurlickzusetzen.
Schaltflach

®scha a.c. € Halten Sie diese Schaltflache gedriickt, um temporar den Effekt des Kanals
»Temporar "

" »Chromazitat« auszublenden.
zuriicksetzen«
Farbton

Mit dem Kanal »Farbton« konnen Sie den Farbton des gesamten Bildes oder die Farbtone bestimmter Farben im
aktiven Bild bearbeiten, ohne dass davon die Luminanz oder Chromazitat beeinflusst werden. Mit diesem Kanal
kénnen Sie entweder die Farbe eines Objekts im aktiven Bild vollstandig andern oder eine leichte Verschiebung
der Farbe vornehmen, um zu gewéhrleisten, dass das Objekt einen natirlicheren Farbton annimmt.
Tastenkiirzel

(wahrend die »LCH-Editor«-Anpassung aktiv ist):

Strg + 2 (Windows)

Befehl + 2 (Macintosh)
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Der Kanal »Farbton« enthilt die folgenden Steuerelemente:

¥ 1. LCH-Editor a2 xv
LCH-Editor ¥ |7
Farbton v| @ @ @ @

[V

[ellliz]ial

S

—
Eingabe: 126° Ausgabe: 1847
P Deckkraft
Die Farbtonzuordnung stellt das gesamte Spektrum von Farben gedreht zur
horizontalen Achse dar. Der Drehwinkel betragt standardmafig 60°. Andere Drehwinkel
@ Farbtonzuordnung  kénnen in einem Pulldown-Men( ausgewahlt werden. Eine Farbtonkurve, die tiber der
Farbtonzuordnung verlauft, kann zum Isolieren einzelner Farben und zum Anpassen
ihrer Farbtdne verwendet werden.
@ Ankerpunkt Indem Sie dann auf das Bild klicken, fligen Sie einen Ankerpunkt an dem Punkt der Kurve
hinzufiigen ein, der dem Farbton des angeklickten Punktes entspricht.
(@ Aktuellen Kanal  Durch Klicken auf diese Schaltfliche wird nur der Kanal »Farbton« auf die
zuriicksetzen Standardwerte zurlickgesetzt.
@ Alle Kanile Klicken Sie auf diese Schaltflache, um alle Editoren im »LCH-Editor«-Schritt auf die
zuriicksetzen Standardwerte zurlickzusetzen.
Schaltflache
® « Halten Sie diese Schaltflache gedruckt, um temporar den Effekt des Kanals »Farbtonc
»Temporar
. auszublenden.
zuriicksetzen«
® Drehwinkel In diesem Pulldown-Ment kénnen Sie einen Drehwinkel fur Farbtonzuordnung

auswahlen. Zur Auswahl stehen 60°, 120° und 180°.

Tastenkiirzel

Strg + Umschalttaste + L (Windows)
Befehl + Umschalttaste + L (Macintosh)
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Farbe > Farbabgleich

Mit dem Werkzeug »Farbabgleich« konnen Sie Uber einfache

Steuerelemente die Gesamthelligkeit, den Kontrast und den ¥ 1- Farbabgleich 8/
Farbabgleich fir das gesamte Bild anpassen. Farbabgleich - |
Verwenden Sie die Schieberegler im »Farbabgleich«-Schritt, FE e l”—
um den Effekt dieser Schieberegler zu dndern.
Kaontrast

Das Werkzeug »Farbabgleich« enthilt die folgenden Y ID_
Steuerelemente: Rot

= b
Helligkeit .
Ziehen Sie die Schieberegler »Helligkeit« nach links, um die - ln—
Helligkeit des gesamten Bildes zu verringern oder nach rechts, Blau — l”_

um die Helligkeit des gesamten Bildes zu erhohen.
p Deckkraft

Kontrast

Ziehen Sie die Schieberegler »Kontrast« nach links, um den Kontrast des gesamten Bildes zu verringern oder
nach rechts, um den Kontrast des gesamten Bildes zu erhéhen.

Rot

Ziehen Sie den Schieberegler »Rot« nach links, um den Rotanteil des Bildes zu verringern. Der Zyananteil wird so
automatisch erhoht. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach rechts, um Rot zum Bild hinzuzufligen und den
Zyananteil zu verringern.

Grin

Ziehen Sie den Schieberegler »Griin« nach links, um den Griinanteil des Bildes zu verringern. Der Magentaanteil
wird so automatisch erhdht. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach rechts, um Griin zum Bild hinzuzufligen und
den Magentaanteil zu verringern.

Blau

Ziehen Sie den Schieberegler »Blau« nach links, um den Blauanteil des Bildes zu verringern. Der Gelbanteil wird so
automatisch erhoht. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach rechts, um Blau zum Bild hinzuzufiigen und den
Gelbanteil zu verringern.

Tastenkiirzel

Strg + B (Windows)
Befehl + B (Macintosh)
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Farbe > Farbverstarkung

Mit dem Werkzeug »Farbverstarkung« kdnnen Sie die .1 Forbveretane v
Sattigung oder Lebendigkeit von Farben optimal anpassen. M RE LT v
Verwenden Sie die »Farbverstarkungc, um die Sattigung von Farbverstirkung x|
Farben des aktiven Bildes zu verstarken. [ Hautione schiitzen
Das Werkzeug »Farbverstarkung« enthilt die folgenden Starke
Steuerelemente: -~ lu—

. . b Deckkraft
Hauttone schiitzen

Wenn Sie die Option »Hautténe schiitzen« markieren, werden Hautténe von der Erhohung der Sattigung
ausgenommen.

Starke

Schieben Sie den Schieberegler »Starke« nach rechts, um die Sattigung der Farben im aktiven Bild zu erhéhen.

Farbe > Sattigung/Warme

Das Werkzeug »Sattigung/Warme« dient der einfachen und — -

schnellen Anpassung von Sattigung und Warme der Farben bei ¥ 1. Sittigung/Wame 8 [V
Beibehaltung einer hohen Bildqualitat. Dieses »Sattigung/ Sittigung/Warme ~|7
Warme«-Werkzeug kann in effizienter Weise mit einem der Sattigung

Auswahlwerkzeuge kombiniert und somit gezielt auf einzelne . Iu_
Bildbereiche angewandt werden. Wame _ lu—
Das Werkzeug »Sattigung/Warme« enthélt die folgenden

Steuerelemente: i

Sattigung

Der Schieberegler »Sattigung« steuert die Lebendigkeit von Farben im Bild. Durch Ziehen des Reglers nach
rechts werden die Farben strahlender; durch Ziehen nach links wird die Farbsattigung im Bild verringert. Durch
Ziehen des Schiebereglers ganz nach links erhalten Sie ein Grauskalabild.

Warme
Mit dem Schieberegler »Warme«kénnen Sie den Farben im Bild eine warmere oder kihlere Anmutung verleihen.

Ziehen Sie den Schieberegler nach links, um das Bild kiihler, oder blaulicher, zu machen. Ziehen die den
Schieberegler nach rechts, um warmere, rotlichere, Farbtone zu erzielen.

Tastenkiirzel

Strg + U (Windows)
Befehl + U (Macintosh)
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Scharfzeichnung/Weichzeichnung > Gauf3scher Weichzeichner

Das Werkzeug »GaufBscher Weichzeichner« st ideal dazu
geeignet, die Detailzeichnung im gesamten Bild zu verringern.
Dieses Werkzeug wird meist selektiv auf bestimmte Gaulscher Weichzeichner > |7
Bildbereiche angewandt, um zu verhindern, dass diese den Radius

Blick des Betrachters vom wesentlichen Motivelement - l1—
ablenken. Durch Anpassung des Schiebereglers »Deckkraft« Deckkraft
kann ein Weichzeichnungseffekt erzielt werden, z. B. fir
Hauttone. b Deckkraft

¥ 1. Gaulkscher Weichzeichner ® |7

- 100

Die Funktion »GauBscher Weichzeichner« verflgt Gber die
folgenden Steuerelemente:

Radius

Der Schieberegler »Radius« steuert die Intensitat des Weichzeichners.

Deckkraft

Mit dem Schieberegler »Deckkraft« |3sst sich das weichgezeichnete Bild mit dem Originalbild in beliebiger
Gewichtung Uberlagern. Die Kombination eines groen Radius mit einer geringen Deckkraft erzeugt
beispielsweise einen leicht nebelhaften Weichzeichnungseffekt, wahrend ein kleiner Radius in Verbindung mit
einer hohen Deckkraft fir Bilder mit einer vertrdumten Stimmung sorgt.

Scharfzeichnung/Weichzeichnung > Hochpass

Das Werkzeug »Hochpass« eliminiert alle niederfrequenten

(flachigen) Elemente im Bild und I&sst nur solche b AL
Bildinformationen Ubrig, die scharfen, kontrastreichen Hochpass x| 7
Ubergédngen entsprechen. Das Ergebnis einer Radius

Hochpassfilterung ist ein insgesamt neutralgraues Bild, das vom - |1_
Original nur die Kanteninformationen enthalt. Diese Option » Deckkrat

wird oft in Kombination mit dem Deckkraftmischer verwendet,
wobei dieser auf den Modus »Luminanz & Chrominanz« eingestellt ist, mit einer Einstellung des »Deckkraft
(Chrominanz-Kanal)«-Schiebereglers von 0% und der Einstellung »Uberlagern« fiir den »Mischmodus«.

Das Werkzeug »Hochpass« enthdlt die folgenden Steuerelemente:

Radius

Der Schieberegler »Radius« steuert, wie fein Strukturen sein mussen, um den Hochpassfilter zu passieren (also
welche Details im gefilterten Bild erhalten bleiben und welche nicht). Einstellungen fir diesen Schieberegler
héngen von der GroBe des Bildes ab. Wenn also eine Radius-Einstellung bei einem Bild funktioniert, ist es nicht
gesagt, dass sie auch bei einem Bild mit einer hoheren Auflésung geeignet ist.
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Scharfzeichnung/ Weichzeichnung > Unscharf maskieren

Das Werkzeug »Unscharf maskieren« erhdht den visuellen
Schérfeeindruck eines Bildes, indem es den Kontrast an Kanten
im Bild erhoht. Ein Vorteil des Werkzeugs »Unscharf
maskieren«in Capture NX 2 ist, dass sie auf den
Luminanzkanal angewandt wird. Hierdurch wird das Entstehen
unerwinschter Farbsaume verhindert.

Hinweis: Es wird empfohlen, dass Sie das Bild auf 100%
vergroBern, wahrend das Ausmal3 der Scharfzeichnung bestimmt
wird, das auf das Bild anzuwenden ist.

Gehen Sie wie folgt vor, um das Werkzeug »Unscharf
maskieren« zu verwenden:

Navigieren Sie zum Menii »Anpassenc, wahlen Sie das
Untermenti »Scharfzeichnung/ Weichzeichnung«und
wahlen Sie »Unscharf maskieren«.

2 Verwenden Sie das Pulldown-Menii »Farbe«, um die
Bereiche im Bild auszuwahlen, in denen die
Scharfzeichnung angewendet werden soll. Die
ausgewahlte Farbe legt die Bereiche fest, in denen die
Scharfzeichnung angewendet wird. Wahlen Sie »RGB,
um die Scharfzeichnung auf das gesamte Bild
anzuwenden.

¥ 1. Unscharf maskieren

Unscharf maskieren

x[v

v||";'

Farbe

Starke

RGE

Jn

v
~lx
M|

F's
Redius

Schwellenwart

L

Anpassen
Helligkeit

Farbe

Scharfzeichnung/Weichzeichnung

Korrektur

Rauschreduzierung...

Farbprofil

Farbe
Starke
-

Radius
Y

Schwellenwert

'S

bl

B Deckkraft

Gaullscher Weichzeichner.
Hochpass
Unscharf maskieren

J;q

RGE

v RGE

Rot
Grin
Blau
Gelb

Magenta

Zyan

kkraft
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Stellen Sie die Schieberegler »Starke«, »Radius« und
»Schwellenwert«, um das gewiinschte
Scharfzeichnungsergebnis zu erhalten.

J:-'u

Farbe RGE :|
Starke
= 20
Radius
Ll 5‘
Schwellenwert
Y 0
p Deckkraft
4 Bei Bedarf kdnnen Sie zusatzliche Farben auswahlen, v
bei denen eine Scharfzeichnung mit unterschiedlichen J %
Werten angewendet werden soll. Wahlen Sie eine e
andere Option aus dem Pulldown-Men(i »Farbe« aus, Farbe
und passen Sie die Schieberegler »Starke«, »Radius« Starke | v FED -
und »Schwellenwert« wieder an, um bei den = Rot
zusatzlichen Farben eine Scharfzeichnung Radius || Grin —
Ll
anzuwenden. Blau
Schwellenwert [
a1 ®ceb
Magenta Kkraft
Zyan
5 AnschlieBend kénnen Sie die Reihenfolge festlegen, in Unscharf maskieren v|@

der die Scharfzeichnung ausgefiihrt werden soll. RG5 20% 5% 0

Wahlen Sie dafiir eine Farbe aus der Liste aus und Blau, 10%, 20%, 30
klicken Sie dann entweder auf den Auf- oder Ab-Pfeil,
der neben der Liste angeordnet ist. AuBerdem kdnnen
Sie die Scharfzeichnung einer Farbe 16schen, indem
diese Farbe in der Liste hervorgehoben und auf die

»Loschen«-Schaltflache geklickt wird. = Blau

Starke

e,
Radius

s

Schwellenwert

s

Das Werkzeug »Unscharf maskieren« enthilt die folgenden Steuerelemente:

Farbe

J.l.

Verwenden Sie das Pulldown-MenU »Farbe«, um die Bereiche im Bild auszuwéhlen, in denen die Scharfzeichnung
entsprechend der Farbe angewendet werden soll. Wahlen Sie »RGB«, um die Scharfzeichnung auf das gesamte

Bild anzuwenden.
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Starke

Mit dem Regler »Stadrke« steuern Sie die Intensitat des Scharfzeichnungsfilters, die auf die Farbe angewendet
wird, die Sie im Pulldown-Meni »Farbe« ausgewahlt haben. Je gréRer der gewdhlte Wert, desto starker ist der
Effekt der Scharfzeichnung. Zu hohe Intensitdten kdnnen bewirken, dass das Bild »Uberscharft« und kinstlich

aussieht.

Radius

Mit dem Schieberegler sRadius« kdnnen Sie die Reichweite des Scharfzeichnungseffektes vergroern. Je hdher
die Radius-Einstellung, desto weiter erscheinen die Seiten im Bild, das scharfgezeichnet wird. Ein zu hoher Wert fur
den Radius fuhrt zu sichtbaren Artefakten in Form weiSer Sdume an Kanten in Bild.

Schwellenwert

Mit dem Schieberegler »Schwellenwert« legen Sie einen Mindestkontrast fest, den eine Kante im Bild aufweisen
muss, damit der Scharfzeichnungsfilter sich auf diese Kante auswirkt. Nur Bilddetails die einen héheren Kontrast
aufweisen als hier festgelegt, werden scharfgezeichnet. Damit kénnen Sie verhindern, dass durch das Unscharf-
Maskieren Rauschen in flachigen Bildbereichen (z. B. Haut oder Himmel) verstarkt wird. Ein zu hoher
Schwellenwert kann bewirken, dass keine Objekte im Bild scharfgezeichnet werden. Es ist also wichtig, eine gute
Balance zu finden.

Loschen

Verwenden Sie die Schaltfliche Loschen, um den Scharfzeichnungseffekt, der bei einer Farbe angewendet wird,
zu l6schen. Wahlen Sie zuerst die Farbe aus, um sie in der angezeigten Liste hervorzuheben, und klicken Sie
anschlieSend auf die Schaltflache Léschen.

Korrektur > Verzeichnungskorrektur

Das Werkzeug »Verzeichnungskorrektur« dient zur Korrektur :

der kissen- oder tonnenférmigen Verzeichnung, die je nach ¥ 1. Verzeichnungskomektur [V
verwendetem Objektiv auftreten kann. Eine kissenférmige Verzeichnungskarrekiur ~|7
Verzeichnung tritt meist bei Zoomobjektiven in Telestellung auf Komektur

und bewirkt, dass das Bild so aussieht, als wirden Objekte in -~ lm_
den Ecken des Bildes in Richtung Mitte gedrickt. Fiillfarbe Z

Tonnenférmige Verzeichnung kommt meist bei P ———

Weitwinkelobjektiven vor und bewirkt das Gegenteil. Details in
den Bildecken wirken, als wiirden sie nach aul3en gezogen.
Kissenformige Verzeichnungen wirken sich vor allem an den
Randern der Bilder aus.

Das Werkzeug »Verzeichnungskorrektur« enthdlt die folgenden Steuerelemente:

Korrektur

Mit dem Schieberegler »Korrektur« kénnen Sie Objektivverzeichnungen reduzieren. Schieben Sie diesen
Schieberegler nach links, um kissenférmige Verzeichnungen zu reduzieren, oder nach rechts, um tonnenférmige
Verzeichnungen zu reduzieren.
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Fillfarbe

Mit dem Feld »Fiillfarbe« konnen Sie die Farbe festlegen, die in Bereichen ohne Bilddaten verwendet werden soll,
die entstehen, wenn kissenférmige Verzeichnungen korrigiert werden. Klicken Sie auf dieses Feld, um die
Farbauswahl anzuzeigen, oder klicken Sie auf die Pipette, um eine Farbe in einem Bild im Editor von Capture NX 2
zu definieren.

Korrektur > Korrektur der chromatischen Aberration

Unter »Korrektur der chromatischen Aberration« versteht

man einen Abbildungsfehler, der darauf zurlickzuftihren ist, ¥ 1. Korr. der chrom. Abberation AL
dass Licht unterschiedlicher Wellenlangen (also mit Korr. der chrom. Abberation x|
unterschiedlichen Farben) an den Linsen eines Objektivs Rot — Zyan

unterschiedlich stark gebrochen wird. Dieser Effekt kann sich im - ID_
Bild in Form farbiger Sdume bemerkbar machen, die Blau - Gelb

insbesondere in den dulSeren Bildpartien an Kanten sichtbar - ID—
sind. Die Funktion »Korrektur der chromatischen Aberration« p Deckkraft

dient dazu, diesen Abbildungsfehler zu kompensieren.

Es wird empfohlen, die Auswirkung insbesondere auf die dueren Bildpartien genau zu beobachten. Betrachten
Sie das Bild hierfir in einer 100%-Ansicht. Es ist wichtig, die Ergebnisse der Anderungen zu Gberpriifen,
insbesondere in den Bildecken, um den Effekt anzupassen.

Das Werkzeug »Korrektur der chromatischen Aberration« enthélt die folgenden Steuerelemente:

Rot - Zyan

Mit dem Schieberegler »Rot - Zyan« ziehen Sie den Rotanteil des Bildes zusammen bzw. auseinander und
kénnen so rote oder zyanfarbene Sdume im Bild kompensieren. Ziehen Sie den Regler nach links um rote oder
nach rechts um zyanfarbene Sdume zu kompensieren.

Blau - Gelb

Mit dem Schieberegler »Blau - Gelb« ziehen Sie den Blauanteil des Bildes zusammen bzw. auseinander und
kdnnen so blaue oder gelbe Sdume im Bild kompensieren. Ziehen Sie den Regler nach links um blaue oder nach
rechts um gelbe Sdume zu kompensieren.
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Rauschreduzierung

Mit dem Werkzeug »Rauschreduzierung« konnen Sie die v 1. Rauscheduz: v
. . . . " uscnreduzierun *

Effekte des digitalen Rauschens reduzieren, das manchmal in :
mit Digitalkameras aufgenommenen Bildern auftritt. Rauschreduzierung v| @
Hinweis: Es wird empfohlen, dass Sie das Bild auf 100% FITIEE TELIE R
vergrolern, wahrend das Ausmal3 der Rauschreduzierung Starke
bestimmt wird, das auf das Bild anzuwenden ist. - 0

Scharfe

- 5
Methode Schnell v

|— Kantenrauschreduzierung

Um genaue Pixelwerte zu sehen, missen Sie
das Bild inCriginalgréfe anzeigen.

B Deckkraft

Gehen Sie wie folgt vor, um das Werkzeug »Rauschreduzierung« im gesamten Bild anzuwenden:

1 Navigieren Sie zum Meni »Anpassen« und wahlen Sie »Rauschreduzierung«.

2 Wahlen Sie »Methode«, um entweder »Schnell« oder »Hohe Qualitdt« anzuwenden.

Erhohen Sie den Schieberegler »Stéarke, bis keine Rauschartefakte mehr im Bild angezeigt werden.
Erhohen Sie den Schieberegler »Schérfe, bis alle Bilddetails weicher geworden sind, nachdem der

Schieberegler »Starke« wieder sichtbar ist.

Passen Sie beide Schieberegler, »Starke« und »Schéarfe, an, bis Sie eine gute Balance zwischen
Rauschreduzierung und Detailbeibehaltung erzielt haben.

vi &~ W

6 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen »Kantenrauschreduzierung«, wenn Rauschen entlang der
Detailkanten im Bild sichtbar sind.

Das Werkzeug »Rauschreduzierung« enthalt die folgenden Steuerelemente:

Starke

Verschieben Sie diesen »Starke«-Schieberegler nach rechts um das Ausmafd der Rauschreduzierung zu erhéhen.
Beachten Sie, dass eine zu starke Rauschreduzierung zu einer Verminderung von Detailzeichnung und Scharfe
fuhrt.
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Scharfe

Mit dem Schieberegler »Scharfe« konnen Sie den Schérfe- und Detailverlust kompensieren, der bei einer starken
Rauschreduzierung eintreten kann. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach rechts, um die auf |hr Bild angewendete
Scharfzeichnung zu erhéhen.

Methode

Wahlen Sie aus zwei verschiedenen Methoden »Schnell« oder »Hohe Qualitat« im Pulldown-Menl »Methodex«.
Wahlen Sie »Schnell« fir eine schnellere Verarbeitung oder »Hohe Qualitét« fir eine genauere
Rauschreduzierung.

Kantenrauschreduzierung

Wenn Sie das Kontrollkdstchen »Kantenrauschreduzierung« aktivieren, reduziert Capture NX 2 Rauschartefakte
an den Kanten von Objekten im Bild, was zu klareren Konturen fihrt.
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Farbprofil

Mit dem Werkzeug »Farbprofil« stehen Ihnen bildspezifische Farbmanagement-Optionen in Capture NX 2 zur
Verflgung. Verwenden Sie diese Optionen, um ein Profil anzuwenden oder konvertieren Sie das aktuelle Profil, um
das Bild fur einen spezifischen farbmanagementbasierten Workflow vorzubereiten.

Capture NX 2 verwendet den Standard-Farbprofilordner Ihres Betriebssystems. Wenn Sie auf dem System

zusatzliche Profile erstellen oder hinzuftigen, achten Sie darauf, dass diese neuen Profile am Standardspeicherplatz
gespeichert werden. In der Regel werden Farbprofile hier gespeichert:

Windows Vista: Windows\System32\Spool\Drivers\Color
Windows XP: Windows\System32\Spool\Drivers\Color
MacO0SX: Library/ ColorSync/ Profiles

Das Werkzeug »Farbprofil« zeigt das Profil an, das derzeit in das Bild eingebettet ist. Es stehen zwei Methoden zur
Auswahl, mit denen Sie dem Bild ein alternatives Profil fiir das Farbmanagement zuweisen kénnen.

Mit dem Werkzeug »Farbprofil« verfiigen Sie Uber zwei unterschiedliche Methoden, mit denen das Farbprofil
gedndert werden kann. Jede Methode enthalt unterschiedliche Steuerelemente. Die folgenden beiden Methoden
stehen zur Verfigung:

Profil zuweisen

Wahlen Sie die Option »Profil zuweisen«, um dem aktuellen
Bild ein Profil zuzuweisen. Diese Option ist sinnvoll, wenn Sie
dem 'B|Io!'em. Eingabeprofil hinzufligen mochten, vv|§ z.B. eines, IR

das Sie fur die Kamera erstellt haben, mit dem das Bild Nikon sRGE 4.0.0.3001

aufgenommen wurde.
_,
Hinweis: \Wenn Sie einem Bild ein Profil zuweisen, kann sich die

Darstellung auf dem Monitor andern, wihrend die eigentlichen " In Profil konvertiaren
Bilddaten unverdandert bleiben. Dies liegt daran, dass die Daten
aufgrund des neu zugewiesenen Profils anders interpretiert
werden.

¥ 1. Farbprofil %[+

Mikon sRGE 4.0.0.3001 -

Verwenden Sie die folgenden Steuerelemente, um die
Methode »Profil zuweisen« anzuwenden:

Profilwdcihler

Verwenden Sie das Pulldown-Men Profilwahler, um eines der
Eingabeprofile auszuwahlen, und dieses Profil in Ihrem Bild
anzuwenden.
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In Profil konvertieren

Mit der Option »In Profil konvertieren« haben Sie die
Maéglichkeit, die Bilddaten fir den Farbraum und das Profil
eines bestimmten Ausgabegerdtes anzupassen. Das Ergebnis

¥ 1. Farbprofil ar

Aktuelles Profil:

isteine Veranderung der tatsdchlichen Farbwerte im B_|Id ohne Mikon sRGE 4.0.0.3001
eine Anderung der Darstellung auf dem Monitor. Die Anderung

der Farbwerte wird vorgenommen, um sicherzustellen, dass die " Profi zuweisen
Farben im Bild vom Ausgabegerat im Rahmen der von ihm @ In Profil konvertiaren

darstellbaren Farben korrekt reproduziert werden.
Nikon sRGB 4.0.0.3001 |

Die Ergebnisse der Funktion »In Profil konvertieren« sind
dieselben, die auch durch die Option »Farbmanagement«im
Dialogfeld »Drucklayout« erreicht werden. Da ein Bild auf verschiedenen Druckern gedruckt werden kann oder in
verschiedenen Situationen auf demselben Drucker, wird hdufig empfohlen, dass Sie die Profilkonvertierung beim
Drucken durchfuhren. Die Funktion »In Profil konvertieren« wird normalerweise nur empfohlen, wenn Sie das
Bild drucken lassen méchten, und nur, wenn Ihnen der dafir zustandige Dienstleister das Farbprofil des
Ausgabegerats mitgeteilt hat.

Verwenden Sie die folgenden Steuerelemente, um die Methode »In Profil konvertieren«< anzuwenden:

Profilwdhler
Verwenden Sie den Profilwahler, um eines der Ausgabeprofile auszuwahlen, die auf Ihrem Computer verfligbar
sind, auf das das Farbprofil des Bildes konvertiert werden soll.

Rendering Intent

Die Option »Rendering Intent« ermdglicht Ihnen die Auswahl aus verschiedenen Rendering-Methoden, die
auf Ihr Bild angewendet werden kénnen. Die verschiedenen Rendering-Methoden steuern, wie Farben aus
Ihrem Bild auf die Farben abgestimmt werden, die Ihr Drucker produzieren kann (wie durch das Druckerprofil
angegeben).

Hinweis: Unterschiedliche Rendering-Methoden sind unterschiedlich gut fur bestimmte Drucker- und
Papierkombinationen und bestimmte Softwareanwendungen geeignet. Probieren Sie die verschiedenen Rendering-
Methoden aus, um die fur Sie optimale Auswahl zu finden.
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Capture NX 2 verfiigt tber die folgenden Rendering Intent-Optionen:

Bei dieser Rendering-Methode wird die Beziehung von Farben beibehalten,
sodass das gedruckte Bild fur das menschliche Auge natdrlich erscheint. Wahrend
diese Methode die Beziehung von Farben zueinander beibehalt, werden die
tatsdchlichen Farbwerte gedndert.

Wahrnehmungsorientiert

Diese Rendering-Methode produziert hochgeséttigte Farben; moglicherweise

Sattigung werden jedoch in einem Foto nicht die korrekten Farben erzeugt.

Bei dieser Rendering-Methode werden alle Farben aul3erhalb des
Farbraumumfangs des Zielprofils der néchstliegenden Farbe zugeordnet. Dieses

Relativ farbmetrisch Profil reproduziert exakt alle Farben, die der Drucker reproduzieren kann. Durch
diese Option werden so viele naturliche Farben wie moglich erhalten. Dies ist
haufig die beste Methode flur das Drucken von Fotos.

Diese Rendering-Methode dhnelt dem relativ farbmetrischen Rendering mit dem
Unterschied, dass eine Zuordnung der Wei3punkte von Bild und Zielprofil
stattfindet. Das absolut farbmetrische Rendering ist zu empfehlen, wenn Sie

Absolut farbmetrisch Proofs lhrer Bilder fUr ein anderes Ausgabegerat als den verwendeten Drucker
anfertigen wollen, da diese Rendering-Methode geeignet ist, den Einfluss eines
anderen Ausgabegerats inklusive einer bestimmten Papierfarbe ndherungsweise
zu reproduzieren.

Schwarzpunktkompensation verwenden

Durch Markierung dieses Kontrollkdstchens aktivieren Sie die Schwarzpunktkompensation. Auf diese Weise
kénnen Sie sicherstellen, dass der Schwarzpunkt des Bildes auf den des Druckers abgeglichen wird, sodass der
volle Farbumfang des Druckers genutzt wird. Falls Ihre Ausdrucke graue Schattenpartien oder zu wenig
Detailzeichnung aufweisen, deaktivieren Sie versuchsweise diese Option. Solange keine Probleme bei
bestimmten Profil-Druckerkombinationen auftreten, sollte diese Option stets aktiviert bleiben.

Hinweis: Jede Farbprofildanderung wird der »Bearbeitungsliste«-Palette als neuer Schritt hinzugefiigt. Sie konnen die
Anderung der Farbprofilinderung wahrend einer Bearbeitungssitzung jederzeit andern oder riickgangig machen. Wenn
Sie das Bild als NEF-Datei speichern, kénnen Sie auch zur »Bearbeitungsliste«-Palette zurlickkehren und jede beliebige
Anderung ohne Farbdetailverlust entfernen.

Nachdem Sie die Farbprofil-Informationen fr Ihr Bild aktualisiert haben, klicken Sie auf die Schaltfliche
»Anwenden¢, um die Anderungen zu (bernehmen.
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Kapitel 21
Menu »Filter«

Filter
Bildeffekte...
Korn/Rauschen hinzufiigen...
Kontrast: Farbumfang...
Kolarieren...

Schwarz-WeiR-Konvertierung... Strg+Umschalitaste+B

Bildeffekte

Mit dem Werkzeug »Bildeffekte« haben Sie eine kreativere Kontrolle Gber Ihre Bilder. Mit diesem Werkzeug
konnen Sie ein Bild in »Schwarzweil«, »Sepia« oder »Getont« konvertieren. AuRerdem kdénnen Sie den Farbton des
Bildes steuern, dunkle Tone verstarken und Einfluss auf die Farbbalance nehmen.

Das Werkzeug »Bildeffekte« verfligt tber vier verschiedene Methoden, wobei jede Methode Uber einzigartige
Steuerelemente verflgt. Folgende Methoden stehen zur Verfligung:

Bild optimieren

Die Option »Bild optimieren« steht Ihnen als

Standardmethode zur Verfiigung, wenn Sie das Werkzeug ¥ 1. Bildeffekie 8y
»Bildeffekte« 6ffnen. Mit dieser Methode kdnnen Sie den Bildeffekte > |7
Farbton des Bildes steuern, dunkle Téne verstarken und den | Bild optimiersn ¥ ||
. . Methode
Farbabgleich des gesamten Bildes steuern.
. .. . Haligkait
In der Methode »Bild optimieren« stehen lhnen die e = 0
folgenden Steuerelemente zur Verfligung: i
° une [ S putomat
Helligkeit ZEn= T o
Mit dem Schieberegler »Helligkeit« konnen Sie die Tonalitdt
im gesamten Bild steuern. Durch Ziehen des Reglers nach s 0
links wird das Bild dunkler, durch Ziehen nach rechts wird das Geib B
Bild heller. = |
Schattenzeichnung verbessern » Deckkrait

Das Kontrollkdstchen »Schattenzeichnung verbessern«
verbessert die Schatten im Detail des aktiven Bildes.

Automatik

Wenn Sie auf die Schaltfliche »Automatik« klicken, analysiert Capture NX 2 das Bild und gibt eine empfohlene
Einstellung fir den Schieberegler »Helligkeit« vor. Wenn das Bild es erfordert, wird aulSerdem automatisch die
Option »Schattenzeichnung verbessern« aktiviert.
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Zyan - Rot

Mit dem Schieberegler »Zyan - Rot« kénnen Sie die Farben im Bild von Zyan nach Rot verschieben. Ziehen Sie
diesen Schieberegler nach links, um Rot aus dem Bild zu entfernen. Dadurch werden die Zyan-Anteile des Bildes
erhdht. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach rechts, um Rot zum Bild hinzuzufiigen und den Zyananteil zu
verringern.

Magenta - Griin

Mit dem Schieberegler »Magenta - Griin« kdnnen Sie die Farben im Bild von Magenta nach Grin verschieben.
Schieben Sie diesen Schieberegler nach links, um Griin aus dem Bild zu entfernen. Dadurch werden die
Magenta-Anteile des Bildes erhoht. Schieben Sie diesen Schieberegler nach rechts, um Griin zum Bild
hinzuzufigen und den Magentaanteil zu verringern.

Gelb - Blau

Mit dem Schieberegler »Gelb - Blau« konnen Sie die Farben im Bild von Gelb nach Blau verschieben. Ziehen Sie
diesen Schieberegler nach links, um Blau aus dem Bild zu entfernen. Dadurch wird das Bild gelber. Ziehen Sie
diesen Schieberegler nach rechts, um Blau zum Bild hinzuzufligen und den Gelbanteil zu verringern.

Schwarz-Weif3

Die Option »Schwarz-WeiB« dient dazu, Bilder in Schwarzweil
) o o ¥ 1. Bildeffekte T
zu konvertieren. Farbregler ermoglichen dabei eine Steuerung
des Kontrastes fur ausgewdahlte Farben im Originalbild. Bildeffekts ~|7
In der Methode »Schwarz-WeiB« stehen Ihnen die folgenden Methode | Schwarz-Weil ‘P||
Steuerelemente zur Verfigung: Heligkeit :
—_— b
H,e”igkeit . . . . L . Schattenzeichnung s tike
Mit dem Schieberegler »Helligkeit« kdnnen Sie die Tonalitat [ verbessern _ Automatik |
im gesamten Bild steuern. Durch Ziehen des Reglers nach Zysn - Rot IU—
links wird das Bild dunkler, durch Ziehen nach rechts wird das -
. Magenta — Griin
Bild heller. = 0
. Gelb-EB
Schattenzeichnung verbessern e —— i
Das Kontrollkdstchen »Schattenzeichnung verbessern«
verbessert die Schatten im Detail des aktiven Bildes. » Deckkraft

Automatik

Wenn Sie auf die Schaltflache »Automatik« klicken, analysiert Capture NX 2 das Bild und gibt eine empfohlene
Einstellung flr den Schieberegler »Helligkeit« vor. Wenn das Bild es erfordert, wird aulSerdem automatisch die
Option »Schattenzeichnung verbessern« aktiviert.

Zyan - Rot

Mit dem Schieberegler »Zyan - Rot« kdnnen Sie fiir das Schwarzwei3bild die Helligkeit von Motivteilen steuern.
Wenn Sie den Regler nach rechts schieben, werden Objekte mit Zyananteil im Schwarzwei3bild heller. Indem Sie
den Schieber nach links ziehen, hellen Sie Motivteile mit Rotanteil auf.
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Magenta - Griin

Mit dem Schieberegler »Magenta - Griin« konnen Sie fir das Schwarzweif3bild die Helligkeit von Motivteilen
steuern. Wenn Sie den Regler nach rechts schieben, werden Objekte mit Magentaanteil im Schwarzwei3bild
heller. Indem Sie den Schieber nach links ziehen, hellen Sie Motivteile mit Griinanteil auf.

Gelb - Blau

Mit dem Schieberegler »Gelb - Blau« kdnnen Sie fir das Schwarzwei3bild die Helligkeit von Motivteilen
steuern. Wenn Sie den Regler nach rechts schieben, werden Objekte mit Gelbanteil im Schwarzwei3bild heller.
Indem Sie den Schieber nach links ziehen, hellen Sie Motivteile mit Blauanteil auf.

Sepia
Die Methode »Sepia« emuliert den Effekt eines : v
SchwarzweiRbildes mit Sepiatonung. ¥ 1. Bildeffekte g
In der Methode »Sepia« stehen Ihnen die folgenden _ z|@
Steuerelemente zur Verfugung: Methode | Sepia v ||
Helligkeit — O
Mit dem Schieberegler »Helligkeit« konnen Sie die Tonalitat Schattenzeichnung _
im gesamten Bild steuern. Durch Ziehen des Reglers nach o0 _ Automatik |
links wird das Bild dunkler, durch Ziehen nach rechts wird das ZEm = f O
Bild heller. - -
Magents — Grin =
Schattenzeichnung verbessern e - :
Das Kontrollkdstchen »Schattenzeichnung verbessernc ——— — |3_
verbessert die Schatten im Detail des aktiven Bildes.
Automatik p Deckkraft

Wenn Sie auf die Schaltfldche »Automatik« klicken, analysiert
Capture NX 2 das Bild und gibt eine empfohlene Einstellung fir den Schieberegler »Helligkeit« vor. Wenn das
Bild es erfordert, wird auBerdem automatisch die Option »Schattenzeichnung verbessern« aktiviert.
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Getont

Die Methode »Getont« lassen sich Bildergebnisse erzielen, die

getonten Schwarzweil3abzliigen entsprechen. Das Ergebnis ¥ 1. Bildeffekte swlv
sind Monochrombilder mit beliebigem Farbton. Bildeffekte x|
In der Methode »Getont« stehen Ihnen die folgenden Methode | Getont v ||
Steuerelemente zur Verfligung: Heligkeit
S = 0

H?lllgkelt X . . . X . e Schattenzeichnung .

Mit dem Schieberegler »Helligkeit« kénnen Sie die Tonalitat [ et Automatik

im gesamten Bild steuern. Durch Ziehen des Reglers nach Zysn — Rot l“—

links wird das Bild dunkler, durch Ziehen nach rechts wird das

. Magenta — Grin

Bild heller. — N

Schattenzeichnung verbessern it

Das Kontrollkdstchen »Schattenzeichnung verbessern«

verbessert die Schatten im Detail des aktiven Bildes. » Deckkrai

Automatik

Wenn Sie auf die Schaltflache »Automatik« klicken, analysiert Capture NX 2 das Bild und gibt eine empfohlene
Einstellung fir den Schieberegler »Helligkeit« vor. Wenn das Bild es erfordert, wird auSerdem automatisch die
Option »Schattenzeichnung verbessern« aktiviert.

Zyan - Rot

Mit dem Schieberegler »Zyan - Rot« haben Sie Einfluss auf den Rot- und Zyananteil des verwendeten Farbtons.
Ziehen Sie diesen Schieberegler nach links, um Rot aus dem Filter zu entfernen. Dadurch werden die Zyan-
Anteile des Filters und des Bildes erhoht. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach rechts, um Rot zum Filter und
zum Bild hinzuzuftgen.

Magenta - Griin

Mit dem Schieberegler »Magenta - Griin« haben Sie Einfluss auf den Griin- und Magentaanteil des
verwendeten Farbtons. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach links, um Griin aus dem Filter zu entfernen.
Dadurch werden die Magenta-Anteile des Filters und des Bildes erhoht. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach
rechts, um Griin zum Filter und zum Bild hinzuzuflgen.

Gelb - Blau

Mit dem Schieberegler »Gelb - Blau« haben Sie Einfluss auf den Blau- und Gelbanteil des verwendeten
Farbtons. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach links, um Blau aus dem Filter zu entfernen. Dadurch werden die
Gelb-Anteile des Filters und des Bildes erhdht. Ziehen Sie diesen Schieberegler nach rechts, um Blau zum Filter
und zum Bild hinzuzuftgen.
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Korn/Rauschen hinzufiigen

Mit dem Werkzeug »Korn/Rauschen hinzufiigen« haben Sie

. i . e ¥ 1. Korn/Rauschen hinzufii
die Moglichkeit, dem Bild gezielt Kérnung oder Rauschen als ermEausehen hinzuttgen v
gestalterisches Element hinzuzuftigen. Diese Option kann Korn/Rauschen hinzufiigen > |7
verschiedene Arten von Filmkorn oder digitales Rauschen Intensitat
simulieren. - 1o
Das Werkzeug »Korn/Rauschen hinzufiigen« enthilt die R

Kornfarbe  «  Farp
folgenden Steuerelemente: arbe

ogse KorngroBe!  Feines Korn v
Intensitat Rauschen J

Verschieben Sie diesen Schieberegler nach rechts, um das p Deckkraft
Ausmal$ der angewandten Stérung zu erhdhen.

Kornfarbe

Verwenden Sie diese Funktion, um zu steuern, ob die Stérungen nur in der Helligkeit oder auch in der Farbe vom
Original abweichen sollen.

Korngrof3e/Rauschen

Wahlen Sie aus diesem Dropdown-MenU die gewiinschte Korngré3e bzw. die Option »Rauschen« aus. Zur
Auswahl stehen »Feines Korng, »Mittleres Korn«, »Grobes Korn« und »Rauschenc.

Kontrast: Farbumfang

Das Werkzeug »Kontrast: Farbumfang«ermoglicht Ihnen die
Steuerung des Kontrasts zwischen ausgewdahlten Farben in ¥ 1. Kontrast: Farbumfang 8y
einem Bild, ohne dass ein Farbstich im gesamten Bild erzeugt Kontrast: Farbumfang > |7
wirde. Dieses Werkzeug ermoglicht es, den Kontrast zwischen Farbton
ausgewahlten Farben in dhnlicher Weise zu steuern, wie dies in . —— 0
der Schwarzweilfotografie mit farbigen Filtern Gblich ist. Kontrast =
Im Werkzeug »Kontrast: Farbumfang« stehen Ihnen die =

.. Helligkeit
folgenden Steuerelemente zur Verfliigung: —_— o
Farbton b Deckkraft

Mit diesem Schieberegler legen Sie den »Farbton« fest, auf den

Sie eine Kontrastanpassung anwenden wollen. Die ausgewdhlte Farbe wird im Bild aufgehellt, wahrend ihre
Komplementérfarbe abgedunkelt wird. Wenn Sie beispielsweise einen Rotfilter simulieren, indem Sie Rot aus dem
Spektrum auswahlen, werden Bildpartien mit Rotanteil heller, wahrend Partien mit Anteilen von Zyan (der
Komplementérfarbe zu Rot) dunkler werden.

Kontrast

Mit dem Schieberegler »Kontrast« steuern Sie, in welchem Mal3e der Kontrast zwischen der im »Farbton« -
Schieberegler ausgewdhlten Farbe und ihrer Komplementarfarbe angehoben werden soll. Indem Sie den
Schieber nach rechts schieben, sorgen Sie fur intensivere Kontrastverstarkung.
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Helligkeit

Der Schieberegler »Helligkeit« steuert die Gesamtlumimanz des Bildes. Durch Ziehen des Reglers nach links wird
das Bild dunkler, durch Ziehen nach rechts wird das Bild heller.

Kolorieren
Mit dem Werkzeug »Kolorieren« konnen Sie Ihrem Bild eine
I . ¥ 1. Kolorieren = |7

Farbe hinzuflgen.

Das Werkzeug »Kolorieren« enthilt die folgenden ffolagieien nl@

Steuerelemente: Farbe 2
Dackkraft

Farbe s |100
Mischmodus KNarmal v

Klicken Sie auf das »Farbfeld«, um die Farbauswahl
anzuzeigen, oder klicken Sie auf die Pipette, um eine Farbe in » Deckkraft
einem Bild im Editor von Capture NX 2 zu definieren, die

ausgewahlt und im Bild hinzugefigt werden soll.

Deckkraft

Der Schieberegler »Deckkraft« steuert die Intensitat der Farbe, die im Bild hinzugefliigt werden soll. Ein Wert von
100 % deckt die Bildanzeige vollig ab, bei einem niedrigeren Wert sind immer mehr Details des Originalbildes zu
sehen.

Mischmodus

Mit dem »Mischmodus«-Pulldown-Men( kénnen Sie festlegen, wie die Farbe mit den Farben im Bild gemischt
werden soll, wobei die gleichen Mischmodi im Deckkraftmischer zur Verfiigung stehen. Weitere Informationen
zum Deckkraftmischer finden Sie im Abschnitt »Deckkraftmischer« von Kapitel 15 »Bearbeitungsliste«.

Schwarz-Wei3-Konvertierung

Mit dem Werkzeug »Schwarz-WeiB3-Konvertierung« konnen

Sie ein Farbbild in ein SchwarzweiRbild umwandeln, wobei Sie | T - Sehwarz-Weik-Konvertierung &V
Einfluss auf Lichter, Schatten und Kontrast nehmen kénnen. Schwarz-WeiB-Konvertigrung - |7
Dieses Werkzeug bietet Steuerungsmaoglichkeiten, die sich an Farbfitter
die analoge Schwarzweil}fotografie anlehnen und zusatzlich . £
die Moglichkeiten der digitalen Bildbearbeitung nutzen. Farbfiterstérke
9 9 9 - ’40_
Hallighkait
0
Kontrast ,IJ—
- —

p Deckkraft
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Gehen Sie wie folgt vor, um die Funktion »Schwarz-Wei3-Konvertierung« zu verwenden:

1 Gehen Sie zum Men »Filter« und wihlen Sie Filter
»Schwarz-WeiB-Konvertierung«. Bildeffekte...
Korn/Rauschen hinzufiigen...
Kontrast: Farbumfang...

Kolarieren...

= Weil ierung...  Strg+Umschalttaste+B
Stellen Sie die Schieberegler »Farbfilter« und ] -
) n : . a . ¥ 1. Schwarz-WeiB-Konvertierung 9 x|
2 »Farbfilterstarke«ein, um die Beziehung der Farben im v
Bild zu steuern und eine grof3ere Trennung der Schwarz-Weil-Konvertierung x|@
Tonwerte zu erhalten. Farbfiter
= - 180
Farbfilterstarke
Y &0
Hallighait
_ 0
Kontrast
—— 0
3 Stellen Sie die Schieberegler »Helligkeit« und Farbfiterstérke
»Kontrast« ein, um die gewiinschte Farbabmischung - 80
im Bild zu erhalten. Heligkat
_ _20
Kaontrast
S 40

p Deckkraft

Das Werkzeug »Schwarz-Wei3-Konvertierung« enthilt die folgenden Steuerelemente:

Farbfilter

Mit dem Schieberegler »Farbfilter« wird ein Effekt simuliert, als sei bei der Aufnahme des Bilds ein optischer Filter
in der ausgewahlten Farbe verwendet worden. Objekte mit dem ausgewahlten Farbton werden heller, wahrend
entgegengesetzte Objekte, oder Komplementérfarbe, des ausgewdhliten Farbtons dunkler werden.

Farbfilterstarke

Verwenden Sie den Schieberegler »Farbfilter«, um die Intensitat des Filters zu steuern, der fir die
SchwarzweiSkonvertierung verwendet wird. Je hoher die mit dem Schieberegler eingestellte Intensitat ist, desto
mehr unterschiedliche Objekte mit der Farbe sind vorhanden, die mit dem »Farbfilter«Schieberegler ausgewahlt
sind, und Objekte, die die entgegengesetzte Farbe des »Farbfilter«-Schiebereglers haben.

Helligkeit

Der Schieberegler »Helligkeit« steuert die Gesamtlumimanz des Bildes. Durch Ziehen des Reglers nach links wird
das Bild dunkler, durch Ziehen nach rechts wird das Bild heller.
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Kontrast

Mit dem Schieberegler »Kontrast« konnen Sie den Bildkontrast anpassen. Durch Ziehen des Reglers nach links
wird der Gesamtkontrast im Bild verringert, wahrend er durch Ziehen des Reglers nach rechts erhoht wird.

Tastenkiirzel

Strg + Umschalttaste + B (Windows)
Befehl + Umschalttaste + B (Macintosh)

Plug-Ins anderer Hersteller

Capture NX 2 unterstiitzt Plug-Ins anderer Hersteller. Nach der Installation des Plug-In sind weitere
Eingabemaoglichkeiten im MenU »Filter« verflgbar. Informationen hierzu finden Sie im Internet.
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Kapitel 22

Menu »Stapelverarbeitung«

Stapelverarbeitung

Stapelverarbeitungsprozess ausfiihren... Strg+Umschalttaste+Alt+B

Einstellungen kopieren
Einstellungen einfiigen
Einstellungen speichern...

Einstellungen laden L4

IPTC-Informationen kapieren

IPTC-Informationen einfiigen

Als XMP-IPTC-Voreinstellung speichern...

XMP-IPTC-Voreinstellung laden... L4

Stapelverarbeitungsprozess ausfiihren

Waéhlen Sie »Stapelverarbeitungsprozess ausfiithren« aus, um das Dialogfeld »Stapelverarbeitung« zu
6ffnen und einen Stapelverarbeitungsprozess auszufiihren. Im Dialogfeld »Stapelverarbeitung« stehen Ihnen zwei
Methoden fir das Anwenden einer Stapelverarbeitung zur Verfligung: »Stapelverarbeitung« und

»Beobachteter Ordner«.

Stapelverarbeitung

Mit der Option »Stapelverarbeitung« kdnnen Sie einen Ordner
mit Bildern, eine Einstellungsdatei, die Bearbeitungsschritte
enthélt, die auf die Bilder angewendet werden sollen, das Ziel,
wo die bearbeiteten Bilder gespeichert werden sollen, einen
Dateinamen und das Dateiformat fur die bearbeiteten Bilder
auswahlen.,

Quelle

1 Durchsuchen
Klicken Sie im Abschnitt »Quelle« auf die Schaltflaiche
»Durchsuchen«, um nach dem Ordner zu suchen, der die
Bilder enthélt, bei denen Sie einen
Stapelverarbeitungsprozess ausfihren machten.

(1 Unterordner einbeziehen
Markieren Sie das Kontrollkastchen »Unterordner
einbeziehenc, wenn Sie den Inhalt des Ordners
zusammen mit dem Inhalt der in diesem Zielordner
befindlichen Unterordner bearbeiten mochten.

1 Bilder in diesem Ordner nach der Bearbeitung I6schen

@ Stapelverarbeitung x

Stapelverarbeiting | Beobachteter Ordner

Quelle

| Durchsuchen.

[ unterordner einbeziehen

r Bilder in diesem Ordner nach der Bearbeitung loschen

[ Einstellungen anwenden

Konfliktmanagement

Einstellungsdatei veny. v‘

[~ umbenennen

[<Urspringicher Name>_000nef

Dateiformat auswéhlen: NEF A

P Erweitert

==  Ordner auswihlen @ Quellordnerverwenden

oK Abbrechen

Die Option »Bilder in diesem Ordner nach der Bearbeitung l6schen« |6scht die Originaldateien nach

Beendigung des Stapelverarbeitungsprozesses.
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Einstellungen anwenden

Markieren Sie dieses Kastchen, wenn Sie eine Einstellungsdatei bei lhren Bildern anwenden méochten, oder wenn
Sie alle NEF-Dateien in deren Originalzustand zurlicksetzen mochten. Wenn Sie dieses Kastchen deaktivieren,
werden alle im Bild gefundenen Anpassungen nicht ab dem zuletzt gespeicherten Zustand gedndert werden.

J Modus »Stapelverarbeitung«

Wenn Sie diese Option auswahlen, kdnnen Sie eine Einstellungsdatei wéhlen, die
auf die im Abschnitt »Quelle« gefundenen Bilder angewendet werden soll.
Einstellungsdatei + Durchsuchen
verwenden Klicken Sie auf die Schaltflaiche »Durchsuchen«im Abschnitt »Einstellungen
anwendeng, um eine Einstellungsdatei auszuwdhlen, die auf die Bilder
angewendet werden soll.

Wenn Sie diese Option auswahlen, setzt Capture NX 2 alle durch die
Stapelverarbeitung bearbeiteten NEF-Dateien zurlick in den Zustand, der vor den
Originaleinstellungen  durch Capture NX 2 vorgenommenen Anpassungen herrschte. Dies schlie3t RAW
verwenden NEF-Dateien, die auf die Original-Kameraeinstellungen zurlickgesetzt werden,
und konvertierte NEF-Dateien ein, bei denen alle in Capture NX 2
vorgenommenen Anpassungen entfernt werden.

Konfliktmanagement
Im Pulldown-Men( »Konfliktmanagement« konnen Sie festlegen, wie Capture NX 2 potenzielle Konflikte bei
der Stapelverarbeitung von NEF-Bildern 16sen soll. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

(d Neue Anpassungen anhdngen
Die Option »Neue Anpassungen anhdngenc ist die Standardoption fur das Anwenden einer
Stapelverarbeitung. Diese Option wendet Anpassungen aus der Einstellungsdatei automatisch bei allen
Bildern an, die von der Stapelverarbeitung betroffen sind.

(1 Aktuelle Einstellungen ersetzen
Mit der Option »Aktuelle Einstellungen ersetzen« werden die Anpassungen aus der Einstellungsdatei auf
alle Bilder angewendet und es wird jede Anpassung Uberschrieben, die méglicherweise in den von der
Stapelverarbeitung betroffenen Bildern enthalten sind.

(1 Unterschiede anzeigen
Mit der Option »Unterschiede anzeigen« kdnnen Sie sich mit dem Dialogfeld »Unterschiede anzeigen« die
Anpassungen anzeigen lassen, die in den Bildern enthalten sind. Auf diese Weise kdnnen Sie auswahlen,
welche Anpassung in den von der Stapelverarbeitung betroffenen Bildern ersetzt und welche beibehalten
werden soll.

Umbenennen

Wenn auf das Kontrollkdstchen »Umbenennenc« geklickt wird, nennt Capture NX 2 mit dem vorhandenen
»Dateinamensvergabe«-Dialog die Bilder um. Klicken Sie auf die Schaltfldche »Bearbeiten«, um das Dialogfeld
»Dateinamensvergabe« einzublenden. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt »Dialogfeld
»Dateinamensvergabe«« spater in diesem Kapitel.

Dateiformat auswdihlen
Wahlen Sie ein Dateiformat fiir die bearbeiteten Bilder aus dem »Dateiformat auswahlen«-Pulldown-Mena aus.
Folgende Optionen stehen zur Verfligung:
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(1 NEF:
Wahlen Sie eine Komprimierungseinstellung aus dem Abschnitt »Erweitert« aus.

A TIFF:
Im Abschnitt »Erweitert« kdnnen Sie ein Farbmodell (RGB oder CMYK), die Farbtiefe (immer 8 Bit oder, wenn
maoglich, 16 Bit) und den Komprimierungstyp (»Kein« oder »LZW«) auswahlen.

1 JPEG:
Verwenden Sie das Pulldown-Men(, um zwischen »Hochste Komprimierung«, sHohe Komprimierungx,
»Optimales Verhaltnis«, »Hohe Qualitdt« und »Hochste Qualitat« auszuwahlen; oder wahlen Sie das
gewUnschte Verhaltnis mithilfe der Schieberegler von Bildqualitdt und Komprimierung.

Aktivieren Sie »ICC-Farbprofil einbetten«, um ein ICC-Farbprofil in jedes Bild einzubetten.

Ziel
Im Abschnitt »Ziel:« kdnnen Sie die Speicherstelle bestimmen, in der die bearbeiteten Bilder abgelegt werden
sollen.

(1 Ordner auswahlen
Wenn Sie »Ordner auswahlen« wéhlen, konnen Sie den Ordner, in dem die bearbeiteten Bilder abgelegt
werden sollen, selbst bestimmen. Klicken Sie auf die Schaltflache »Durchsuchen«, um den Speicherort fiir
die verarbeiteten Bilder festzulegen.

1 Quellordner verwenden
Mit der Option »Quellordner verwenden« werden die bearbeiteten Bilder in dem Ordner gespeichert, in
dem auch die Quellbilder liegen.

Nachdem Sie alle Parameter fUr die Stapelverarbeitung festgelegt haben, klicken Sie auf »OK«. Dadurch wird die
»Verarbeitungswarteschlange« angezeigt, und Sie konnen jetzt mit der Stapelverarbeitung beginnen. Weitere
Informationen zur »Verarbeitungswarteschlange« finden Sie im Abschnitt »Verarbeitungswarteschlange« spater in
diesem Kapitel.

Beobachteter Ordner

Mit der Option »Beobachteter Ordner« kénnen Sie einen T =
kontinuierlich ablaufenden Stapelverarbeitungsprozess Starten. | [ sowteins | eobashieer oriner |
Wenn diese Option aktiviert ist, sucht Capture NX 2 im

beobachteten Ordner kontinuierlich nach neuen Bildern. Beotachiter Orcner

. . . o . . Durchsuch
Sobald ein neues Bild im Zielordner abgelegt wird, wird es | e
. .. . . . [ unterordner einbeziehen
gemal’ den Vorgaben fur die Stapelverarbeitung verarbeitet. ;
‘® Prozess sofort ausfihren " Prozess ausfihren alle |/ Stunde

Dies ist besonders nutzlich, wenn Sie die Bilder direkt von der
Kamera an einen bestimmten Ordner auf dem Computer WEEEEXCEIE) [T

senden, anstatt eine Speicherkarte zu verwenden. Die Funktion | A
»Beobachteter Ordner« verfligt Uber die folgenden :

Konfliktmanagement

Steuerelemente: I e
|=Ursprur\glicher Name>_000.nef Bearbeiten.,
Beobachteter Ordner
0 Durchsuchen B = .

Klicken Sie auf die Schaltflache »Durchsuchen, um nach
dem Ordner zu suchen, den Capture NX 2 fir das Suchen
nach neuen Bildern verwenden soll.

==  Ordner auswihlen @ Quellordnerverwenden

Durchsuchen.

oK Abbrechen

[ Unterordner einbeziehen
Markieren Sie das Kontrollkdstchen »Unterordner
einbeziehen«, wenn Capture NX 2 alle Unterordner in dem beobachteten Ordner durchsuchen soll.
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[ Prozess sofort ausfiihren
Wahlen Sie »Prozess sofort ausfiihren« aus, um im beobachteten Ordner kontinuierlich nach neuen Bildern
zu suchen und mit der Bearbeitung der neuen Bilder zu beginnen, sobald diese im Zielordner abgelegt
worden sind.

[ Prozess ausfiihren alle

Geben Sie eine Zahl ein, um festzulegen, wie haufig (in Stunden) der beobachtete Ordner von Capture NX 2
auf neue Bilder Gberpriift werden soll.

Einstellungen anwenden

Markieren Sie dieses Kastchen, wenn Sie eine Einstellungsdatei bei Ihren Bildern anwenden méchten, oder wenn
Sie alle NEF-Dateien in deren Originalzustand zurlcksetzen mochten. Wenn Sie dieses Kastchen deaktivieren,
werden alle im Bild gefundenen Anpassungen nicht ab dem zuletzt gespeicherten Zustand gedndert werden.

[d Modus »Stapelverarbeitung«

Wenn Sie diese Option auswdhlen, kdnnen Sie eine Einstellungsdatei wéhlen, die
auf die im beobachteten Ordner gefundenen Bilder angewendet werden soll.
Einstellungsdatei + Durchsuchen
verwenden Klicken Sie auf die Schaltfliche »Durchsuchen« im Abschnitt »Einstellungen
anwendeng, um eine Einstellungsdatei auszuwahlen, die auf die Bilder
angewendet werden soll.

Wenn Sie diese Option auswahlen, setzt Capture NX 2 alle durch »Beobachteter
Ordner« bearbeiteten NEF-Dateien zurtick in den Zustand, der vor den durch
Originaleinstellungen  Capture NX 2 vorgenommenen Anpassungen herrschte. Dies schliefst RAW NEF-
verwenden Dateien, die auf die Original-Kameraeinstellungen zuriickgesetzt werden, und
konvertierte NEF-Dateien ein, bei denen alle in Capture NX 2 vorgenommenen
Anpassungen entfernt werden.

Konfliktmanagement
Im Pulldown-MenU »Konfliktmanagement« kdnnen Sie festlegen, wie Capture NX 2 potenzielle Konflikte bei
der Stapelverarbeitung von NEF-Bildern 16sen soll. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

(d Neue Anpassungen anhdngen
Die Option »Neue Anpassungen anhangenc st die Standardoption fir das Anwenden eines beobachteten
Ordners. Diese Option wendet Anpassungen aus der Einstellungsdatei automatisch bei allen Bildern an, die
von der »Beobachteter Ordner«Option betroffen sind.

(d Aktuelle Einstellungen ersetzen
Mit der Option »Aktuelle Einstellungen ersetzen« werden die Anpassungen aus der Einstellungsdatei auf
alle Bilder angewendet und es wird jede Anpassung Uberschrieben, die moglicherweise in den von der
»Beobachteter Ordner«-Option betroffenen Bildern enthalten sind.

(1 Bild Giberspringen und fortfahren
Bei Auswahl der Option »Bild iiberspringen und fortfahren« werden alle Bilder, in denen ein Konflikt
festgestellt wurde, automatisch ohne Bearbeitung des Bildes Ubersprungen. In der Protokolldatei wird ein
Fehlereintrag erstellt, der den Namen des Bildes und die Uhrzeit, zu der der Konflikt festgestellt wurde, angibt.
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Umbenennen

Wenn auf das Kontrollkdstchen »Umbenennen« geklickt wird, nennt Capture NX 2 mit dem vorhandenen
»Dateinamensvergabe«-Dialog die Bilder um. Klicken Sie auf die Schaltflache »Bearbeiten«, um das Dialogfeld
»Dateinamensvergabe« einzublenden. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt »Dialogfeld
»Dateinamensvergabe«« spater in diesem Kapitel.

Dateiformat auswdihlen
Wiahlen Sie ein Dateiformat fiir die bearbeiteten Bilder aus dem »Dateiformat auswahlen«-Pulldown-Meni aus.
Folgende Optionen stehen zur Verfigung:

(J NEF:
Wahlen Sie eine Komprimierungseinstellung aus dem Abschnitt »Erweitert« aus.

1 TIFF:
Im Abschnitt »Erweitert« kdnnen Sie ein Farbmodell (RGB oder CMYK), die Farbtiefe (immer 8 Bit oder, wenn
maoglich, 16 Bit) und den Komprimierungstyp (»Kein« oder »LZW«) auswahlen.

1 JPEG:
Verwenden Sie das Pulldown-MenU, um zwischen »Hochste Komprimierung«, »Hohe Komprimierungg,
»Optimales Verhaltnis«, »Hohe Qualitat« und »Hochste Qualitédt« auszuwahlen; oder wahlen Sie das
gewdinschte Verhaltnis mithilfe der Schieberegler von Bildqualitdt und Komprimierung.

Aktivieren Sie »ICC-Farbprofil einbetten«, um ein ICC-Farbprofil in jedes Bild einzubetten.

Ziel
Im Abschnitt »Ziel:« kdnnen Sie die Speicherstelle bestimmen, in der die bearbeiteten Bilder abgelegt werden
sollen.

(d Ordner auswéhlen
Wenn Sie »Ordner auswahlen« wahlen, kénnen Sie den Ordner, in dem die bearbeiteten Bilder abgelegt
werden sollen, selbst bestimmen. Klicken Sie auf die Schaltflache »Durchsuchen«, um den Speicherort fur
die verarbeiteten Bilder festzulegen.

1 Quellordner verwenden
Mit der Option »Quellordner verwenden« werden die bearbeiteten Bilder in dem Ordner gespeichert, in
dem auch die Quellbilder liegen.

Sobald Sie die Parameter fur die Verwendung von »Beobachteter Ordner« festgelegt haben, klicken Sie auf »OK«.
Dadurch wird die »Verarbeitungswarteschlange« aufgerufen, die anzeigt, dass ein »Beobachteter Ordner«-
Prozess ausgefuhrt wird. Sie kdnnen die »Verarbeitungswarteschlange« minimieren und mit der Arbeit
fortfahren, wéhrend der »Beobachteter Ordner«-Prozess im Hintergrund ausgefuhrt wird.

Dialogfeld »Dateinamensvergabe«

Im Dialogfeld »Dateinamensvergabe« konnen Sie eine Konvention definieren, nach der die Dateinamen fur
verarbeitete Bilder vergeben werden. Sie kénnen drei Abschnitte der Dateinamen definieren und aus
verschiedenen Trennzeichen wahlen, die zwischen diesen Abschnitten eingefiigt werden. Dieses Dialogfeld ist
aktiv, wenn eine »Stapelverarbeitung« oder ein »Beobachteter Ordner«-Prozess mithilfe des Befehls
»Stapelverarbeitungsprozess ausfiihren...« aus dem MenU »Stapelverarbeitung«in der
»Verarbeitungswarteschlange« eingerichtet wird oder wenn mehrere Bilder im Browser und
»Umbenennen...« aus dem MenU »Bearbeiten« ausgewahlt werden.

Prdfix
Der Inhalt dieses Abschnitts wird zu Beginn der Dateinamen angewendet. Sie kdnnen aus den folgenden
Maoglichkeiten auswahlen:
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(J Urspriinglicher Name
Mit dieser Option wird der urspringliche Dateiname am Beginn der neuen Dateinamen eingesetzt.

(d Neuer Name
Mit dieser Option kdnnen Sie einen neuen Namensbestandteil als Anfang des neuen Dateinamens eingeben.

d Kein
Wenn Sie diese Option wahlen, wird kein Prafix am Anfang des neuen Dateinamens eingefiigt.

Mittelteil
Fur den Mittelteil des Dateinamens kdnnen Sie aus den Optionen »Fortlaufende Nummer, »sAufnahmedatumc
und »Datum/Aufnahmeuhrzeit« wahlen.

Suffix
Der Inhalt dieses Abschnitts wird am Ende der Dateinamen angewendet. Sie kdnnen aus den folgenden
Mdglichkeiten auswahlen:

(d Urspriinglicher Name
Mit dieser Option wird der urspringliche Dateiname am Ende des neuen Dateinamens eingesetzt.

(J Neuer Name
Mit dieser Option kdnnen Sie einen neuen Namensbestandteil am Ende des neuen Dateinamens eingeben.

(d Kein
Wenn Sie diese Option wahlen, wird kein Suffix am Ende des neuen Dateinamens eingefigt.

Verarbeitungswarteschlange

Die »Verarbeitungswarteschlange« zeigt Innen den Status e g . : T -
des aktuellen Stapelverarbeitungsprozesses an, und Sie kdnnen | wweoses | wrsems oosen | opase )
die Stapelverarbeitung starten und unterbrechen. AulSerdem ¥ Ewalat

sehen Sie die Liste der noch zu bearbeitenden Bilder tgaon g e

zusammen mit einem Protokoll, das eine Liste aller Bilder

enthalt, die bereits bearbeitet worden sind. Sie kénnen das Ziel, nviartsschiange | Prorarot |

[ame. [ve

den Dateinamen und das Dateiformat der Bilder andern.

mEs

[V DSC_0001NEF Verarbeitung lauft

Sie kdnnen die »Verarbeitungswarteschlange« minimieren und
mit der Arbeit fortfahren, wéhrend der

»Verarbeitungswarteschlange«-Prozess Ihre Bilder im g s -
Hintergrund bearbeitet.

[V DSC_0002.0PG Warten

Aus Liste ldschen

Hinweis: Wahrend des Prozesses kdnnen Sie in der o O E—
»Verarbeitungswarteschlange« keine zusatzlichen Steuerelemente N T

bedienen. Wenn Sie die Einstellungen zu einem gegebenen o
Zeitpunkt dndern mochten, klicken Sie auf die Schaltflache Setetormat svsuthien = =

»Pause«. Sobald Sie die Einstellungen gedndert haben, klicken Sie St o P e

auf die Schaltfliche »Startc. oMk 16 Bit, falls moglieh Lzw

ICC-Farbprofil einbetten

Klicken Sie auf das Ein-/Ausblenden-Dreiecksymbol von
»Erweitert«, um die gesamte Liste in der W Gt W s s
»Verarbeitungswarteschlange« anzuzeigen. Sie sehen des

Weiteren eine Fortschrittsanzeige fur die aktuelle Aufgabe

sowie ein Indexbild des aktuell bearbeiteten Bildes zusammen

mit den folgenden Steuerelementen:

222 Kapitel 22 — Menii »Stapelverarbeitung« | Stapelverarbeitungsprozess ausfithren



In Warteschlange
Die Registerkarte »In Warteschlange« zeigt eine Liste mit den Bildern an, die aktuell zur Verarbeitung anstehen.
Wenn Sie bestimmte Bilder nicht verarbeiten mdchten, deaktivieren Sie die Kontrollkdstchen fur diese Bilder.

Protokoll
Die Registerkarte »Protokoll« enthdlt eine Liste aller Bilder, die bereits verarbeitet wurden, und die Fehler, die
aufgetreten sind.

Aus Liste Iéschen
Mit der Schaltfliche »Aus Liste l6schen« kdnnen Sie das hervorgehobene Bild aus dem Warteschlangenfenster
|6schen. Dies ist nitzlich, wenn Sie ein Bild nicht mit der aktuellen Stapelverarbeitung bearbeiten méchten.

Ziel

Im Abschnitt »Ziel:« konnen Sie die Speicherstelle bestimmen, in der die bearbeiteten Bilder abgelegt werden sollen.

(1 Ordner auswahlen
Wenn Sie »Ordner auswahlen« wéhlen, konnen Sie den Ordner, in dem die bearbeiteten Bilder abgelegt
werden sollen, selbst bestimmen. Klicken Sie auf die Schaltflache »Durchsuchen«, um den Speicherort fiir
die verarbeiteten Bilder festzulegen.

[ Quellordner verwenden
Mit der Option »Quellordner verwenden« werden die bearbeiteten Bilder in dem Ordner gespeichert, in
dem auch die Quellbilder liegen.

Dateiname
Im Abschnitt »Dateiname« kdnnen Sie die Dateinamenskonvention bestimmen, die beim Speichern der Bilder
verwendet werden soll.

d Umbenennen
Wenn Sie »Umbenennen« wéhlen, benennt Capture NX 2 mithilfe des vorhandenen
»Dateinamensvergabe«-Dialogs die Bilder um. Klicken Sie auf die Schaltfliche »Bearbeiten«, um das
Dialogfeld »Dateinamensvergabe« einzublenden. Weitere Informationen zum Dialogfeld
»Dateinamensvergabe« finden Sie im Abschnitt »Dialogfeld »Dateinamensvergabe«« friher in diesem Kapitel.

[d Quelldateinamen verwenden
Wahlen Sie »Quelldateinamen verwenden«, um das bearbeitete Bild unter dem Original-Dateinamen zu
speichern.

Dateiformat auswdihlen
Verwenden Sie das »Dateiformat«-Pulldown-MenU, um das Dateiformat fir die bearbeiteten Bilder auszuwahlen.

Farbtiefe
Verwenden Sie den »Farbtiefe«-Wahler, um die Farbtiefe fir die Bilder festzulegen.

Hinweis: Capture NX 2 verwendet stets die hier festgelegten Einstellungen, aber urspriingliche 8-Bit-Bilddateien
werden nicht auf 16 Bit konvertiert, wenn die 16-Bit-Option ausgewahlt ist.

Komprimierung
Mit dem »Komprimierung«-Pulldown-Ment kdnnen Sie auswahlen, welcher Komprimierungstyp bei den
Bildern angewendet werden soll. Der Inhalt dieses MenUs hédngt vom ausgewahlten Dateiformat ab.

ICC-Farbprofil einbetten

Das Kontrollkastchen »ICC-Farbprofil einbettenc st nur verfligbar, wenn Sie als Dateiformat »JPEG« oder »TIFF«
ausgewahlt haben. Aktivieren Sie diese Einstellung, wenn Sie das aktuelle Profil wahrend des Speicherns in das
Bild einbetten mochten.
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Nach Beenden schlief3en
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen »Nach Beenden schlieBenc, damit das Verarbeitungswarteschlangen-
Fenster geschlossen wird, sobald die Stapelverarbeitung abgeschlossen ist.

Benachrichtigung bei Abschluss
Wenn diese Option ausgewdhlt ist, wird ein Mitteilungsdialog angezeigt, um Sie darauf aufmerksam zu machen,
dass die Stapelverarbeitung beendet worden ist.

Tastenkiirzel
Strg + Alt + Umschalttaste + B (Windows)

Befehl + Auswahltaste + Umschalttaste + B
(Macintosh)

Einstellungen kopieren

Mit dem Befehl »Einstellungen kopieren« konnen Sie wahlweise alle Einstellungen, die Sie an einem Bild
vorgenommen haben, in die Zwischenablage von Capture NX 2 kopieren, oder Sie wahlen gezielt eine oder
mehrere Anpassungen aus der »Bearbeitungsliste«-Palette aus und kopieren nur diese. Kopierte Einstellungen
in der Zwischenablage k&nnen Sie auf ein anderes Bild, auf eine Gruppe von Bildern oder auch auf das
Ursprungsbild, aus der Sie die Einstellungen kopiert haben, anwenden.

Wenn Sie eine Reihe von Einstellungen aus dem aktuellen Bild kopieren méchten, stellen Sie sicher, dass in der
»Bearbeitungsliste«-Palette keine Bearbeitungsschritte ausgewahlt sind. Verwenden Sie dafiir den Befehl »Alle
aufheben« aus dem MenU »Bearbeiten«, und wahlen Sie dann »Einstellungen kopieren« aus dem Meni
»Stapelverarbeitung« aus.

Wenn Sie nur ausgewahlte Anpassungen kopieren mdchten, wahlen Sie einen oder mehrere Bearbeitungsschritte
aus und wéhlen Sie dann »Einstellungen kopieren« aus dem Men( »Stapelverarbeitung« aus.

Hinweis: Sie konnen auch mehrere Schritte auf einmal kopieren. Halten Sie die Strg- (Windows) bzw. die Befehlstaste
(Macintosh) gedrtckt und klicken Sie mehrere Schritte oder Anpassungen an, um diese zu markieren. Sie kdnnen auch
eine Reihe von Schritten oder Anpassungen auswahlen, indem Sie auf den ersten Schritt oder die erste Anpassung in der
Reihe klicken, den/die Sie kopieren méchten und dann bei gedriickter Umschalttaste den letzten Schritt oder die letzte
Anpassung in der Reihe auswahlen, die/den Sie kopieren mdchten.

Einstellungen einfiigen

Mit dem Befehl »Einstellungen einfiigen« konnen Sie beliebige Einstellungen, die sich gegenwartig in der
Zwischenablage von Capture NX 2 befinden, in das aktive Bild im Editor oder in ausgewdhlte Bilder im Browser einfigen.

Stellen Sie sicher, dass Sie zuvor Einstellungen mit dem Befehl »Einstellungen kopieren« kopiert haben, und
wdhlen Sie dann die Option »Einstellungen einfiligenc. Sie konnen Einstellungen in das aktuelle Bild entweder
im Editor oder im Browser einfligen. Im Browser kénnen Sie die Einstellungen auch gleichzeitig auf mehrere
markierte Bilder anwenden. Die eingefiigten Einstellungen werden am Ende der »Bearbeitungsliste«-Palette der
ausgewadhlten Bilder angehangt.

Wegen der besonderen Natur des Abschnitts »Entwickeln« in der »Bearbeitungsliste«-Palette wird durch das
Kopieren und Einflgen des Inhalts des Abschnitts »Entwickeln« der Inhalt durch die eingefligten Einstellungen in
den Bildern ersetzt. Damit der Abschnitt »Entwickeln« nicht ersetzt wird, stellen Sie sicher, dass Sie nur Schritte aus
dem Abschnitt »Anpassen« auswahlen, wenn der Befehl »Einstellungen kopieren« verwendet wird.
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Einstellungen speichern

Waéhlen Sie den Befehl »Einstellungen speichern«, um das

@ Einstellungen speichern x
Dialogfeld »Einstellungen speichern« zu &ffnen. Im Dialogfeld
»Einstellungen speichern« kdnnen Sie die Einstellungsdateien Alle markierten Elsmente In gespeicherts Einstellungen aufnehmen
fUr eine spatere Verwendung in Stapelverarbeitungsprozessen e i
[ Alles ausgewahit Auswahl -

erstellen.

. . . . . [/ Tonwerte und K An
Wenn das Dialogfeld »Einstellungen speichern« gedffnet wird, it i
finden Sie eine Darstellung der »Bearbeitungsliste«-Palette €=riig TR
des aktuellen Bildes. In der Bearbeitungsliste kdnnen Sie [ Alles ausgewanit Auswani
auswahlen, welche Anpassungen in der Einstellungsdatei - 3
gespeichert werden sollen. =
Im Dialogfeld »Einstellungen speichern« kénnen Speichemunter: |

X 2 . : : o

Bildoptimierungen fur das aktueﬂlle Bild gespe\chert werden, - Cmooes e
oder es werden nur die ausgewahlten Schritte und
Anpassungen gespeichert. Klicken Sie auf die Kontrollkdstchen oK Abbreshen

der Optimierungen bzw. Anpassungen, die Sie in einer

Einstellungsdatei speichern mochten. Wenn Sie die Schritte

und Anpassungen in der »Bearbeitungsliste«-Palette anklicken und hervorheben, bevor »Einstellungen
speichern« ausgewahlt wird, kdnnen Sie das Dialogfeld »Einstellungen speichern« mit den Kontrollkdstchen
offnen, die bereits fur diese Einstellungen und Anpassungen markiert sind.

Geben Sie den Namen ein, den Sie der Einstellungsdatei zuweisen méchten. Der Name, den Sie hier eingeben,
wird im Unterment »Einstellungen laden« des MenUs »Stapelverarbeitung« angezeigt.

Capture NX 2 platziert dann die Einstellungsdatei im Einstellungsordner von Capture NX 2. Klicken Sie auf die
Schaltfliche »Durchsucheng, wenn Sie die Einstellungsdatei in einen anderen Ordner speichern mochten.

Wenn die Datei in dem vordefinierten Capture NX 2 Einstellungsordner gespeichert wird, speichert Capture NX 2
die Einstellungsdatei je nach Inhalt der Einstellungsdatei automatisch in einem Ordner. Einstellungsdateien, die
nur eine einzige Anpassung enthalten, werden in einem Ordner abgelegt, der nach dieser Anpassung benannt ist.
Einstellungsdateien mit mehreren Anpassungen werden in einem Ordner namens »Mehrere Einstellungen«
angelegt. Auf diese Weise werden lhre Einstellungsdateien organisiert, wodurch Sie einen schnellen Zugriff auf
eine Einstellungsdatei bekommen, die einen bestimmten Anpassungstyp enthalt.

Einstellungen laden

Das UntermenU »Einstellungen laden« enthilt eine Liste der  peapaesssis

aktuell in Capture NX 2 verfligbaren Einstellungsdateien. Sie SIS . S
: - : TEEE R

konnen mithilfe des Abschnitts »Einstellungen verwalten«im Enstellungen sinfiger

Einsfellungen speichern

Dialogfeld »Voreinstellungen« weitere Einstellungsdateien zu T P

i i H ' informationen kopieren ==
dieser Liste hinzuftgen. T e o3

313 H H - H H H H Als XMP-IPTC-Voreinstellung speichern. Durchsuchen.
Wahlen Sie im aktivierten Editor eine Einstellungsdateiaus, um | j2nmresersmsnes ,

diese Einstellungen im aktuellen Bild anzuwenden.

Wenn eine Einstellungsdatei nach Auswahl der Bilder im Browser aus dem »Einstellungen laden«-Unterment
ausgewahlt wird, wird die »Verarbeitungswarteschlange« gedffnet, und Sie kdnnen sofort mit der
Stapelverarbeitung beginnen.
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IPTC-Informationen kopieren

Mit dem Befehl »>IPTC-Informationen kopieren« kdnnen Sie ausschlieflich die IPTC-Felder aus dem aktuellen
Bild, das Eingaben enthdlt, in die Zwischenablage von Capture NX 2 kopieren. Sie kdnnen dann mit dem Befehl
»IPTC-Informationen einfiigen« diese kopierten IPTC-Felder in ein Bild oder mehrere Bilder einfligen.

IPTC-Informationen einfiigen

Verwenden Sie den Befehl »>IPTC-Informationen einfiigen«, um die mit dem Befehl »IPTC-Informationen
kopieren« kopierten IPTC-Felder in ein Bild oder mehrere Bilder einzuftigen.

Wenn Sie »IPTC-Informationen einfiigen«im aktivierten Editor auswahlen, werden die kopierten IPTC-Felderim
aktiven Bild eingeftigt. IPTC-Informationen, die im aktuellen Bild vorhanden sind, werden durch die IPTC-
Informationen in der Zwischenablage von Capture NX 2 ersetzt.

Wenn Sie »IPTC-Informationen einfiigen« im aktivierten Browser auswahlen, werden die kopierten IPTC-Felder
in den ausgewahlten Bildern eingefugt. IPTC-Informationen, die in den ausgewahlten Bildern vorhanden sind,
werden durch die IPTC-Informationen in der Zwischenablage von Capture NX 2 ersetzt.

Als XMP-IPTC-Voreinstellung speichern

Mit der Option »Als XMP-IPTC-Voreinstellung speichern« kénnen Sie XMP-IPTC-Voreinstellungen, XMP-IPTC-
Datensétze erstellen, die dann einem einzelnen Bild oder einer Gruppe von Bildern zugewiesen werden kénnen.

Nach Auswdhlen dieser Option wird das Dialogfeld »XMP-IPTC-Voreinstellung speichern« angezeigt, zusammen mit
den im aktuellen Bild gefundenen XMP-IPTC-Datensatzen. Sie kdnnen dann die angezeigten Werte dndern oder Werte
in den verbleibenden Feldern eingeben. Wenn ein Wert in einem Feld eingegeben wird, wird das Kontrollkdstchen fiir
dieses Feld sowie fir den Bereich aktiviert. Nur die Felder mit einem aktivierten Kontrollkdstchen werden zu einem Bild
hinzugeftgt, wenn die XMP-IPTC-Voreinstellung einem Bild oder einer Gruppe von Bildern zugewiesen wird.

Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen eines Feldes, wenn Sie nicht wollen, dass dieses Feld durch die XMP-IPTC-
Voreinstellung gedndert wird.

Um ein Feld in einem Bild oder einer Gruppe von Bildern zu [6schen, I6schen Sie den Inhalt dieses Feldes im Feldeditor
und aktivieren Sie das Kastchen. Dadurch wird das Feld leer und ein Kontrollkdstchen wird daneben eingeblendet,
wodurch angezeigt wird, dass, wenn diese IPTC-Voreinstellung einem Bild zugewiesen ist, dieses Bild ein leeres Feld fur
das entsprechende Feld hat. Dies ist nutzlich, wenn Sie ein oder mehrere IPTC-Felder in einem Bild I6schen méchten.

Geben Sie einen Namen fir die XMP-IPTC-Voreinstellung ein und klicken Sie auf »OK«. Die XMP-IPTC-Voreinstellung
ist dann im Untermeni »XMP-IPTC-Voreinstellung laden« des Menis »Stapelverarbeitung« verflgbar.

XMP-IPTC-Voreinstellung laden

Aus dem Unterment »XMP-IPTC-Voreinstellung laden« kénnen Sie eine der verfligbaren XMP-IPTC-
Voreinstellungen auswahlen, um sie fir ein Bild oder mehrere Bilder zu laden.

Wenn Sie eine XMP-IPTC-Voreinstellung im aktivierten Editor auswahlen, werden die XMP/IPTC-Informationen in
dem aktuellen Bild eingefiigt, wobei der Inhalt der Felder im Bild durch den Inhalt der geladenen XMP-IPTC-
Voreinstellung ersetzt wird.

Wenn Sie eine XMP-IPTC-Voreinstellung im aktivierten Browser auswahlen, werden die XMP/IPTC-Informationen in
den ausgewadhlten Bildern eingefligt, wobei der Inhalt der Felder in den Bildern durch den Inhalt der geladenen
XMP/IPTC-Voreinstellung ersetzt wird.
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Kapitel 23
Menu »Ansicht«

Ansicht

Auswahl anzeigen 3

<

Alle Kontrollpunkte anzeigen

<

Aktive Auswahl anzeigen Strg+H

<

Messpunkte anzeigen
Raster einblenden

Fokusmessfeld einblenden Strg+Umschalttaste+F

Verlorene Lichter anzeigen Umschalitaste+H
Verlorene Schatten anzeigen Umschalitaste+S
Bildin voller GroRe anzeigen (100%) Strg+Alt+0
An BildschirmgréRe anpassen Strg+0
VergroRern Strg++
Verkleinern Strg+-
Vollbild F
Darstellung P
Paletten ausblenden Tab
Bildervergleichen L4

Auswahl anzeigen

Mit den Optionen im Unterment »Auswahl anzeigen« wird :

das Pulldown-Meni »Auswahl anzeigen« dupliziert, das in ¥ 1. Unscharf maskieren hdld
einem Schritt in der Palette »Bearbeitungsliste« gefunden v [ fuswanl ausblenden B |0 ® @
werden kann. Mit diesen Optionen kdnnen Sie festlegen, wie Uberlagert anzeigen ~|@
die im Bildfenster aktuell vorgenommene Auswahl anzeigt Als Maske anzeigen B
werden soll. Wenn Sie die durch die Farbkontrollpunkte

vorgenommene Auswahl einblenden méchten, verwenden Sie

das Kontrollkdstchen »Auswahl anzeigenc, den Sie in einem
»Farbkontrollpunkt«-Schritt finden. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt »Farbkontrollpunkt« von
Kapitel 13 »Symbolleiste«.

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

Auswahl ausblenden

Mit der Option »Auswahl ausblenden« wird die aktuelle Auswahl nicht im Bildfenster angezeigt, es wird nur das
Bild eingeblendet.
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Uberlagert anzeigen

Mit der Option »Uberlagert anzeigen« wird die Auswahl als halbtransparente Farbiiberlagerung angezeigt, die
Uber das Bild gelegt wird. Uberall, wo diese Farbiiberlagerung angezeigt wird, wird der aktuelle Anpassungsschritt
angewendet. Uberall dort, wo das Bild angezeigt wird, wird keine Anpassung angewendet. Sie kénnen die Farbe
und die Deckkraft der Uberlagerung im Dialogfeld »Voreinstellungen« anpassen.

Tastenkiirzel

»Uberlagert anzeigen« ein- und ausschalten:
Umschalttaste + O

Als Maske anzeigen

Die Option »Als Maske anzeigen« zeigt die aktuelle Auswahl als Schwarz-/Weil3-Maske an; schwarze Bereiche
zeigen an, dass keine Anpassung in diesem Bereich angewendet wird, und in den weil3en Bereichen wird die
Anpassung angewendet.

Tastenkiirzel

»Als Maske anzeigen« ein- und ausschalten:
Umschalttaste + M

Alle Kontrollpunkte anzeigen

Die Option »Alle Kontrollpunkte anzeigen« ist standardmafig eingestellt, wenn Sie an einem Schritt arbeiten,
der einen Kontrollpunkt enthélt, entweder Schwarz-, Weil3-, Neutral-, Farb-, Rote-Augen- oder Auswahl-
Kontrollpunkt. Durch Auswahl dieser Option werden alle Kontrollpunkte ausgeblendet, so dass Sie das Bild ohne
Kontrollpunkt-Symbole darauf anzeigen lassen kénnen.

Aktive Auswahl anzeigen

Die Option »Aktive Auswahl anzeigenc ist standardméllig eingestellt, wenn eine Auswahl mit dem Werkzeug
»Lasso & Auswahl« erstellt wird. Durch Auswahl dieser Option kann die aktive Auswahl ausgeblendet werden.

Hinweis: Die aktive Auswahl wird fortgesetzt, um das Bild so lange zu bearbeiten, bis Sie die Auswahl durch »Auswahl
aufheben«im »Bearbeiten«-Men( beenden. Oder doppelklicken Sie mit einem ausgewdhlten Lasso- und Auswahl-
Werkzeug auf das Bild.
Tastenkiirzel
Strg + H (Windows)
Befehl + H (Macintosh)

Messpunkte anzeigen

Die Option »Messpunkte anzeigenc« ist standardmaf3ig eingestellt. Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle
durch die »Bildinfo«-Palette hinzugefligten Messpunkte angezeigt. Durch Deaktivieren dieser Option kénnen die
Messpunkte ausgeblendet werden.
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Raster einblenden

Waéhlen Sie diese Option aus, um ein Linienraster (ber dem e B
aktuellen Bild einzublenden.

Die Farbe und die Abstande der Linien kénnen in dem
Dialogfeld »Voreinstellungen« festgelegt werden.

Fokusmessfeld einblenden

Wenn Sie mit Bildern arbeiten, die von einer Nikon-Kamera
aufgenommen wurden, kdnnen Sie den Fokusmessfeld-Bereich
anzeigen, der verwendet wird, wenn das Bild durch Auswahlen
von »Fokusmessfeld einblenden« aus dem Meni »Ansicht«
erfasst wird.

Hinweis: Verwenden Sie die Option »Fokusmessfeld
einblenden« nur bei unbearbeiteten Bildern. Wenn die
»Funktion Fokusmessfeld« einblenden verwendet wird,
nachdem das Bild gedreht, ausgerichtet oder beschnitten wurde,
oder nachdem »Fisheye-Objektiv«- oder
»Verzeichnungskorrektur«-Bearbeitungsschritte angewendet
wurden, kann der Fokusmessfeld-Bereich unter Umstanden falsch angezeigt werden.

Hinweis: Diese Option steht nicht zur Verfigung, wenn das Bild mit einer COOLPIX-Kamera aufgenommen wurde oder
wenn ein Objektiv ohne Prozessorsteuerung (CPU) verwendet wurde.

Verlorene Lichter anzeigen

Die Option »Verlorene Lichter anzeigen« dient dazu,
Bildstellen zu identifizieren, an denen moglicherweise ein
Verlust von Detailzeichnung in den Lichtern auftritt. Hierfur
hebt Capture NX solche Pixel hervor, deren Farbwerte fur
mindestens einen Kanal den maximal maéglichen Wert
angenommen haben. Diese Information ist hilfreich, um beim
Anpassen des Tonwertumfangs, etwa durch das Setzen eines
Weil3punkts, sicherzustellen, dass keine Detailzeichnung in den
Lichtern des Bildes verloren geht.

Wenn Sie die Option »Verlorene Lichter anzeigen« aktivieren,
wird der grof3te Teil des Bildes schwarz dargestellt. Nur
Bildpartien, die in mindestens einem Farbkanal den maximalen
Helligkeitswert von 255 aufweisen, werden als farbige Bereiche (Priméar- und Sekundérfarben sowie weil) angezeigt.
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Die Farbe gibt darlber Aufschluss welche Kanale von der Sattigung betroffen sind (fiir welche Kanéle die Pixel
einen Wert von 255 angenommen haben). Die folgende Tabelle beschreibt die Werte dieser Farben:

Weil3 Pixel in diesem Bereich weisen fur alle Kandle (Rot, Griin und Blau) den Wert 255 auf.
Gelb Pixel in diesem Bereich weisen im Rot- und Griinkanal den Wert 255 auf.

Magenta Pixel in diesem Bereich weisen im Rot- und Blaukanal den Wert 255 auf.

Zyan Pixel in diesem Bereich weisen im Griin- und Blaukanal den Wert 255 auf.

Rot Pixel in diesem Bereich weisen im Rotkanal den Wert 255 auf.

Griin Pixel in diesem Bereich weisen im Griinkanal den Wert 255 auf.

Blau Pixel in diesem Bereich weisen im Blaukanal den Wert 255 auf.

Mithilfe dieser Funktion kénnen Sie bereits vorgenommene Bearbeitungsschritte so anpassen, dass keine
relevanten Bildinformationen in den Lichtern verloren gehen.

Tastenkiirzel
Umschalttaste + H

Verlorene Schatten anzeigen

Die Option »Verlorene Schatten anzeigen« dient dazy,
Bildstellen zu identifizieren, an denen maglicherweise ein
Verlust von Detailzeichnung in den Schatten auftritt. Hierfur
hebt Capture NX 2 solche Pixel hervor, deren Farbwerte fr
mindestens einen Kanal den maximal mdglichen Wert
angenommen haben. Diese Information ist hilfreich, um beim
Anpassen des Tonwertumfangs, etwa durch das Setzen eines
Schwarzpunkts, sicherzustellen, dass keine Detailzeichnung in
den Lichtern des Bildes verloren geht.

Wenn Sie die Option »Verlorene Schatten anzeigen«
aktivieren, wird der grofite Teil des Bildes weild dargestellt. Nur
Bildpartien, die in mindestens einem Farbkanal den
kleinstmoglichen Helligkeitswert von 0 aufweisen, werden als farbige Bereiche (Primar- und Sekundérfarben
sowie schwarz) angezeigt.

Die Farbe gibt darliber Aufschluss welche Kanale von der Sattigung betroffen sind (fiir welche Kanéle die Pixel
einen Wert von 0 angenommen haben). Die folgende Tabelle beschreibt die Werte dieser Farben:

Schwarz Pixel in diesem Bereich weisen fUr alle Kandle (Rot, Griin und Blau) den Wert 0 auf.
Blau Pixel in diesem Bereich weisen im Rot- und Griinkanal den Wert 0 auf.

Griin Pixel in diesem Bereich weisen im Rot- und Blaukanal den Wert 0 auf.

Rot Pixel in diesem Bereich weisen im Griin- und Blaukanal den Wert O auf.

Zyan Pixel in diesem Bereich weisen im Rotkanal den Wert 0 auf.

Magenta Pixel in diesem Bereich weisen im Griinkanal den Wert 0 auf.

Gelb Pixel in diesem Bereich weisen im Blaukanal den Wert 0 auf.
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Mithilfe der Option »Verlorene Schatten anzeigen« konnen Sie Anpassungen andern, die sonst zu einem
Verlust an Detailzeichnung in den Schatten fihren.
Tastenkiirzel
Umschalttaste + S

Bild in voller Gro3e anzeigen (100%)

Waéhlen Sie diese Option aus, um das aktuelle Bild mit einem  osc owner v owe
Zoomverhaltnis von 100% anzuzeigen.

Tastenkiirzel

Strg + Alt + 0 (Windows)
Befehl + Auswahltaste + 0 (Macintosh)

An Bildschirmgrof3e anpassen

Wahlen Sie diese Option aus, um das Zoomverhaltnis fur das aktuelle Bild so festzulegen, dass das gesamte Bild
auf dem Monitor Platz hat.
Tastenkiirzel
Strg + 0 (Windows)
Befehl + 0 (Macintosh)

Vergrof3ern

Wahlen Sie diese Option, um das aktive Bild um einen Schritt zu vergroé3ern.
Tastenkiirzel
Strg + ‘+' (Windows)
Befehl + ‘+' (Macintosh)
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Verkleinern

Wahlen Sie diese Option, um das aktive Bild um einen Schritt zu verkleinern.
Tastenkiirzel
Strg + - (Windows)
Befehl + - (Macintosh)

Vollbild

Der Vollbild-Anzeigemodus ist fiir das Maximieren des Raums geeignet, der von Capture NX 2 verwendet wird.
Verwenden Sie diesen Anzeigemodus, wenn Sie Bilder bearbeiten, um stérende Bereiche zu minimieren. Und Sie
kénnen Sie ganz auf das zu bearbeitende Bild konzentrieren. Der Vollbild-Anzeigemodus legt Ihr Bild auf einen
mittelgrauen Hintergrund, damit Sie wahrend der Bearbeitung des Bildes Entscheidungen treffen kdnnen, die
nicht von dem Bereich um das Bild herum beeinflusst werden. Wenn Sie in den Normalanzeigemodus
zurlickkehren moéchten, wahlen Sie diese Option erneut aus.

Wenn mit mehreren Anzeigen gearbeitet wird, erscheint der Vollbild-Modus auf der Anzeige, die das aktive Bild
enthélt. Dartber hinaus werden alle gedffneten Bilder in diese Anzeige verschoben.
Verwenden Sie die Weiter- und Zurlick-Pfeile am unteren Bildschirmrand, um zwischen den aktuell getffneten
Bildern umzuschalten. Auf diese Weise durchlaufen Sie alle in Capture NX 2 gedffneten Bilder.
Tastenkiirzel
Mit der F-Taste kdnnen Sie zwischen Vollbild-Anzeigemodus und normalem Anzeigemodus umschalten.
Die Esc-Taste beendet den Vollbild-Anzeigemodus

Darstellung

Mit dem Darstellungsanzeigemodus kénnen Sie |hre Bilder vorfihren oder sie auf einem dunklen Hintergrund
bearbeiten. In diesem Modus werden die Men(- und die Symbolleiste bzw. das Dock ausgeblendet. AuBBerdem
werden alle angedockten Paletten ausgeblendet. Wenn Sie eine bestimmte Palette aufrufen méchten, bewegen
Sie den Cursor zu der Bildschirmkante, wo die Palette normalerweise angeordnet ist. Die Palette wird von der
Bildschirmkante aus gedffnet und bleibt gedffnet, so lange sich der Mauszeiger darlber befindet. Wenn Sie eine
Palette abdocken, ist diese Palette immer sichtbar. Wenn Sie in den Normalanzeigemodus zurlickkehren méchten,
wahlen Sie diese Option erneut aus.

Wenn mit mehreren Anzeigen gearbeitet wird, erscheint der Darstellungsmodus auf der Anzeige, die das aktive
Bild enthalt. Darlber hinaus werden alle gedffneten Bilder in diese Anzeige verschoben.

Verwenden Sie die Weiter- und Zurlick-Pfeile am unteren Bildschirmrand, um zwischen den aktuell getffneten
Bildern umzuschalten. Auf diese Weise durchlaufen Sie alle gerade in Capture NX 2 gedffneten Bilder.
Tastenkiirzel
Mit der P-Taste kdnnen Sie zwischen Darstellungsanzeigemodus und normalem Anzeigemodus umschalten.

Die Esc-Taste beendet den Darstellungsanzeigemodus
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Paletten ausblenden

2| © DSC_0001.NEF @ 16% | 11,3MB - OX
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Wahlen Sie diese Funktion, um schnell alle Paletten im Arbeitsbereich auszublenden.
Tastenkiirzel
Tabulatortaste
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Bilder vergleichen

Die drei verschiedenen Modi »Bilder vergleichen« von Capture NX 2 bieten Ihnen verschiedene Optionen fir das
Vergleichen von Bildern. Die ersten beiden Optionen, »im Editor vergleichen« und »Im Browser vergleichen«
sind nur vom Browser aus verflgbar und ermdéglichen Ihnen den Vergleich beliebiger Bilder. Die Option »Mit
Original vergleichenc ist nur im Editor-Bearbeitungsmodus verfugbar. Sie kdnnen damit den aktuellen Status
eines Bildes mit dem urspriinglichen vergleichen.

Folgende Vergleichsmodi sind verfligbar:

Im Browser vergleichen

2010 ]

K mswoig [

uesperan ]|

B 12003000008  OffAfk

Mit dieser Option kénnen Sie zwei, drei oder vier verschiedene Bilder im Browser vergleichen. Wahlen Sie hierfur
die Bilder im Browser aus und wéhlen Sie »Im Browser vergleichen« im Meni »Ansicht« aus. Dadurch werden
vier Bilder im Browser neben- und tbereinander in gleicher Gro3e angezeigt.

Doppelklicken Sie auf ein Bild, um es im Editor zu 6ffnen.

Sie kdnnen den Modus »Im Browser vergleichen« verlassen, indem Sie die Option »Im Browser vergleichen«

im MenU »Ansicht« deaktivieren oder indem Sie im Programmfenster einen beliebigen Punkt auRerhalb der
verglichenen Bilder anklicken.
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Im Editor vergleichen
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Mit dieser Option kdnnen Sie zwei verschiedene Bilder im Editor vergleichen. Wéhlen Sie einfach zwei
verschiedene Bilder im Browser aus und wahlen Sie »Im Editor vergleichen«im Ment »Ansicht« aus. Dadurch
werden beide Bilder im Editor gedffnet und so vergréBBert oder verkleinert, dass sie in den verfligbaren Platz des
Bildschirms passen. Beim Vergleichen zweier Bilder im Editor wirken sich das Zoom- und Verschiebewerkzeug auf
beide Bilder gleichermalen aus. So kénnen Sie Details in ahnlichen Bildern bequem und schnell vergleichen.
Schlieen Sie ein oder beide Bilder, um den Modus »Im Editor vergleichen« zu beenden.
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Mit Original vergleichen
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Mit dieser Option kdnnen Sie das Original mit dem aktuellen Status des aktiven Bildes im Editor vergleichen.
Wahlen Sie diese Option im MenU »Ansicht« aus, wenn Sie an einem Bild im Editor arbeiten, und Capture NX 2
offnet automatisch ein Duplikat des Bildes und passt die GroBe so an, dass die beiden Fenster in den verflgbaren
Raum auf dem Bildschirm passen. Das Bild links oder oben, abhangig von der Ausrichtung des Bildes und dem
verfligbaren Platz auf dem Bildschirm, stellt den Originalstatus des Bildes dar, wéhrend das Bild rechts oder unten
den aktuellen Status des Bildes anzeigt. Beim Vergleichen der Bilder wirken sich das Zoom- und
Verschiebewerkzeug auf beide Bilder gleichermal3en aus. Sie kdnnen den Modus »Mit Original vergleichen«
beenden, indem Sie die Option »Mit Original vergleichen«im Menu »Ansicht« wieder deaktivieren.
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Kapitel 24
Menu »Fenster«

Eenster
Arbeitsbereiche L4

Arbeitsbereich zurlicksetzen

v Browser

QOrdner
Metadaten
Symbolleiste
Ubersicht
Bearbeitungsliste
Bildinfo

LU T S 4

Uberlappend

Mebeneinander

¥ 1-DSC_0001.NEF

Arbeitsbereiche

Mit dem Untermen »Arbeitsbereiche« verfliigen Sie Uber einen alternativen Standort, um einen Arbeitsbereich
auszuwahlen, in dem Sie Paletten und Fenster von Capture NX 2 anordnen kénnen. Weitere Informationen zu den
verschiedenen Optionen, die im UntermenU »Arbeitsbereiche« zur Verfigung stehen, finden Sie im Abschnitt
»Arbeitsbereiche« von Kapitel 8 »Benutzeroberflachex.

Arbeitsbereich zuriicksetzen

Wahlen Sie die Option »Arbeitsbereich zuriicksetzen« aus, um alle Paletten und Fenster basierend auf dem
aktiven Arbeitsbereich auf die jeweilige Ausgangsposition zuriickzusetzen.

Browser

Durch Auswahl der Option »Browser« im Men( »Fenster« wird der Browser angezeigt.
Tastenkiirzel

Strg + Alt + B (Windows)
Befehl + Auswahltaste + B (Macintosh)

Ordner

Durch Auswahl der Option »Ordner«im Meni »Fenster« wird die Palette »Ordner« angezeigt.

Metadaten

Durch Auswahl der Option »Metadaten«im Meni »Fenster« wird die Palette sMetadaten« angezeigt.
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Symbolleiste

Durch Auswahl der Option »Symbolleiste« im Men( »Fenster« wird die Symbolleiste angezeigt.

Ubersicht

Durch Auswahl der Option »Ubersicht« im Menii »Fenster« wird die Palette »Ubersicht« angezeigt.

Bearbeitungsliste

Durch Auswahl der Option »Bearbeitungsliste« im Men( »Fenster« wird die Palette »Bearbeitungsliste«
angezeigt.

Bildinfo

Durch Auswahl der Option »Bildinfo«im MenU »Fenster« wird die Palette »Bildinfo« angezeigt.

Uberlappend

Wenn Sie die Option »Uberlappend« aktivieren, gleicht 1
Capture NX (ggf) die Gro3e aller gedffneten Bildfenster an und ;
ordnet sie so an, dass sie gleichzeitig Platz auf dem Bildschirm
finden und einander dabei grotenteils verdecken.

Nebeneinander

Wenn Sie die Option »Nebeneinander« auswahlen, werden
alle gedffneten Bildfenster neu auf eine gemeinsame Grol3e
skaliert und so neben- und Ubereinander angeordnet, dass sie
alle Platz auf dem Monitor finden.

_ 01X | © DSCL0003.0PG @ 40.8% 1,0MB
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Kapitel 25
Meni »Hilfe«

Hilfe
Inhalt... F1
Technische Unterstitzung...
BegriRungsbildschirm anzeigen...

Capture NX 2 aktualisieren...

Uber Capture NX 2.
Capture MX 2 registrieren...

Inhalt

Mit der Option »Inhalt« rufen Sie den Inhalt der Capture-NX-
Hilfe in Ihrem Standard-Internet-Browser auf. Dort haben Sie
Zugriff auf die Inhalte dieses Handbuchs in einem Format, das
Optionen zur Volltextsuche unterstitzt.

Tastenkiirzel

F1-Taste (Windows)
Befehl+ ? (Macintosh)

Technische Unterstiitzung

Durch die Option »Technische Unterstiitzung« wird der Internetbrowser gestartet und es werden
Verknlpfungen zu verschiedenen Optionen der »Technischen Unterstiitzung« angezeigt, die fir Capture NX 2
verflgbar sind. Folgen Sie einer dieser Verkntpfungen, um eine der Online-Optionen fir die technische
Unterstlitzung zu erreichen.

Hinweis: Fir die Nutzung dieser Optionen
ist ein Internetzugang erforderlich.
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BegriiBungsbildschirm anzeigen

Durch Auswahl der Option »BegriiBungsbildschirm [@Wikommen ]
anzeigen«im Meni »Hilfe« wird der BegriBungsbildschirm
angezeigt. Dies ist hilfreich, wenn Sie das Kontrollkdstchen Letztes Bild sffnen Letzten Ordner éffnen ~ Neu

»Nicht mehr anzeigen« ausgewshlt haben und den DSC_0004NEF CAUsersUserPictresNX_Bider | Oranerim Browser e
BegruSungsbildschirm erneut anzeigen méchten.

DSC_0001.NEF

™ icht mehr anzeigen Hire

Capture NX 2 aktualisieren

Prifen Sie mit dieser Option, ob Updates fur Capture NX 2 vorliegen. Wenn Sie diese Option auswahlen, wird das
Nikon Message Center gedffnet, um automatisch nach Updates zu suchen. Dort finden Sie auch die Option, mit
der dieses Update heruntergeladen werden kann.

Uber Capture NX 2

Die Option »Uber Capture NX 2« zeigt die Versionsnurmer &
von Capture NX 2 an. Dies ist sehr hilfreich, wenn Sie die w
Technische Unterstltzung in Anspruch nehmen. - Capture NXZ2

ger

Hinweis: Unter Macintosh finden Sie die Option »Uber
Capture NX 2« im Menu »Capture NX 2«.

Produkischiissel singeben
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Kapitel 26
Anhang: Tastenkiirzel

Der Browser

Werkzeug Windows Macintosh

Browser offnen Strg + Alt+B Befehl + Auswahl + B

Bild(er) mit Label 1 markieren

1

1

Bild(er) mit Label 2 markieren 2 2
Bild(er) mit Label 3 markieren 3 3
Bild(er) mit Label 4 markieren 4 4
Bild(er) mit Label 5 markieren 5 5
Bild(er) mit Label 6 markieren 6 6
Bild(er) mit Label 7 markieren 7 7
Bild(er) mit Label 8 markieren 8 8
Bild(er) mit Label 9 markieren 9 9
Label von Bild(er) entfernen 0 0
Bild(er) mit 1 Stern bewerten Strg+ 1 Befehl + 1
Bild(er) mit 2 Sternen bewerten Strg +2 Befehl + 2
Bild(er) mit 3 Sternen bewerten Strg+3 Befehl + 3
Bild(er) mit 4 Sternen bewerten Strg + 4 Befehl + 4
Bild(er) mit 5 Sternen bewerten Strg+5 Befehl + 5
Bild(er)bewertung I6schen Strg + 6 Befehl + 6

Nach Label 1 filtern

Umschalttaste + 1

Umschalttaste + 1

Nach Label 2 filtern

Umschalttaste + 2

Umschalttaste + 2

Nach Label 3 filtern

Umschalttaste + 3

Umschalttaste + 3

Nach Label 4 filtern

Umschalttaste + 4

Umschalttaste + 4

Nach Label 5 filtern

Umschalttaste + 5

Umschalttaste + 5

Nach Label 6 filtern

Umschalttaste + 6

Umschalttaste + 6

Nach Label 7 filtern

Umschalttaste + 7

Umschalttaste + 7

Nach Label 8 filtern

Umschalttaste + 8

Umschalttaste + 8

Nach Label 9 filtern

Umschalttaste + 9

Umschalttaste + 9

Nach Label 0 filtern (Ungelabelt)

Umschalttaste + 0

Umschalttaste + 0
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Werkzeug

Nach Bewertung filtern: 1 Stern

Windows

Strg + Umschalttaste + 1

Macintosh

Strg + Umschalttaste + 1

Nach Bewertung filtern: 2 Sterne

Strg + Umschalttaste + 2

Strg + Umschalttaste + 2

Nach Bewertung filtern: 3 Sterne

Strg + Umschalttaste + 3

Strg + Umschalttaste + 3

Nach Bewertung filtern: 4 Sterne

Strg + Umschalttaste + 4

Strg + Umschalttaste + 4

Nach Bewertung filtern: 5 Sterne

Strg + Umschalttaste + 5

Strg + Umschalttaste + 5

Die Symbolleiste
Werkzeug Windows Macintosh
Direktauswahlwerkzeug A A
Verschiebewerkzeug H H
Zoomwerkzeug Z Z

Temporares Zoomwerkzeug (vergr.)

Strg + Leertaste

Befehl + Leertaste

Temporares Zoomwerkzeug (verkl.)

Strg + Alt + Leertaste

Befehl + Auswahl +
Leertaste

Beschnittwerkzeug

C

C

Farbkontrollpunkt

Umschalttaste + Strg + A

Umschalttaste + Befehl + A

Auto-Retusche-Pinsel

R

R

Auswahl-Kontrollpunkt

Umschalttaste + Strg + C

Umschalttaste + Befehl + C

Lasso

Auswahl-Werkzeug

Auswahlpinsel

Pinsel verkleinern:

Pinsel vergroBern:

L

M
B
[

]

L

M
B
[

]

Verringern der Pinselhérte:

Umschalttaste + [

Umschalttaste + [

Erhohen der Pinselharte:

Umschalttaste + ]

Umschalttaste + ]

Verlauf-Werkzeug

G

G

Fillen

Alt + Ruicktaste

Auswahl + Entf

Bildinfo

Windows

Macintosh

Werkzeug

Doppel-Schwellenwert

Umschalttaste + T
(ein-/ausschalten)

Umschalttaste + T
(ein-/ausschalten)
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Das Dateimenii

Werkzeug Windows Macintosh
Bild 6ffnen Strg+0 Befehl + O
Ordner im Browser 6ffnen Strg+ Alt+ O Befehl+ Auswahl + O
Nikon Transfer starten Strg+ Alt+T Befehl + Auswahl + T
Speichern Strg +S Befehl + S

Speichern unter

Umschalttaste + Strg + S

Umschalttaste + Befehl + S

Schlieen Strg + W Befehl + W
Seite einrichten Umschalttaste + Strg + P Umschalttaste + Befehl + P
Drucken Strg +P Befehl + P
Beenden Strg+Q Befehl + Q
Menii »Bearbeiten«
Werkzeug Windows Macintosh
Riickgdangig machen Strg+Z Befehl + Z
Erneut ausfiihren Umschalttaste + Strg + Z Umschalttaste + Befehl + Z
Ausschneiden Strg + X Befehl + X
Kopieren Strg+C Befehl + C
Einfiigen Strg +V Befehl +V
Duplizieren Strg+D Befehl + D
Loschen Loschtaste Entf
Umbenennen F2 F2
Alle auswéahlen Strg+A Befehl + A
Auswahl aufheben Strg + Alt+ A Befehl + Auswahl + A
90° im Uhrzeigersinn drehen Strg +R Befehl + R

90° gegen den Uhrzeigersinn drehen

Strg + Umschalttaste + R

Befehl + Umschalttaste + R

GroBe/Auflosung

Strg + Alt+S

Befehl + Auswahl + S

Voreinstellungen / Optionen in Capture NX 2

Strg + K

Befehl + K
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Menii »Anpassenc

Werkzeug

Tonwerte und Kurven

Windows
Strg+L/Strg+M

Macintosh
Befehl + L / Befehl + M

Kontrast/Helligkeit

Strg + Alt + Umschalttaste +

Befehl + Auswahl +

C Umschalttaste + C
LCH-Editor Umschalttaste + Strg + L Umschalttaste + Befehl + L
Farbabgleich Strg+B Befehl + B
Sattigung Strg+U Befehl + U
Menii »Filter«
Werkzeug Windows Macintosh

Schwarz-Weif3-Konvertierung

Strg + Umschalttaste + B

Befehl + Umschalttaste + B

Menu »Stapelverarbeitung«

Windows

Macintosh

Werkzeug

Stapelverarbeitungsprozess ausfiihren

Strg + Alt + Umschalttaste + | Befehl + Umschalttaste +

Auswahl + B

Ansicht

Werkzeug

Auswahl anzeigen Uberlagern ein/aus
(umschalten)

Windows

Umschalttaste + O

Macintosh

Umschalttaste + O

Aktive Auswahl anzeigen ein/aus (umschalten)

Umschalttaste + M

Umschalttaste + M

Modifikationen ausblenden (umschalten)

Strg +H

Befehl + H

Verlorene Lichter anzeigen

Umschalttaste + H

Umschalttaste + H

Verlorene Schatten anzeigen

Umschalttaste + S

Umschalttaste + S

Fokusmessfelder einblenden

Strg + Umschalttaste + F

Befehl + Umschalttaste + F

Auf 100% vergroBern Strg + Alt+0 Befehl + Auswahl + 0
An BildschirmgroBe anpassen Strg+0 Befehl + 0
VergroBern Strg + + Befehl + +
Verkleinern Strg + - Befehl + -

Vollbild F F

Darstellung P P

Paletten ausblenden Tabulator Tabulatortaste
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Menii »Fenster«

Werkzeug Windows Macintosh
Browser-Arbeitsbereiche Alt+1 Auswahl + 1
Metadaten-Arbeitsbereiche Alt+2 Auswahl + 2
Mehrzweck-Arbeitsbereiche Alt+3 Auswahl + 3
Bearbeiten-Arbeitsbereiche Alt+4 Auswahl + 4
Umschalten zwischen gedffneten Bildern Strg + Tabulatortaste Strg + Tabulatortaste

Hilfe

Werkzeug Windows Macintosh

Inhalt F1 Befehl +?

Apple Spezial-Tastenkiirzel

Werkzeug Windows Macintosh

Anwendung ausblenden — Strg + Befehl + H
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Kapitel 27
Anhang: Bereitgestellte Farbprofile

In Capture NX 2 gelieferte Standard-RGB-Profile

Farbprofile mit einem Gamma von 1,8

Apple RGB: NKApple.icm (Windows)/ Nikon Apple RGB 4.0.0.3000 (Macintosh)

Dieses Profil wird in Desktop-Publishing-Programmen und in Adobe Photoshop Versionen 4.0 oder élter
verwendet, und ist das typische RGB-Profil fiir Macintosh-Monitore. Die entsprechende RGB-Einstellung in
Adobe Photoshop ist »Apple RGB«. Dieses Profil ist zum Arbeiten mit Bildern geeignet, die auf einem Macintosh
angezeigt werden.

ColorMatch RGB: MKCMatch.icm (Windows)/ Nikon ColorMatch RGB 4.0.0.3000 (Macintosh)
Das ColorMatch-Profil ist bei den Radius PressView-Monitoren ein systemeigenes Profil. Es verfligt Gber einen
breiteren Farbraumumfang als Apple RGB, mit einem besonders breiten Bereich hinsichtlich der Reproduktion
von Blautdnen. Die entsprechende RGB-Einstellung in Adobe Photoshop ist »Color-Match RGB«.

Farbprofile mit einem Gamma von 2,2

SRGB: NKsRGB.icm (Windows)/ Nikon sRGB 4.0.0.3001 (Macintosh)

Dieses RGB-Profil wird bei den meisten Windows-Monitoren verwendet. Es dhnelt sehr dem RGB, das
gewodhnlich bei Farbfernsehgerdten verwendet wird, und es kommt ebenfalls beim digitalen
Fernsehlbertragungssystem zum Einsatz, das immer mehr zum Industriestandard in den USA wird. Software-
und Hardware-Hersteller verwenden es als Standardfarbraumprofil und garantieren bei Verwendung den
Betrieb. Es etabliert sich aber immer mehr zu einem Standard fir Internet-Bilder. Dieses Profil ist fir Benutzer
geeignet, die ihre digitalen Bilder »in vorliegender Form« verwenden mdchten, ohne sie zu bearbeiten oder
auszudrucken. Es wird aber durch den Nachteil eines schmalen Farbraumumfangs mit einem begrenzten
Bereich beeintrachtigt, der bei der Reproduktion von Blauténen auftritt. Die entsprechende RGB-Einstellung in
Adobe Photoshop 5.0 und 5.5 ist »sSRGB«, und die entsprechende Einstellung in Adobe Photoshop 6.0 ist »sRGB
IEC61966-2.1«.

Bruce RGB: NKBruce.icm (Windows)/ Nikon Bruce RGB 4.0.0.3000 (Macintosh)

Dieses Farbprofil erweitert den ColorMatch RGB-Farbraumumfang, indem die Chromatizitét fir G definiert wird,
z. B.zwischen den Werten fur G in den Adobe RGB- und ColorMatch-Farbraumprofilen. Es wurde von Bruce
Fraser vorgeschlagen, der fordert, dass es die meisten Farben im SWOP CMYK-Farbraumumfang enthélt. Rund B
in den Bruce RGB und Adobe RGB-Farbraumprofilen stimmen Uberein.

NTSC (1953): NKNTSC.icm (Windows)/ Nikon NTSC (1953) 4.0.0.3000 (Macintosh)

Dies ist der Farbraum fur Video, der vom National Television Standards Committee (NTSC) im Jahre 1953 definiert
wurde und in friheren Farbfernsehgerdten verwendet worden ist. Dieser Farbraum wird ebenfalls von einigen
Zeitungsverlagen und Druckereien im Fernen Osten verwendet. Die entsprechende RGB-Einstellung in Adobe
Photoshop ist »NTSC (1953)«.
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Adobe RGB (1998): NKAdobe.icm (Windows)/ Nikon Adobe RGB (1998) 4.0.0.3000 (Macintosh)
Ein in Adobe Photoshop 5.0 definiertes Farbraumprofil. Es verfugt Giber einen breiteren Farbraumumfang als
SRGB und enthdlt die Farben, die in den meisten CMYK-Farbraumumfangen gefunden werden, und ist fur
Benutzer mit DTP-Aufgaben geeignet. Die entsprechende RGB-Einstellung in Adobe Photoshop 5.0 ist »SMPTE-
240M«, und die entsprechende Einstellung in Adobe Photoshop 5.5 oder neuer ist »Adobe RGB (1998)«.

CIE RGB: NKCIE.icm (Windows)/ Nikon CIE RGB 4.0.0.3000 (Macintosh)

Ein Video-Farbraumprofil, das von Commission Internationale de I'Eclairage (CIE) entwickelt worden ist. Wahrend
es mit einem sehr breiten Farbraumumfang aufwartet, wird es vom Nachteil einer verhaltnismafig geringen
Reproduktion von Cyan beeintréchtigt. Die entsprechende RGB-Einstellung in Adobe Photoshop ist »CIE RGB«.

Adobe Wide RGB: NKWide.icm (Windows)/ Nikon Adobe Wide RGB 4.0.0.3000 (Macintosh)
Dieses von Adobe entworfene Farbraumprofil enthalt die meisten der wahrzunehmenden Farben. Dies hat aber
die Konsequenz, dass die meisten Farben, die es produzieren kann, nicht von Standardmonitoren und -druckern
reproduziert werden kénnen. Die entsprechende RGB-Einstellung in Adobe Photoshop 5.0 oder neuer ist
»Adobe Wide RGB«. Der Farbumfang der unterstitzten Farbraume ist dem folgenden xy-Diagramm zu
entnehmen. Je groBer die von einem Dreieck umgrenzte Diagrammflache, desto gréBer der Farbraum.

Farbumfang
1

09

raiy wide RGE
0.8 - 3 Eruce RGE

MNTSC RGE

0.7
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Technische Daten fiir RGB-Profile, die mit Capture NX 2
geliefert werden

In der folgenden Tabelle werden die Gamma-Werte fir Profile aufgezeigt, die mit Capture NX 2 samt den
Chromatizitatswerten fur den WeiSpunkt und fir Rot, Griin und Blau.

WeiBpunkt Chromatizitat (x, y)
Profil Farb- .
temperatur Bezeichnung R G
x| 03127159 x| 0625028 |0155
Apple RGB 6500 K (D65) 1,8 Trinitron
y | 0,3290015 y|034 0595 | 007
x | 0,3457029 x| 063 | 0,295 | 0,155
Color Match RGB 5000 K (D50) 1,8 P22-EBU
y | 0,3585386 y|034 | 0605 | 0077
x| 03127159 x|064 |03 |015
sRGB 6500 K (D65) 22 HDTV
y | 0,3290015 (CCIR709) y|033 |06 |006
x| 0,3101 x| 067 021 |04
NTSC (1953) Std lluminant C 22 NTSC (1953)
y | 03162 y|033 071 |008
x| 03127159 x| 064 028 |015
Bruce RGB 6500 K (D65) 22 Bruce RGB
y | 0,3290015 y|033 065 |006
x| 03127159 x| 064 021 |015
Adobe RGB (1998) | 6500 K (D65) 22 Adobe RGB
y | 0,3290015 (1998) y|033 |071 |006
x | 0,3333333 x| 0,735 | 0,274 | 0,167
CIERGB Std llluminant C 22 CIE RGB
y | 0,3333333 y 10,265 | 0,717 | 0,009
x | 0,3457029 x| 0,735 | 0,115 | 0,157
Adobe Wide RGB | 5000 K (D50) 22 USRSt
y | 0,3585386 nm y | 0,265 | 0,826 | 0,018
Wi _ x| 0,3127159 x|064 |03 |015
Stanfiard Windows 6500 K (D65) 25 HDTV
Monitor y | 0,3290015 (CCIR709) y|033 |06 |006
L x | 0,3457029
standard-— | 545, (g 22 Trinitron x| 0625 | 028 | 0,155
Macintosh-Monitor y | 0,3585386
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Bezeichnungen fiir Farbprofile in Capture NX 2 und Adobe Photoshop

Capture NX 2-Ausgabeprofile Profile in Adobe Photoshop

sRGB

(Nikon sRGB 4.0.0.3001) SRGB

Apple RGB

(Nikon Apple RGB 4.0.0.3000) Apple RGB

Color Match RGB

(Nikon Color Match RGB 4.0.0.3000) Color Match RGB

Bruce RGB .

(Nikon Bruce RGB 4.0.0.3000)

NTSC (1953)

(Nikon NTSC (1953) 4.0.0.3000) NTSC (1953)

Adobe RGB (1998) Version 5.5 oder spater: Adobe RGB (1998)
(Nikon Adobe RGB (1998) 4.0.0.3000) Friihere Versionen: SMPTE-240M

CIE RGB

(Nikon CIE RGB 4.0.0.3000) CIERGB

Adobe Wide RGB Version 5.5 oder spater: \Wide Gamut RGB
(Nikon Adobe Wide RGB 4.0.0.3000) Friihere Versionen: Adobe Wide RGB
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Kapitel 28
Anhang: Zusatzliche Anmerkungen

Allgemein

(1 Erstellen von Sicherungskopien
Bitte erstellen Sie Sicherungskopien von wichtigen Bildern, bevor Sie mit der Bearbeitung beginnen. Nikon
Ubernimmt keinerlei Haftung fur Beschadigungen oder entgangene Gewinne, die méglicherweise aus
Fehlfunktionen des Produktes entstehen.

!Die Installations- Ur Capture NX 2 darf nicht in Audio-CD-Geraten abgespielt werden. Das Abspielen
© WARNUNG!Die | Il CDfurC NX 2 darf nicht in Audio-CD-G b | den. Das Abspiel
einer CD-ROM auf einem Audio-CD-Spieler kann zu Gehdérschdden oder Schaden am Gerét fuhren.

Nikon Message Center

1 Der Dialog »Anmelden/Abmelden«
Wenn das Nikon Message Center zum ersten Mal gestartet wird, erscheint ein Dialog, der Ihnen eine
Auswahlmaoglichkeit bietet, E-Mail-Benachrichtigungen von Nikon anzunehmen oder abzulehnen. Markieren
Sie die gewlinschten Optionen und klicken Sie bitte auf »OK« um das Dialogfenster »Nikon Message Center«
anzuzeigen.

(1 Herunterladen von Updates
Um Updates aus dem Internet herunterladen zu kdnnen, benétigen Sie einen Internetzugang. Die Kosten, die
von der Telefongesellschaft und dem Internet-Provider daftir in Rechnung gestellt werden, tragt der Benutzer.

(d Einwahlverbindungen
Wenn Ihr Internetzugang Uber eine Einwahlverbindung hergestellt wird, wird die Einwahlverbindung nach
dem Herunterladen nicht automatisch beendet. Beenden Sie die Einwahlverbindung manuell, wenn Sie das
Update vollstandig heruntergeladen haben.

(J Datenschutz
Die personlichen Daten, die der Benutzer fur die Nutzung des Nikon Message Center angeben muss, werden
ohne seine Zustimmung nicht an Dritte weitergegeben.

Installation

(d Windows Vista, XP Home Edition/Professional, Mac OS X
Melden Sie sich bitte unter einem Konto mit Administratorrechten an, wenn Sie Capture NX 2 unter einem der
genannten Betriebssysteme installieren, verwenden oder deinstallieren.
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Kameraeinstellungen

(1 Bildoptimierung nicht verwenden Grundlegende Anpassungen
Wenn Bilder, die mit Kameras der D1-Serie, D2-Serie, D100, D200, D80, D70S, D70, D60, D50, D40 oder D40X
aufgenommen wurden, mit aktivierter Option »Bildoptimierung nicht verwenden«im Bearbeitungsschritt
»Kameraeinstellungen«im Bereich »Entwickeln« der Palette »Bearbeitungsliste« bearbeitet werden,
werden die Einstellungen »Scharfzeichnungg, »sTonwertkorrekturs, »Farbmodus« und »Sattigungg, die bei der
Bildaufnahme eingestellt waren, mit einem Sternchen markiert (es wird kein Sternchen angezeigt, wenn
»Automatisch« flr »Scharfzeichnung, sTonwertkorrektur« oder »Sattigung« eingestellt war). Wahlen Sie die
Option »Nicht gedndert« aus, wenn Sie Ergebnisse erzielen mochten, die denen der Kamera entsprechen;
andere Einstellungen erzielen u. U. nicht die gleichen Ergebnisse.

WeiBabgleich

J »Mired«
In niedrigen Farbtemperaturbereichen sind Anderungen Andern der Mired
der Farbtemperatur deutlich starker wahrnehmbar als in Farbtemperatur

hohen Farbtemperaturbereichen. So erzielt zum Beispiel bei | 2000 K - 3000 K = 1000 K 83 Mired

einer Farbtemperatur von 6000 K eine Anderung von 1000 K
nur eine geringfliigige Anderung der Farbe wéhrend eine
Abweichung derselben GroRBenordnung bei einer
Farbtemperatur von 3000 K einen deutlichen Farbunterschied herbeifiihren wirde. Mired, errechnet durch die
Multiplikation des reziproken Wertes der Farbtemperatur mit 10, ist eine MaReinheit fiir Farbtemperatur, die
solchen Variationen Rechnung trdgt und deshalb als Einheit fir Farbtemperatur-Kompensationsfilter
verwendet wird.

[ Steilheit von Rot- und Blaukanal
Die Werte fur die Steilheit von Rot- und Blaukanal, die im Bereich »Weil3abgleich« ausgewahlt werden, werden
mit den Werten multipliziert, die sich durch den Weilabgleich ergaben, der zum Aufnahmezeitpunkt
angewandt wurde.

(d Auswahl der Werte
Sehr hohe und sehr geringe Werte fir die Farbverstarkung kénnen zu Verlusten der Bildqualitat fihren.

7000 K -6000 K=1000 K 24 Mired
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Farbmodus

(d Farbmodus
Wenn »Dieses anstatt des eingebetteten Profils verwenden« auf der Registerkarte »Farbmanagement«
des Dialogfeldes »Voreinstellungen« ausgewahlt ist, wird das im Dialogfeld »Voreinstellungen« festgelegte
Standard-RGB-Farbprofil, unabhangig vom ausgewdhlten Modus, als Arbeitsfarbraum fir samtliche Bilder
verwendet. Wenn die Option »Dieses anstatt des eingebetteten Profils verwenden« nicht ausgewahlt
wurde, wird automatisch Adobe RGB als Arbeitsfarbraum fiir Bilder im Modus Il verwendet. Der
Arbeitsfarbraum fur Bilder im Modus |, Ia, Il und Illa ist entweder der mit der Kamera ausgewdhlte Farbraum
(nur D2X Und D2XS ) oder sRGB (alle anderen Kameras). Der Arbeitsfarbraum fir NTSC-Bilder (nur D1-Serie) ist
NTSC. Modus | und Modus la, die an den sRGB-Farbraum angepasst sind, eignen sich fur Portraits zur
Druckausgabe oder fiir Bilder, an denen wenig oder keine Anpassungen vorgenommen werden. Modus Il ist
an den Adobe RGB-Farbraum angepasst. Dieser Farbraum kann einen gréBeren Umfang an Farbtdnen als sSRGB
wiedergeben und bildet deshalb die bevorzugte Auswahl fur Bilder, die umfangreich bearbeitet und
retuschiert werden. Modus Ill und Modus llla, die an den sRGB-Farbraum angepasst sind, eignen sich fr
Naturaufnahmen oder zur Druckausgabe von Aufnahmen oder Bildern, an denen wenig oder keine
Anpassungen vorgenommen werden.

Belichtungskorrektur

Bilder, die Sie in Nikon Capture 4.4 oder friheren Versionen mit negativen Belichtungskorrekturwerten
gespeichert haben, kbnnen eine abweichende Lichterwiedergabe aufweisen, wenn sie mit Capture NX 2 getffnet
werden.
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Staubentfernung

(1 Kameras mit Unterstiitzung der Funktion »Staubentfernung«
Folgende Kameras unterstutzen die Funktion »Staubentfernung«: Kameras D3, D2-Serie, D300, D1X/D1H
(Firmware-Version 1.10 oder hoher), D200, D100, D80, D70S, D70, D60, D50, D40 und D40X. »Staubentfernung«
wird nicht unterstitzt von COOLPIX-Kameras, der D1 sowie den Kameras D1X und D1H, falls diese eine éltere
Firmware-Version als 1.10 haben.

[ Aufnehmen eines Referenzbildes fiir die Staubentfernung
Gehen Sie wie folgt vor, um ein Referenzbild fur die Staubentfernung aufzunehmen, wenn Sie keine Kamera
der D3, D2-Serie, D300, D200, D80, D70s, D70, D60, D50, D40 oder D40x besitzen:

1 Verwenden Sie ein CPU-Objektiv
Bringen Sie ein CPU-Objektiv an der Kamera an. Wir empfehlen ein Objektiv mit einer Brennweite von
mindestens 50 mm. Beim Einsatz eines Zoomobjektivs sollte dieses auf die maximale Brennweite
gezoomt werden.

z Passen Sie die Einstellungen der Kamera an
Wahlen Sie die folgenden Einstellungen in der unten dargestellten Reihenfolge aus:

a. Empfindlichkeit (entspr. ISO): Wahlen Sie die niedrigste Einstellung aus
b. Bildqualitat: Wahlen Sie NEF (RAW) aus

c. Belichtungssteuerung: Wahlen Sie die Zeitautomatik (A) aus

d. Blende: Stellen Sie die kleinste Blende (die grote Blendenzahl) ein

e

. Scharfzeichnung/Weichzeichnung: Aktivieren Sie den manuellen Fokus und stellen Sie auf
»unendlich« scharf

3 Belichten Sie das Referenzbild
Gehen Sie mit der Kamera auf etwa 10 cm an das Objekt (vollstandig weis, z.B. eine Wand) heran, sodass
es das Sucherbild vollstandig ausfiillt, und 16sen Sie die Kamera aus. Das Referenzbild fiir die
Staubentfernung wird als NEF- (RAW-) Datei gespeichert.

4 Ubertragen Sie das Bild zum Computer

1 Aufnehmen eines Referenzbildes fiir die Staubentfernung (D1-Serie und D100)
Neben den Kameras der D3, D2-Serie, der D300, der D200, der D80, der D70S, der D70, der D60, der D50, der D40
und der D40X kdnnen Referenzbilder fur die Staubentfernung auch mit einer D1X / D1H (Firmware-Version 1.10
oder neuer) oder mit einer D100 aufgenommen werden. Mit einer D1 oder mit einer D1X/ DTH mit alterer
Firmware ist dies nicht moglich. Referenzbilder fur die Staubentfernung, die mit einer D100 oder D1X/ D1H
aufgenommen werden, haben die Dateinamenerweiterung ».nef«. Andern Sie diese Erweiterung nicht.

1 Verwacklung
Ein geringfligiges Verwackeln bei der Aufnahme beeintrachtigt die Eignung des Bildes als Referenzbild nicht.

1 Wirkung der Staubentfernung
Die automatische Staubentfernung wirkt sich nur auf relativ flachige Bildpartien aus.

1 Wiederverwendung der Staubentfernungseinstellungen
Wenn Sie die Einstellungen eines Bildes zur automatischen Staubentfernung auf ein anderes Bild kopieren
oder fiir ein anderes Bild einfligen, sollten Sie sicherstellen, dass dieses Bild mit derselben Kamera
aufgenommen wurde wie das Referenzbild. Falls das Referenzbild mit einer anderen Kamera erzeugt wurde,
erscheint eine Warnung.
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Vignettierungskorrektur

Die Funktion »Vignettierungskorrektur« ist nicht dazu geeignet, die Vignettierung von PC-Nikkor-Objektiven oder
Blitz-Bilder zu korrigieren.

Bild 6ffnen

(J Mit einer D1X aufgenommene RAW-Bilder
Die StandardgréRe fir mit der Kamera D1X erstellte RAW-Bilder kann beim Offnen im Capture NX 2-Editor mit

Hilfe der D1X RAW-Standardoption im Dialog »Voreinstellungen« ausgewahlt werden. Wahlen Sie von sechs
Megapixel (3.008 x 1.960 Pixel) und zehn Megapixel (4.016 x 2.616).

(1 TIFF-Dateien (CMYK)

Im TIFF-Format mit CMYK Bilddaten abgespeicherte Bilder kdnnen nicht wieder in Capture NX 2 getffnet
werden.
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Bilder speichern

[ In Capture NX 2 gespeicherte Bilder
Dateien, die Sie in Capture NX 2 gespeichert haben, kbnnen nicht auf dem Monitor der Kamera
wiedergegeben werden.

[ NEF-Dateien (Nikon Capture 4 oder friiher)
Mit Capture NX 2 erstellte NEF-Dateien kdnnen mit friiheren Versionen von Nikon Capture nicht gedffnet
werden. Capture NX 2 kann jedoch zum Offnen von NEF-Bildern die mit friiheren Versionen von Nikon Capture
erstellt wurden, verwendet werden.

d CMYK-TIFF-Bilder
Im TIFF-Format mit CMYK Bilddaten abgespeicherte Bilder kdnnen nicht wieder in Capture NX 2 gedffnet
werden.

1 LZW-Komprimierung
Bei Anwendung der LZW-Komprimierung auf 16-Bit-TIFF-Bilder kann es zu einer Zunahme der Dateigrof3e
kommen.

1 JPEG
Das Speichern von Bildern im JPEG-Format kann zu Qualitdtseinbul3en fihren. Beim Speichern von Bildern im
NEF-Format kdnnen Qualitdtsverluste ausgeschlossen werden.

(d »Verlorene« Lichter und Schatten
Vor dem Speichern von Bildern in anderen Formaten als dem NEF-Format sollten Sie entsprechende
Anpassungen vornehmen, um zu vermeiden, dass in groBeren Bereichen des Bildes Details in den Lichter- oder
Schattenpartien verloren gehen. Nachdem das Bild in einem anderen Dateiformat als NEF gespeichert wurde,
konnen Bildinformationen, die durch eine Nachbearbeitung verloren gegangen sind, nicht mehr
zurlickgewonnen werden.

[ Bildversion
Bildversionen flr NEF-Bilder werden zusammen mit dem Bild gespeichert und wieder aufgerufen, wenn das
Bild in Capture NX 2 gedffnet wird. Bildversionen fur JPEG- und TIFF-Bilder gehen verloren, sobald das
Bildfenster geschlossen wird.

1 GroBe/Auflésung
Hinweis: \Wenn ein Bild im NEF-Format gespeichert wird, werden in der Datei zusatzlich zum Bild die Informationen
Uber Gré3e und Position des ausgewdhlten Ausschnitts gespeichert.

1 Konventionen fiir Dateinamen
Windows: Dateinamen durfen keine Leerzeichen, Anfiihrungszeichen und keines der folgenden Zeichen
enthalten: »\« »/« »« ».« »*« »?« »<« »>« und >>|<<_

Macintosh: Dateinamen durfen keine Doppelpunkte (»:«) enthalten. Die Dateinamenskonvention fir Windows (s.
0.) sollte beachtet werden, »\« »/« »:« »« »*« »7« »<« »>« und >>|<<_

Drucken

[ Druckereinrichtung
Bitte stellen Sie sicher, dass Ihr Drucker ordnungsgemal’ angeschlossen ist und dass die Druckertreiber korrekt
installiert sind.

Hinweis: Wenn ein Bild in der gegeben GroRe zu grof fir das gewahlte Papierformat ist, erscheint beim Start des
Druckvorgangs eine Warnmeldung, die besagt, dass das Bild fir den Druck beschnitten werden muss. Wahlen Sie
gegebenenfalls ein groleres Papierformat oder verringern Sie die Bildgroe mit dem Werkzeug »Grée/Aufldsung.
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GrofBe/Auflosung

Hinweis: Beim Speichern von JPEG-Bildern gehen die Einstellungen zur Léngenmal3einheit und zur Einheit der
Auflésung verloren

Farbmanagement-Voreinstellungen (Windows)

J Mehrere Monitore
Bei einem System mit mehreren angeschlossenen Monitoren wéhlen Sie das Monitorprofil des Hauptmonitors
aus.

(1 ICC-Farbmanagement
Capture NX 2 unterstitzt nur Monitor- und CMYK-Farbprofile nach dem ICC-Standard (International Color
Consortium). Stellen Sie bei der Auswahl eines CMYK-Profils sicher, dass es sich wirklich um ein ICCProfil
handelt. Einige Hersteller liefern auch Profile nach anderen Farbmanagement-Standards mit ihren
Ausgabegerdten mit.

Hinweis: Weitere Informationen zu den Standard-RGB-Farbraumprofilen finden Sie unter »Anhang: Bereitgestellte
Farbprofile« (S. 247).

Hinweis: Die im Lieferumfang von Capture NX 2 enthaltenen CMYk-Profile »NKCMYK.icm« (Windows) und »Nikon
CMYK 4.0.0.3000« (Macintosh) sind allgemeine, fast neutrale Profile, die nicht auf einem bestimmten Satz von
Druckfarbe oder Tinte basieren. Daher eignen sie sich fir Falle, in denen die Ausgabebedingungen nicht bekannt
sind.

Farbmanagement-Voreinstellungen (Macintosh)

(J Standard-Farbraumprofile
Weitere Informationen zu den Standard-RGB-Farbraumprofilen finden Sie unter »Anhang: Bereitgestellte
Farbprofile«. Die im Lieferumfang von Capture NX 2 enthaltenen CMYk-Profile \NKCMYK.icm« (Windows) und
»Nikon CMYK 4.0.0.3000« (Macintosh) sind allgemeine, fast neutrale Profile, die nicht auf einem bestimmten
Satz von Druckfarbe oder Tinte basieren. Daher eignen sie sich fir Flle, in denen die Ausgabebedingungen
nicht bekannt sind.

Hinweis: Weitere Informationen zu den Standard-RGB-Farbraumprofilen finden Sie unter »Anhang: Bereitgestellte
Farbprofile« (S. 247).
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Tonwerte und Gradationskurven

1 Tonwerte und Gradationskurven und LCH-Editor-Werkzeuge
Das Werkzeug »Tonwerte und Kurven« ermdglicht die Steuerung der Tonwertverteilung in den Kandlen Rot,
Grin und Blau sowie im RGB-Gesamtkanal. Auf diese Weise bietet es bei der Bearbeitung eine visuelle
Kontrolle Gber das Ausmal3 verlorener Detailzeichnung in Schatten und Lichtern. Das LCH-Editor-Werkzeug ist
am besten fir Feinanpassungen fur »Luminanz« (Helligkeit), »Farbsattigung« und »Farbton« geeignet;
Andererseits kdnnen Anpassungen im LCH-Editor zu Ergebnissen fihren, die aulerhalb des Tonwertumfangs
der RGB-Farbkanale liegen.

1 Anpassungen fiir Auto-Kontrast
Auf der Registerkarte »Tonwerte und Messpunkte« im Dialog »Voreinstellungen« kénnen Einstellungen fur
»Auto-Kontrast« sowie »Schatten« und »Lichter« vorgenommen werden.

1 Anzeige der Gradationskurven
Obwohl der angezeigte Bereich fir die Ein- und Ausgabewerte im Werkzeug »Tonwerte und Kurven«von 0
bis 255 reicht (8-Bit-Anzeigegenauigkeit, so wie von anderer Bildbearbeitungssoftware her bekannt), werden
Anderungen an den Gradationskurven intern mit einer Genauigkeit von 16 Bit berechnet. So kénnen mit einer
Farbtiefe von 12 Bit aufgenommene RAW-Daten bearbeitet werden, ohne dass bei der Ausgabe
Qualitatsverluste auftreten.

(1 Das Histogramm (Nur RAW-Bilder/16-Bit-TIFF-Bilddateien)
Capture NX 2 setzt bei sehr gro3en Bilddateien eine beschleunigte Histogrammanzeige ein, die dazu fihren
kann, dass vertikale Linien im angezeigten Histogramm erscheinen.

[ Setzen von Schwarz- und Wei8punkt fiir den aktuellen Kanal
StandardmaBig werden beim Setzen von Schwarz- oder Weil3punkt die Gradationskurven in den Farbkanalen
Rot, Grin und Blau gleichermal3en verandert, und in Form der Gesamtkurve (RGB) angezeigt. Halten Sie beim
Klicken mit einer der Pipetten die Strg-Taste (Windows) bzw. Befehlstaste (Macintosh) gedriickt, um den Weil3-
bzw. Schwarzpunkt nur im aktuell ausgewahlten Kanal festzulegen. Bitte beachten Sie, dass der Graupunkt
nicht in nur einem der Farbkandle gesetzt werden kann. Auch wenn Sie beim Klicken mit der Graupunktpipette
eine der Zusatztasten gedrlckt halten, werden alle drei Farbkanale gleichzeitig verandert und die Gesamtkurve
wird angezeigt.

d Gamma
Gamma (auch »y« geschrieben) ist eine fundamentale Eigenschaft von Bilderfassungs- und
Bildausgabegerdten (»Videosystemen), die die Intensitat eines Ausgabesignals relativ zum Eingabesignal
festlegt. Bei der Berechnung des Gammawerts erhdlt die maximal mogliche Eingabestérke den Wert 1, die
minimal maégliche Eingabestarke (keine Eingabe) den Wert Null. Die Ausgabe wird berechnet, indem der
Eingabewert mit dem reziproken Wert des Gammawerts potenziert wird (Ausgang = Eingang (1/y)) Das heilst,
dass eine Erhéhung des Gammawerts denselben Effekt hat wie das Verschieben des Graupunktreglers nach
links: Die Ausgabewerte der mittleren Tonwerte werden dadurch erhéht und das Bild wird aufgehellt, die
maximalen und minimalen Werte bleiben unangetastet. Ein Verringern des Gammawerts hat dieselbe Wirkung
wie das Verschieben des Graupunktreglers nach rechts: Die Ausgabewerte der Grautdne werden verringert
und das Bild erscheint abgedunkelt. Der Standardwert fiir Gamma betrdgt 1: Dabei entsteht eine lineare Kurve,
in der Eingabe- und Ausgabewerte identisch sind. Der Gammawert kann auf einen beliebigen Wert zwischen
0,05 und 6,00 festgelegt werden.

(1 Offnen von NEF-Bildern mit Nikon Capture 3.5x oder dlteren Versionen
In Capture NX 2 werden Anpassungen an der Farbbalance auf das Bild angewandt, bevor Anderungen an den
Gradationskurven berticksichtigt werden. In &lteren Versionen von Nikon Capture (Version 3.5x oder dlter) ist
dies umgekehrt, sodass NEF-Bilder, die mit einer solchen Version von Nikon Capture gespeichert wurden, unter
Umstanden in Capture NX 2 abweichend angezeigt werden.
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D-Lighting

(1 Digital DEE
Die Funktion D-Lighting ersetzt die Funktion »Digital-DEE« aus friiheren Versionen von Nikon Capture. Digital
DEE-Einstellungen werden ignoriert, wenn Einstellungsdateien, die mit friiheren Versionen von
Nikon Capture 4 erstellt wurden, in Capture NX 2 geladen werden. Digital DEE-Einstellungen, die zusammen
mit NEF-Bildern in friheren Versionen von Nikon Capture 4 gespeichert wurden, gehen dagegen verloren,
wenn diese Bilder in Capture NX 2 gedffnet werden. Digital DEE-Einstellungsdateien (Dateinamenerweiterung
»ndd«) kdnnen nicht in Capture NX 2 geladen werden.

(J Fehlende Bildinformationen
Bei Bildern, die in den Lichtern oder Schatten tber keinerlei Zeichnung verfligen (rausgefressene« Lichter bzw.
»abgesoffene« Schatten), ist auch mit der Funktion »D-Lighting« kein zufriedenstellendes Bildergebnis zu
erzielen.

Unscharf maskieren

(J Unscharf maskieren
»Unscharf maskieren« verdndert an Konturen nur die Luminanz (Helligkeit) der Pixel. Die Farbbalance der
bearbeiteten Bereiche bleibt vollkommen erhalten. Der Effekt ist vergleichbar mit dem Anwenden der
Funktion »Unscharf maskieren« auf den sLuminanz« eines Lab-Bildes in Adobe Photoshop. Wenn
»Unscharf maskieren« auf einen einzelnen Farbkanal wie beispielsweise den Rotkanal angewendet wird,
wird anhand der Werte fur »ab« (Chrominanz) ermittelt, welche Pixel im Bild einen ausreichenden Rotanteil
enthalten, und die Maskierung wird nur bei diesen Punkten auf den sLuminanz«-Kanal angewendet. Ein
Intensitatswert von 20% in Capture NX 2 entspricht in etwa einem Wert von 100% in Adobe Photoshop. Bei
einem »Starke« von Null (0) erfolgt keine Scharfzeichnung. Um die Konturen zu schérfen, muss ein »Starke«
von mindestens 1% eingegeben werden.

Korrektur der chromatischen Aberration

(J Laterale chromatische Aberration
Die Brechkraft der Glaslinsen in einem Objektiv variiert in geringem Mal3e je nach Wellenlange (Farbe) des
Lichts. Daraus ergeben sich minimal unterschiedliche Abbildungsgréen fur dasselbe Motiv und somit farbige
Sdume im Bild. Dieses Phanomen wird als laterale chromatische Aberration oder Farbquerfehler bezeichnet.

Stapelverarbeitung

(1 Vor einer Stapelverarbeitung
Vor einer Stapelverarbeitung empfiehlt es sich, eine Testverarbeitung an einem reprasentativen Bild
vorzunehmen, damit zufriedenstellende Ergebnisse erzielt werden. Bei einer Stapelverarbeitung wird jedes Bild
mit den gleichen Anpassungen bearbeitet; eine individuelle Anpassung an einzelne Bilder ist nicht moglich.
Bearbeiten Sie Ihre Bilder gegebenenfalls einzeln manuell.

(1 Fehlermeldungen
Im Fall, dass ein unzuldssiger Dateiname eingegeben wurde, oder dass ein Fehler bei der Stapelverarbeitung
auftritt, wird eine Fehlermeldung angezeigt. Lesen Sie diese Meldung und nehmen Sie eine entsprechende
Anderung an den Stapelverarbeitungseinstellungen vor.
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